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Deine Kameraden werden dir
auf die Helle Seite folgen,
wenn du dich dafiir entscheidest.

Erforsche 7 Planeten und durchforste
viele neue Umgebungen auf dem
steinigen Weg zur Rettung der Galaxie

Lerne und beherrsche iiber
60 neue Fahigkeiten und Kréfte der Macht
im Kampf gegen die bésen Sith.

DIESMAL BESTIMMST DU AUCH DAS SCHICKSAL DER ANDEREN.

AB JETZT IM HANDEL!

*Unter anderem bei der GamePro und Gamestar-Leserwahi 20031
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Deine Freunde folgen dir
| auf die Dunkle Seite,
wenn du es willst,

Auf deinem Weg zur Zerstorung
der Galaxie durchkammst du 7 Planeten
und viele neue Umgebungen.

Auf eurer Jagd nach den letzten Jedis
lernt und beherrscht ihr iber 60 neve
Fahigkeiten und Kréfte der Macht.

DIESMAL BESTIMMST DU AUCH DAS SCHICKSAL DER ANDEREN.

AB JETZT IM HANDEL!

* Unter anderem bei der GamePround Gamestar- Leserwahi 2003!
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4Players

Besiege deine Gegner mit
High-Tech-Farbrmarkierern!

Hol dir den Weltmeister-

titel auf abwechslungsrei-
chen Spielorten rund um

den Globus!

Schnelligkeit und Taktik:
Mit dem richtigen Team
spielst du ganz vorne mit!

www.gotcha-the-game.de



ZUVERLASSIGE NEWS,

TESTS UND TIPPS

DIE EXKLUSIVE QUELLE
FUR SPIELBARE DEMOS

NEWS UND TESTS
AUS ERSTER HAND

4 NUR ZU BESUCH IN DER ODDWORLD (von links nach rechts): Manfred Reichl (Redakteur), Wojtek Pruchnicki

(Layout), Sascha Dowidat (freier Mitarbeiter), Lars Kromat (Layout), ein unbekannter Fremder (Kopfgeldjager), Jean-
Reiner Jung (Leitender Redakteur), Florian Hannich (Layout), Bernd Holtmann (Redakteur). Mag keine fremden
Planeten und ist deshalb lieber zu Hause geblieben: Jana Mahnke (freie Mitarbeiterin)

JETZT GEHT'S WIEDER LOS!

I rinnern Sie sich noch an Weihnachten? Wenn man nicht
gerade zu denjenigen gehorte, die gerade erst ihre erste Xbox
unterm Tannenbaum fanden und damit den ersten Schritt

7 in eine groBRe Spielwelt taten, dann sah die Prozedur in etwa
so aus: Erstes Geschenk auspacken - Need for Speed Underground 2
vorfinden. Zweites Geschenk auspacken - Halo 2 vorfinden. Letzteres
umtauschen, weil man selber schon am 11. November zugeschlagen hat.
Damals fragten wir uns verwundert, wo denn die Weihnachtshits
geblieben seien. Jetzt haben wir die Antwort: im Testteil dieser Aus-
gabe. Auf fast vierzig Seiten testen wir diesmal unter anderem Su-
perhits wie Oddworld: Strangers Vergeltung, Dead or Alive Ultimate
und Star Wars Knights of the Old Republic II: The Sith Lords.
Besonders erfreut hat uns jedoch, dass es neben den iiblichen Verdachtigen
mit einer Elite-Stempel-Reservierung immer noch Uberraschungshits geben
kann. Besonders angetan waren wir diesmal von Mercenaries: Playground
of Destruction und Project: Snowblind. Wahrend wir im Vorfeld dachten,
dass wir es hier mal wieder mit grundsoliden Shootern zu tun hitten, die
iiberhaupt nichts Neues bieten, haben sich diese beiden Titel schlieRlich
als echte, innovative Kracher entpuppt. Wenn sie lhnen bei lhrer Shopping-
Tour im Handlerregal begegnen sollten, dann geben Sie ihnen eine Chance.
Diese Titel haben ein besseres Schicksal verdient als zu verstauben.

In diesem Sinne:
Viel SpaR beim Lesen und Spielen!

IHRE REDAKTION
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

Die Top-Themel
Sid Meier's Pirates!
Gekapert wird ab Seite 16

Oddworld: Strangers Vergeltung
Western-Feeling ab Seite 34

Mercenaries
Super Soldner-Drama ab Seite 52

Cold Fear
Neue Horror-Referenz ab Seite 40

Star Wars KOTOR I
Bose Jedis ab Seite 56

Dead or Alive Ultimate
Wogende Oberweiten ab Seite 62
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Oddworld: Stranrs Vergeltug

Ein namenloser Fremder mit Stil

Cold Fer .

Die neue Horror-Referenz auf der Xbox

Mercenaries
Ein echter Uberraschungshit
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Project: Snowblind
Magen Sie Bildschirmrauschen?

Star Wars KOTOR II: The Sith Lordt.f!

Der Krieg der Sterne geht weiter.
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278 Gedankenspiel
VON BERND HOLTMANN

Ich wiirde gerne Zeit

stehlen - aber von wem?
Manchmal mochte mich nicht nur mein
Leitender Redakteur gern vierteilen,
sondern ich mich selbst. Dann
allerdings in vier funktionstiichtige Teile,
denn offenbar kann ich nur so die
vielen Spiele nachholen, die ich Monat
fiir Monat verpasse. Was steht denn da
noch auf meiner persénlichen To-do-
Liste? Da ware natiirlich KOTOR /I (Test
ab Seite 56), dann der Schiffsschocker
Cold Fear (Test ab Seite 40) und Prince
of Persia: Warrior Within (Test in OXM
02/2005). Das sind zusammen locker
80 bis 90 Spielstunden - und dabei
stehen in dieser Liste nur Spiele mit
einer Wertung tiber 80 Prozent! Im
nachsten Monat wird es noch
schlimmer, denn da erwartet uns mit
Doom 3, TimeSplitters Future Perfect,
Splinter Cell: Chaos Theory und Brothers
in Arms die nachste Hitwelle. Wo soll
man denn die Zeit dafiir nehmen, wenn
man Freundin, Kumpels und Familie
nicht sehr direkt vor den Kopf stoRen
méchte? ,Bin gleich fertig - nur noch
zehn Minuten!" Immerhin lockt einem
im Winter nicht das warme Wetter nach
draufBen; das ist doch wenigstens ein
guter Grund, sich vor die Xbox zu
verkrimeln.

Unreal

Den Vorganger hielten Kritiker fir eine
hud recht lieblose Xbox- Umsetzung der PC-
Serie Unreal Tournament. Das weil} auch Epics

Chef Mike Capps, der uns bei einer Vorabpra-

sentation verriet, dass Unreal Championship
teilweise wirklich mit der heiRen Nadel
gestrickt wurde. Fiir die bald erscheinende
Fortsetzung gelobt man aber Besserung - da-
von konnten wir uns anhand einer spielbaren
Version direkt (iberzeugen. Sowohl grafisch als
auch spielerisch legt sich Epic ordentlich ins
Zeug und bietet neben einem ausfiihrlichen
Einzelspieler-Modus mit separater Handlung
auch besonders actionreiche Kimpfe. Uber
ein vollig neuartiges Kampfsystem konnen bis
zu acht Spieler zwischen Handfeuerwaffen
und Nahkampfattacken wéhlen, sammeln im
Kampf Adrenalinpunkte und kénnen diese

8 DAS OFFIZIELLE ><(0>< -MAGAZIN

Midnight Club 3=

Rockstar schickt die Nachtraser wieder auf die Xbox-Piste.
Und auch diesmal diirfen Sie wieder via Xbox Live fahren!

Kein Scherz: Schon am 15. April erscheint in

Deutschland der dritte Teil der ersten Nachtraser-
Spieleserie. Im Karriere-Modus miissen Sie sich mit einem
lleinen Pkw an die Spitze der illegalen StraRenraser
lkdmpfen, verdienen dabei natiirlich eine Menge Geld und
konnen sich davon immer bessere Wagen leisten. Die
verfiigbaren Fahrzeuge sind der absolute Knaller, denn
neben einer Menge cooler Motorrader kdnnen Sie (mit
geniigend Moneten) auch Edelschlitten wie den Lambor-
ghini Murciélago (580 PS) oder den Gallardo (500 PS) in
Ihrer Garage parken. AuBerdem im Spiel: McLarens F1, der

4 Ob Chopper oder Pkw - nur der Rennsieg zéhlt!

Mercedes SLR, zahlreiche Chevys und sogar Volkswagens
neue Luxusmaschine, der Phaeton. Starken Realitatsbezug
haben auch die Stadte, in denen die illegalen Rennen
gefahren werden, denn Sie diisen gleich durch drei ame-
rikanische Citys: Detroit, Atlanta und natirlich San Diego,
der Sitz der verantwortlichen Rockstar-Niederlassung.

Bei einer Vorabprasentation in Miinchen zeigte man uns
eine sehr frithe Version des Spiels - und die zeigte bereits,
dass dieses Rennspiel eine Menge Potenzial besitzt. (bh)

2 Info: Rockstar Games, www.midnightclub3.de

s Auch deutsche Wagen sind in MC 3 mit von der Partie.

Championship 2

Mit Nahkampf-Elementen stellt Epic die Shooter-Welt auf den Kopf

dann fiir spezielle Powerattacken verwen-
den. In unserem zweistiindigen Testmatch
mit Epic-Legende Jay Wilbur hatten wir
bereits einen HeidenspaB - Sie diirfen sich
also auf die fertige Fassung freuen. (bh)

< Info: Epic, www.liandriconflict.com

4 Die Redaktion im Match gegen Jay Wilbur.

pophis 1
DevaslationO 1

4 Gleich bekommt Ra mit der Faust eins auf die lange Nase.



Scrapland-Gewinnspiel

Gewinnen Sie eine Xbox und viel Fanzubehér zu
American McGees futuristischem Abenteuerspiel.

1x Microsoft Xbox mit Controller S

5x Scrap[and-Bﬁroklammerhalter

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, schreiben Sie einfach eine Postkarte an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG * Redaktion OXM * Kennwort: Scrapland- Dr.-Mack-StraRe 77 - 90762 Fiirth

Teilnahmeschluss ist der 23.03.2005. Die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und Koch
Media sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.

MotoGP: URT 3

Vollgas: Ab September diirfen Motorradfans wieder
auf die fettesten Maschinen der Welt steigen!

Zwei Réder sind besser als vier - das konnten Xbox-Spieler
bereits bei den zwei Vorgangern der MotoGP-Spielserie
feststellen. Im September soll MotoGP Ultimate Racing
Technology 3 auch tuningbegeisterte Zweiradeinsteiger vor
die Konsole locken. Die Chancen dafiir stehen sehr gut,
denn das englische Entwicklerstudio Climax arbeitet fleiRig
daran, den Simulationscharakter des Vorgangers zwar bei-
zubehalten, aber gleichzeitig fiir Rennspieleinsteiger leichter
zu gestalten. Samtliche Motorrdder sind in drei Klassen
unterteilt (600, 1.000 und 1.200 cm?) und lassen sich im

SR

4 Geféhrlich, aber gut: Mit acht Bikes auf einer Piste.

Extrem-Modus komplett umbauen. Neben optischen Ver-
anderungen kénnen Sie an der Traktion, der Stabilitat, den
Bremsen und dem Gewicht herumbasteln. Auf der Renn-
strecke steuern Sie mit dem linken Analogstick die Neigung
des Fahrers (seitwérts sowie nach vorne und hinten),
wahrend Sie mit dem rechten Stick lenken und Gas geben.
Ob Climax der Spagat zwischen Realismus und leichter Zu-
ganglichkeit gliickt, wissen wir spatestens im Sommer. (bh)

2 Info: Climax, www.climaxgroup.com

MeLusticHer

Giinstiger Schusswechsel!
Der Western-Shooter Red Dead Revolver
von Rockstar Games ist ab sofort fiir 30
Euro im Handel erhaltlich. In der OXM-
Ausgabe 07/2004 fuhr das Spiel eine
Wertung von 85 % ein - und verdiente
sich damit unseren Elite-Stempel.

2 Info: Take2, www.take2.de

Xbox 2 auf der E3

In einem Gesprach mit einem
amerikanischen Analysten lieR Microsofts
Management verlauten, dass die nachste
Konsole der Firma sehr wahrscheinlich
auf der E3 im Mai vorgestellt wird. DAS
OFFZILIELLE XBOX-MAGAZINist nattirlich
in Los Angeles vor Ort und wird Sie liber
die harten Fakten zu der inoffiziell
»Xenon" getauften Hightech-Konsole
informieren. Beim Studiobesuch von
Firaxis Games (ab Seite 16) sprachen die
Entwickler von Pirates! ibrigens selbst
auch nur von ,Xenon". Der Name , Xbox
2" scheint also nicht so sicher, wie man
vermuten kdnnte.

% Info: Microsoft, www.xbox.com

LEGO Star Wars

Am 29. April erscheint hierzulande ein
Videospiel, das die erfolgreichste Film-
serie aller Zeiten mit den erfolgreichsten
Bauklétzen aller Zeiten vereint: In LEGO
Star Wars spielen Sie die spannendsten
Momente aus den ersten drei Film-
episoden nach. Richtig gelesen: Im Spiel
sind auch Charaktere und Levels aus
dem nachsten Kinofilm Episode /Il - Die -
Rache der Sith enthalten. Schliipfen Sie
in die Rolle von Obi-Wan, Yoda, Anakin
Skywallcer, Qui-Gon, R2-D2 und vielen
anderen bekannten Vertretern der guten
Seite der Macht. Der Koop-Modus wird
librigens so flexibel gestaltet, dass ein
Mitspieler jederzeit in das aktuelle Spiel
einsteigen kann.

2 Info: Eidos, www.eidos.de

Scooby-Doo! Unmasked

Im September erscheint in den USA der
zweite Teil der spaRigen Comic-Adaption.
Sie schliipfen in die Rolle des trotteligen
Scooby-Doo, der mit seinen Freunden
den Cousin von Fred besucht. Jed ist
Setdesigner fiir Horrorfilme und wird von
der Polizei gesucht - Scooby soll helfen.
3 Info: THQ, www.thg.de

 Mit dem Controller bestimmen Sie die Neigung selbst.

Midway nutzt Unreal-Engine
Anfang Februar bestatigte Midway, einen
Vertrag mit Epic Games geschlossen zu
haben. Fiir zukiinftige Konsolen- und PC-
Spiele setzt man die leistungsfahige
Unreal Engine 3 ein. Da die Entwicklung
eigener Software dadurch wegfallt, bleibt
der Firma mehr Zeit, sich um die
Spielinhalte statt um das Technikgeriist
dahinter zu kiimmern.

% Info: Epic, www.unrealtechnology.com
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Xbox Live News
Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Fans freuen sich, denn jetzt gibt's ehemalige Premium-Downloads gratis!

Lange Zeit verlangte Ubisoft fiir den

hmd Download von zusatzlichen Levels fiir
Splinter Cell: Pandora Tomorrow stolze 4,50
Euro. Das ist nun vorbei, denn jetzt kommen
auch sparsame Spieler in den Genuss der
Levels. Ubisoft gab vor kurzem bekannt,
dass die beiden verfiigbaren Premium-
Maps ab sofort kostenlos heruntergeladen
werden konnen. Wer sich die Daten vorher
fiir viel Geld heruntergeladen hat, mag sich
vielleicht etwas verappelt fiihlen, dafiir darf
der (vermutlich) groRe Rest der Xbox-Spieler
ab sofort auch die Karten ,,River Mall* und
.Federal Reserve Bank" spielen. (bh)

.
£

-

ATNIMIC,

=i=tis]e)

OXM2 totete OXM Jeaf

T

% Info: Ubisoft, www.ubisoft.de  Die neuen Levels sind leider nicht offline spielbar. s Und so sieht das Ergebnis eines harten Trainings aus.

Rainbow Six | Pro Evolution
Black Arrow Soccer 4

Kaum steht der Nachfolger vor der Tir, | Der Patch ist da, die Fehler sind (fast)
verdffentlicht Ubisoft vier neue Levels. | verschwunden. Danke, Konami

Wenn man die kurze durchschnittliche Lebensdauer der meisten Konsolenspiele Seit Ende Januar weist Sie das FuBBballspiel nach dem Einloggen in Xbox Live auf
betrachtet, dann muss man vor der Rainbow Six-Serie den Hut ziehen. Mit neuen einen herunterladbaren Patch hin. Das Update behebt die Verbindungsprobleme in
Levels hat sich Ubisoft schon in der Vergangenheit sehr gut um die groRe Online- Online-Matches und |asst das Spiel auch fliissig laufen, wenn eine Mannschaft in ein
Fangemeinde gekiimmert. Auch beim aktuellen Rainbow Six: Black Arrow halt man bestehendes Spiel einsteigt. Im Praxistest hat sich das Update als niitzlich herausge-
an dieser Strategie fest - und veroffentlicht mit dem Assault Pack #2 einen weiteren stellt, auch wenn das Lag-Problem immer noch nicht ganz behoben scheint. (bh)
Premium-Download. Fiir 4,50 Euro bekommen Sie immerhin vier neue Levelkarten,

darunter eine Pumpstation in den Vereinigten Arabischen Emiraten, eine Winter- 2 Info: Konami, www.konami.de

basis in Russland, einen schwedischen Hafenlevel und eine kleine Variante des
Gefangnislevels aus Rainbow Six 3. Wer weiR, vielleicht werden diese Downloads
nach der Veroffentlichung von Lockdown (Seite 22) ja gratis angeboten? (bh)

‘‘‘‘‘‘

% Info: Ubisoft, www.ubisoft.de

N € . e 3 =

 Mit dem ersten Patch macht deutscher FuBball endlich auch online SpaR.

s Viele Online-Asse trainieren offline. 4 Besonders das Zielen will geiibt sein.

10 DAS OFFIZIELLE -MAGAZIN



DEIN TEAM IST DIE W AFFE

5 AP ARSI, SR SR

=1 AR.WARS

" REPUBLIC ©
U]MMANI]I?

AN

"'o

§ <
L !“ ? A
"%’

; ,;3
=pwas

GENIALE Ay TR
TEAMSTEU ERUNG'

Intuitiv steuerst Du alle Aktionen
Deines Teams, sogar die komplex-
esten strategischen Manover. Ein
Tastendruck geniigt, und das Team
erledigt den Rest. Noch nie

war strategische Action so leicht
spielbar!

POWERED BY
< Jamespy \_

XEDX

UNERBITTLICHE FEINDE
verlangen dem Team alles ab.

Mit einer von 12 tadlichen Waffen
setzt Du Dich gegen intelligente und
gewitzte Gegner durch, die jede
Mission zu einem neuen Erlebnis
machen werden.

GIGANTISCHE AREALE &
PACKENDE MISSIONEN
erwarten Dich und Dein Team. Die
spannende Story wird Dich von
Schauplatz zu Schauplatz zerren und
Dein Team muss sich immer ver-
zwickteren Situationen stellen. Und
mit bis zu 16 Spielern online oder im
LAN bei verschiedenen Multiplayer-
Modi wird's garantiert nie langweilig.

www.swcommando.de

GRANDIOSER AUFTAKT ZU
EPISODE Il

bereits iiber zwei Monate vor
Kinostart schlagst Du Dich hier
mit Deinem Team durch Schau-
platze und mit Gegnern des neuen
Star Wars-Films herum, vom
Beginn der Klonkriege bis zur

Rache der Sith.

LucasArts und das LucasArts-Logo sind Warenzeichen van Lucasfilm Ltd. Star Wars Republic Commando ist ein Warenzeichen der Lucasfilm Entertainment Company Ltd. © 2005 Lucasfilm Entertainment Company Ltd -oder
Lucasfilm Lid. & ™ wie verwendet. Alle Rechte vorbehalten




Charts

Die Bestseller in den Laden!

4 NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

PUBLISHER: Electronic Arts

GENRE: Rennspiel

+Pimp my ride" ist nach wie vor angesagt
und die Tuning-Action halt Rang 1.

HALO 2

PUBLISHER: Microsoft

GENRE: Ego-Shooter

Der Master Chief miiht sich redlich, schafft es
derzeit aber nicht zuriick auf den Spitzenplatz.

CALL OF DUTY: FINEST HOUR
PUBLISHER: Activision

GENRE: Ego-Shooter

Noch immer iibt der Zweite-Weltkrieg-Shooter
eine grof3e Faszination auf die Kaufer aus.

FABLE

PUBLISHER: Microsoft

GENRE: Action-Rollenspiel

Auch auf Rang 4 gibt es keine Veranderung im
Vergleich zu den Charts des Vormonats.

FIFA FOOTBALL 2005

PUBLISHER: Electronic Arts

! GENRE: FuRball

Der Schiedsrichter-Skandal hatte hier keinen Ein-
fluss, EAs Kickerei verkauft sich noch immer gut.

Leser-Charts

PRO EVOLUTION SOCCER 4
PUBLISHER: Konami

GENRE: FuBball

Vielleicht hilft ja der Xbox-Live-Patch dabei,
néchstes Mal an der Konkurrenz vorbeizuziehen.

DHDR: DAS DRITTE ZEITALTER
PUBLISHER: Electronic Arts

GENRE: Rollenspiel

Aragorn, Gandalf, Gimli und Legolas treiben
weiter munter ihr Unwesen auf der Xbox.

BURNOUT 3: TAKEDOWN
PUBLISHER: Electronic Arts

GENRE: Rennspiel

Rasen macht SpaR - immer noch. Burnout 3
ist aus den Charts nicht mehr wegzudenken.

. TOM CLANCY'S GHOST RECON 2
PUBLISHER: Ubisoft

GENRE: Taktik-Shooter

Es sieht besser aus als der erste Teil und steht
auch bei den Shooter-Freunden hoch im Kurs.

j MORTAL KOMBAT DECEPTION
PUBLISHER: Midway

GENRE: Beat 'em Up

Die Fangemeinde der bekannten Reihe ist groR
und befordert den neuesten Teil in die Top 10.
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Véllig liberraschend hat sich Need for Speed
Underground 2 schon wieder aus den Le-
ser-Charts verabschiedet. Umso groRer war
unser Erstaunen, als wir die verriickten Wiir-
mer auf Platz 6 begriiRen durften.

HALO 2

PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Ego-Shooter

FABLE

PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Action-Rollenspiel

HALO

PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Ego-Shooter

IIPRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN
PUBLISHER: Ubisoft | GENRE: Action-Adventure

B SUDEKT

PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Rollenspiel

I3 WORMS FORTS: UNTER BELAGERUNG

PUBLISHER: Sega | GENRE: Strategie

PROJECT GOTHAM RACING 2
PUBLISHER: Microsoft | GENRE: Rennspiel

I3 TOM CLANCY'S GHOST RECON 2
PUBLISHER: Ubisoft | GENRE: Taktik-Shooter

BEISTAR WARS KOTOR

PUBLISHER: Electronic Arts | GENRE: Rollenspiel

BT THE CHRONICLES OF RIDDICK
PUBLISHER: Vivendi Universal | GENRE: Ego-Shooter

Most Wanted

Es ist nicht zu glauben: Ein drittes Halo-Aben-
teuer ist noch gar nicht offiziell angekiindigt
und fiir die Xbox auch mehr als undenkbar,
dennoch schreien immer mehr Leute schon
jetzt danach. Woran das nur liegen mag?

SPLINTER CELL: CHAOS THEORY
PUBLISHER: Ubisoft | TERMIN: Marz

PUBLISHER: Activision | TERMIN: Marz

HALO 3

PUBLISHER: Nicht bekannt | TERMIN: Nicht bekannt

I GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
PUBLISHER: Take 2 | TERMIN: 10. Juni

I STAR WARS KOTOR IT: THE SITH LORDS
PUBLISHER: Activision | TERMIN: Erhaltlich

B HALF-LIFE 2

PUBLISHER: Vivendi Universal | TERMIN: Nicht bekannt
BEIJADE EMPIRE

PUBLISHER: Microsoft | TERMIN: 15. April

I AREA 51

PUBLISHER: Midway | TERMIN: 1. Quartal
BEIFORZA MOTORSPORT

PUBLISHER: Microsoft | TERMIN: 2. Quartal

ETITHE MOVIES

PUBLISHER: Activision | TERMIN: 2005



Termine

Was kommt wann:
. - - . - .

Samtliche Erscheinungstermine der Top-Hits der ndchsten Monate. (ohne Gewshn)
TITEL PUBLISHER TERMIN DATUM TITEL PUBLISHER TERMIN

Februar Bose Nachbarn Koch Media 11. Februar April Destroy all Humans! THQ April
Constantine Ubisoft 24. Februar Jade Empire Microsoft 15. April
Dead or Alive Ultimate Microsoft 18. Februar LEGO Star Wars - Das Videospiel Eidos April
Demon Stone Sega 3. Februar Midnight Club 3 DUB Edition Take 2 April
Get on da Mic Eidos Februar Super Monkey Ball Deluxe Sega 18. April
Gotcha! Take 2 25. Februar Unreal Championship 2: The Liandri Conflict Midway 14. April
Mercenaries Activision 17. Februar WWE WrestleMania 21 THQ April
NBA Street V3 Electronic Arts 17. Februar Mai NARC Midway 6. Mai
Otogi 2: Immortal Warriors Sega 10. Februar Area 51 Midway 19. Mai
Scrapland Koch Media 23, Februar Juiced THQ Mai
SNK vs. Capcom: Chaos SNK 1. Februar King of Fighters Maximum Impact SNK Mai
Sonic Mega Collection Plus Sega 3. Februar Star Wars: Episode 3 Activision Mai
Star Wars Knights of the Old Republic Il Activision 10. Februar True Crime 2 Activision Mai
Stolen HIP Interactive 28. Februar Juni Grand Theft Auto: San Andreas Take 2 10. Juni
Torque - Hart am Limit Koch Media 4. Februar 2.Quartal  Commandos Strike Force Eidos 2. Quartal
UEFA Champions League 2004-2005 Electronic Arts 3. Februar Conker: Live & Reloaded Microsoft 2. Quartal

Marz Cold Fear Ubisoft Marz Forza Motorsport Microsoft 2. Quartal
CT Special Forces 4 HIP Interactive 30. Mérz Hitman: Blood Money Eidos 2. Quartal
Doom 3 Activision Mérz Psychonauts LucasArts 2. Quartal
FIFA Street Electronic Arts 10. Marz Worms 4: Mayhem Codemasters 2. Quartal
Fight Night Round Il Electronic Arts Marz September  MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 THQ September
Fire for Effect HIP Interactive 31. Marz 3.Quartal  Batman begins Electronic Arts - 3. Quartal
Medal of Honor: Dogs of War Electronic Arts Marz Operation Flashpoint: Cold War Crisis Codemasters 3. Quartal
MX vs. ATV Unleashed THQ Marz Scarface Vivendi Universal 3. Quartal
Oddworld: Strangers Vergeltung Electronic Arts 3. Marz The Incredible Hulk Vivendi Universal 3. Quartal
Pool Paradise Intemn. & Jimmy White World Tour  Ignition 31. Marz 4. Quartal  Fear & Respect Midway 4. Quartal
Project: Snowblind Eidos 4. Marz Mortal Kombat: Shaolin Monks Midway 4. Quartal
Spike Out Sega 24. Marz Stargate SG-1: The Alliance JoWooD 4. Quartal
Star Wars Republic Commando Activision 5. Marz 2005 25 to Life Eidos 2005
Tak 2: Der Stab der Traume THQ Marz Battlestations: Midway SCi 2005
Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus Konami Mirz Citizen Zero Micro Forte 2005
The Bard's Tale Ubisoft Marz Close Combat: Red Phoenix Take 2 2005
Tom Clancy's Rainbow Six Lockdown Ubisoft Marz Fantastic Four: The Movie i Activision 2005
Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft Marz Madagascar Activision 2005

1. Quartal Animaniacs: The Great Edgar Hunt Ignition 1. Quartal Notorious: Die to drive Ubisoft 2005
Big Mutha Truckers 2 Empire Interactive 1. Quartal Predator: Concrete Jungle Vivendi Universal 2005
Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft 1. Quartal Red Ninja: End of Honor Vivendi Universal 2005
Cold War Dreamcatcher 1. Quartal Serious Sam 2 Take 2 2005
Darkwatch Sammy Studios 1. Quartal The Movies Activision 2005
Dead to Rights Il Namco 1. Quartal Xyanide Playlogic 2005
Der Pate Electronic Arts 1. Quartal unbekannt 100 Bullets nicht bekannt nicht bekannt
Far Cry Instincts Ubisoft 1. Quartal ATV Quad Power Racing 3 nicht bekannt nicht bekannt
Gun Griffon: Allied Strike Tecmo 1. Quartal Black Electronic Arts nicht bekannt
Iron Phoenix Sammy Studios 1. Quartal Combat Elite: WWII Paratroopers nicht bekannt nicht bekannt
MLB Slugfest: Loaded Midway 1. Quartal Daemon Vector nicht bekannt nicht bekannt
NASCAR 2005: Chase for the Cup Electronic Arts 1. Quartal Deadlands nicht bekannt nicht bekannt
Qutlaw Tennis Take 2 1. Quartal Delta Force: Black Hawk Down Nova Logic nicht bekannt
Painkiller Dreamcatcher 1. Quartal Dreamfall: The longest Journey Funcom nicht bekannt
Pariah HIP Interactive 1. Quartal Emgergency Mayhem nicht bekannt nicht bekannt
Plague of Darkness Namco 1. Quartal Gene Troopers TDK nicht bekannt
Playboy The Mansion Ubisoft 1. Quartal Half-Life 2 Vivendi Universal nicht bekannt
Schumacher Kart World Tour Bigben 1. Quartal Interview with a Made Man nicht bekannt nicht bekannt
Starship Troopers Empire Interactive 1. Quartal Kameo Elements of Power Microsoft nicht bekannt
Starsky & Hutch 2 Empire Interactive 1. Quartal King Kong Ubisoft nicht bekannt
State of Emergency 2 Take 2 1. Quartal London Taxi Data Design Interactive nicht bekannt
Street Racing Syndicate Namco 1. Quartal Starcraft: Ghost Vivendi Universal nicht bel_mnnt
The Punisher THQ 1. Quartal The Last job nicht bekannt nicht bekannt
TimeSplitters: Future Perfect Electronic Arts 1. Quartal The Red Star nicht bekannt nicht bekannt
Trigger Man Crave 1. Quartal X2 - The Return Egosoft nicht bekannt
World Racing 2 TDK 1. Quartal X-Men Legends 2 Activision nicht bekannt

April Close Combat: First to Fight Take 2 April Yeti Sports 3 Winter Games Koch Media nicht bekannt

Ausgabe 04 13
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Schiff ahoi! Mit einem grandiosen Mehrspieler-Modus segelt
Sid Meiers brandneues Piraten-Abenteuer auf Erfolgskurs.

Von: Bernd Holtmann

Es ist fast zwei Jahrzehnte her, da
bestanden Computerspiele noch aus 16
farbigen Pixelhaufen und hatten piepsige Hin-
tergrundmusik. In dieser Zeit dachte niemand
an 3D-Grafik, Bump Mapping oder 51-Sound
- und doch wurden viele Spiele aus dieser
Pionierzeit zu echten Klassikern. Das beste

< -MAGAZIN

Beispiel ist die Freibeuter-Simulation Pirates!,
die 1987 fiir den Commodore 64 erschien. Mit
diesem Spiel sicherte sich Sid Meier einen
festen Platz im Spiele-Olymp - und den Ruf als
einer der kreativsten und fahigsten Program-
mierer der Welt. Das OXM hat den 51-jahrigen
Software-Gott in Baltimore besucht, um ihn
liber sein neues Projekt auszuquetschen:
die Xbox-Version von Sid Meier's Pirates!

Die Rahmenhandlung des Seerauber-
spektakels wird zu Beginn des Spiels in
einer kurzen 3D-Sequenz erklart: Bei einem
ziinftigen Festessen vertreibt ein Bésewicht
die Familie des Spielers von ihrem Anwesen.
Die Verwandten fliichten und sind von nun

an lber die gesamte Karibik verstreut. Der
Spielercharakter ist zu diesem Zeitpunkt noch
ein kleiner Junge, entkommt den hereinstiir-
menden Schergen nur knapp und verliert
dabei seine Liebsten aus den Augen. Rund 15
Jahre spéter ist der vermeintliche Waisenjunge
alt genug, um sich mit einem kleinen Schiff
auf die Suche nach seiner Familie zu machen
- und sich an den Bosewichtern zu rachen.

Mit dieser Handlung im Hintergrund kann sich
der Spieler zu Beginn des Spiels entscheiden,
in welcher Ara der karibischen Kolonisation

er gerne in das Spiel einsteigen madchte. Die
riesengrole und (beraus detaillierte Landkarte
der Gegend bleibt natiirlich stets gleich, al- »»




PIRATEN IN DER KARIBIK So funktioniert der Mehrspieler-Modus von Pirates!

Auch wenn die PCVersion von Sid Meiers neuem (oder altem) Meisterwerk schon seit langer Zeit im Handel liegt, miissen sich die Computerspieler jetzt argern. Der
Xbox-Fassung hat Firaxis namlich einen iiberaus witzigen Mehrspieler-Modus spendiert. Wie der genau funktioniert, erklaren wir lhnen in diesem Kasten!

s Vier Spieler konnen sich in eigenen
Schiffen auf einer Xbox miteinander
messen: Hier kimpfen gleich eine
schnelle Schaluppe gegen eine
langsame, aber feuerstarke Fregatte.

Bonus-Info

DIE SPEZIALISTEN
UNTERWEGS ...
Wahrend lhrer Reise kon-
nen Sie auch Spezialisten
in bestimmten Bereichen
mit an Bord holen - ein
Koch halt die Manner bei
Laune und der Doktor
beugt Krankheiten auf
dem Schiff vor.

MEUTEREI, BOUNTY?
Der sorgenvolle Pirat
kiimmert sich um seine
Crew, indem er von Zeit
zu Zeit Schiffe kapert oder
auf Schatzsuche geht -
und natiirlich indem er
geniigend Nahrung an
Bord hat. Verbreitet sich
schlechte Laune an Bord,
dann kann es sein, dass
die Kerle meutern oder
Sie auffordern, die Beute
zu teilen. In letzterem Fall
ware das Spiel vorzeitig
beendet.

s Er fordert sie auf, aber ob er auch tanzen kann?

.
T
s

Kanonen zu gelangen.

3 lerdings existieren einige Siedlungen nur zu
bestimmten Zeiten - und auch die Machtver-
haltnisse dnderten sich damals sehr schnell.
Schon nach wenigen Minuten auf See
merkt selbst der Geschichtslaie, dass in der
Karibik ein Krieg tobt. Die vier Kolonisations-
machte Spanien, England, Frankreich und
Holland liegen sich in den Haaren. Aber das
soll Sie nicht weiter storen, im Gegenteil. Sie
kénnen zum Beispiel eine Karriere als loyaler
Freibeuter fiir ein bestimmtes Land starten
- oder sich einen Ruf als ruchloser Pirat ma-
chen, einfach nur, indem Sie alles angreifen,
was lhnen vor die Schiffskanonen kommt.
Einer Karriere als Handler steht ebenfalls

4 Man startet etwas voneinander
entfernt und muss sich zunéchst an das Fregatte. Nur durch geschickte
Schiff des Gegners herantasten, ohne

s Kleine Gesten zeigen Ihnen, was Sie tun miissen.

o

ausweichen und selbst feuern.

nichts im Wege, denn von Hafen zu Hafen
sind die Preise fiir die verschiedensten Dinge
des taglichen Gebrauchs unterschiedlich.
Jeder Hafenstadt steht ein Gouverneur vor,
der sich fiir Vaterlandsdienste stets dankbar er-
weist. Mit etwas Gliick stellen lhnen die feinen
Herren sogar ihre hiibschen Tochter vor, die
Sie sogar auf einen Ball einladen kénnen. An
dieser Stelle folgt ein kleines Geschicklichkeits-
spiel, in dem Sie den Spieler reaktionsschnell
in die kurz angedeutete Tanzrichtung der
Partnerin lenken miissen. ,Diese Tanzeinlagen
mussten wir einfach in das Spiel bringen",
erkldrt uns Sid Meier im Interview. ,Wenn Sie
dabei eine gute Figur machen, revanchiert sich

s Jetzt ist die Schaluppe nah an der

Vorschau

s Es ist vollbracht: Das flinke und
kleine Schiff hat den tragen

Navigation und giinstige Winde kann sie Kontrahenten auf den Grund geschickt.
selbst in die Schussbahn der feindlichen den machtigen Schiissen der Fregatte

Im Einzelspieler-Match lohnt sich das
vorzeitige Entern allerdings eher.

sie Dame vielleicht, indem Sie Ihnen den Auf-
enthaltsort einer Schatzkarte verrit. Stolpern
Sie beim Adelstanz aber herum, blamieren
Sie die Lady vor ihresgleichen", erklart er
- und zeigt uns die Tanzszene am Bildschirm.
Zwei Minuten, eine miserable Tanzvor-
stellung und einige Lacher spater sind wir
wieder auf hoher See und fahren durch die
Karibik. Ob Sie nun Handler, Freibeuter
oder britischer Kapitan sind: Sobald Sie sich
auf hoher See fiir den Kampf entscheiden,
wechselt das Spiel in den Seekampf-Modus.
In den folgenden Minuten wird auf einer
tibersichtlichen 3D-Seekarte entschieden, wer
zum Piratenkapitan taugt und wer nicht. 3

» Spitze: In diesem Hafen haben Sie nun eine Braut.
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~Geheime Schatze sind in jedem Pirates!-Spiel woanders vergraben. 0t
gelangt man nur Uber zwdlf Ecken an die Koordinaten der Beute.”

3 Im Seegefecht miissen Sie Windrichtung
und Windgeschwindigkeit so geschickt aus-
nutzen, dass der Gegner moglichst oft einen
Kanonenschwarm kassiert, Sie selbst aber
ungeschoren davonkommen. Angeschlagene
Schiffe kénnen Sie schlieRlich versenken oder
- noch besser - entern. Sobald Sie sich fiir
das Letztere entscheiden, spielen Sie in einem
weiteren Geschicklichkeitsspiel um das Schiff.
Am Anfang sind diese Kdmpfe noch relativ
einfach, sodass Sie schon bald mit mehr als
einem Schiff durch die Gegend schippern.

Natiirlich schlagen Sie in Pirates! nicht nur
Schiffsschlachten, sondern jagen auch beriihm-
te Piraten oder packen den Spaten aus, um auf
Schatzsuche zu gehen. Einer der Firaxis-
Programmierer verriet uns, dass die Schatze

in Pirates! schwer zu finden sein werden: ,Die
Schétze sind in jedem Spiel an einer anderen
Stelle vergraben. Aullerdem kommt man nicht
so leicht an die Informationen - oft gelangt
man nur Uber zwolf Ecken an genaue Details.
Und selbst wenn Sie die dann haben, wissen
Sie oft nicht, wo Sie genau suchen miissen."

Santa Juliana
bt i 120 g

January 30, 1744

 Gutes Wetter, eine steife Brise und ein paar Hundert Piraten mit lhnen an Bord: Wie schon!

Bad Guy

Longsword’

S 43
-

» Der Kapitén dieses Schiffs hat nicht mehr viel zu sagen: Wir haben ihn gerade besiegt.
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Solche Informationen, neue Crewmitglieder
fiir Ihre Schiffe und den einen oder anderen
Hinweis auf interessante Seetransporte erhal-
ten Sie in den Kneipen. Fiir entsprechendes
Geld konnen Sie Schiffe auch in freundlichen
Hafen reparieren lassen, eine Panzerung
anbringen oder die Kanonen aufbessern.

Die eingangs erwahnte Suche nach
den Verwandten bleibt zwar das erklarte
Ziel des Spiels, biedert sich aber nicht an.
Niemand zwingt Sie, den Hinweisen zu
Ihrer verlorenen Schwester wirklich

 Vergessene Stédte und Schitze warten auf ihre Entdeckung.
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Rapier

-

> Auf dem Deck des geenterten Schiffs kimpfen Sie um das Schiff und der Gegner haufig um sein Leben.

SCHIFFFAHRTSKAPITAN
Auf lhrem Weg durch die
Karibik finden Sie an den
abgelegensten Stellen
Kartenstiicke, mit deren
Hilfe Sie verlorene
Verwandte, verschollene
Schatze oder verborgene
Stadte finden kénnen,
Das sind sehr lohnens-
werte Unterfangen, wenn
man genau weil}, wo
man suchen muss. Dem
Spiel liegt Gibrigens eine
Karibik-Karte bei, Sie
miissen also nicht alle
Inseln auswendig lernen.

TANZSPASS

Die Parketteinlagen sind
fur Einsteiger zunachst
schwer zu meistern, aber
nach einigen Versuchen
haben auch Anfanger den
Dreh raus.

A Wer heiraten will, muss tanzen kénnen.

3 nachzugehen. Genau diese Freiheit
macht den Reiz des Spiels aus, denn die
Entscheidungen trifft stets der Spieler.

Gegen Ende der Prasentation wurde es
librigens noch einmal interessant, denn da
zeigten uns Sid Meier und sein Kollege Jeff
Briggs (ebenfalls ein Software-Veteran) den fiir
die Xbox programmierten Mehrspieler-Modus
von Pirates! (siehe Extrakasten). Dabei treten
bis zu vier Spieler mit eigenen Schiffen in einer
Seeschlacht gegeneinander an - das ist einfach
und spaBig. Fans von Online-Spielen miissen
wir an dieser Stelle leider enttduschen: In
Pirates! gibt es keinen Xbox-Live-Modus. Sid
Meier erklart uns, warum: ,,Pirates! iiber Xbox
Live hatte den Spielspal nur verwéssert,
schlieBlich spielt es in einer riesigen Welt, in
der es bereits eine Menge zu entdecken gibt.
Wir wollen schlieBlich die Geschichte von nur
einem Piraten riiberbringen. AuRerdem ist
es unser erstes Konsolenspiel und bei dem
wollten wir unbedingt, dass alles rund lauft."

Gleich danach ergreift Firaxis-Chef Briggs
das Wort: ,Wenn wir Pirates! iiber Xbox Live

C TéewW Signl[ps
N -
ame: Sydary
Experience Skill
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0 Rege Medicine
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4 Im Startmenii wahlen Sie die Spieldetails.

wirklich verwirklichen wollten, miissten wir
aus dem Spiel schon ein Online-Rollenspiel
machen.” Ein interessantes Statement, das
uns vor allem in Hinblick auf die fiir Ende des
Jahres erwartete Xbox 2 neugierig macht. Wire
so ein Spiel denn fiir die nachste Konsolen-
generation machbar? , Ich stelle hier nur eine
Vermutung an, aber ... ja, das ware sicherlich
maoglich." Wenn wir gerade dabei sind: Wie
steht es denn mit der Umsetzung anderer
Sid-Meier-Spiele, zum Beispiel dem Kassen-
schlager Civilization? Auf diese Frage lacht
man uns nur etwas nervos an, gibt aber keine
Antwort. ,Wir setzen euch auf die Liste mit den
Vorbestellungen“, meint Sid Meier schlieRlich
- und ldsst uns weiter im Unklaren.

Das ist nicht weiter schlimm, denn bald
erscheint ja Pirates! fiir die Xbox. Meister Meier
verspricht mindestens 20 Stunden SpielspaB,
.wenn man sich ranhalt". Fest steht: Die
Neuauflage wird mit zeitgemaRer 3D-

Grafik, witzigen Geschicklichkeitsspielen und
dem coolen Mehrspieler-Modus auch die
Konsolenkinder der Neuzeit begeistern. .

Sid Meier, 51,
Kult-Spieldesigner

=Y Wir haben den Meister
der Simulationsspiele
zu seinem neuen Piraten-
Abenteuer ausgefragt:

OXM: Pirates! ist Ihr erstes Xbox-Spiel -
an welchen Titeln haben Sie denn vorher
gearbeitet?

Meier: Ich war hier bei Firaxis ganz schén
eingespannt. Zu meinen letzten Spielen zdh-
len zum Beispiel Sid Meier's Gettysburgh!,
Alpha Centauri, die Civilization llFSerie und
SimGolf- um nur ein paar zu nennen.

OXM: Die Seeschlachten erinnemn
Filmfans an den Film Master and
Commander - hatte er einen Einfluss auf
die kleinen Anderungen im Spiel?

Meier: Wir haben uns den Film mit der gan-
zen Firma angeschaut und hatten eine Menge
Spal dabei. Bei Firaxis gibt es namlich ein
Motto: Wir machen die Nachforschungen erst
nach dem Spiel (grinst). Nein, das stimmt
nicht ganz, aber es macht deutlich, dass fiir
uns der SpielspaR etwas wichtiger ist als der
Realitatsbezug. Wenn man zu viele Biicher
liest, kommt man zu leicht auf die Idee, mit
seinem Wissen aufzutrumpfen, statt sich auf
das Spiel selbst zu konzentrieren.

OXM: Eine Frage vom Redakteur an den
Spieledesigner: Was macht ein gutes
Spiel aus?

Meier: Das Wichtigste ist natiirlich der
Spieler. lhn muss man immer bei Laune hal-
ten und dafiir muss der SpaR stimmen. Ich
sorge in meinen Spielen immer dafiir, dass
sich das Geschehen ausschlieRlich um den
Spieler dreht ... Man muss die Leute dazu mit
vielen interessanten Moglichkeiten versorgen,
denn das bildet den Rahmen eines guten
Spiels. Man soll sich wie ein Teil der Welt fiih-
len, um die sich das Spiel dreht. In
Civilization spielt man zum Beispiel einen
Konig - und Kénige sind in der Regel liebens-
werte Leute, oder? In Pirates! ist es ein verwe-
gener Seerauber, der durch seine Taten gro-
Ben Einfluss auf die Karibik des 17.
Jahrhunderts ausiibt - so etwas ist echt cool.

OXM: Sehen Sie sich selbst immer noch
als einer der GroBviter der
Spieleindustrie?

Meier: Na ja, man nannte mich mal den
Vater" der Spieleindustrie ... (lacht). Sie
wollen mir damit doch nur sagen,

dass ich alt werde, oder?

Erster Eindruck

+Sid Meier’s Pirates!

Legen Sie Ihre Goldstiicke schon mal fiir dieses Spiel zur
Seite. Hier erwartet Sie eine grandiose Genremischung

mit hiibscher 3D-Grafik, offenem Spielsystem und
abwechslungsreichen Aufgaben. Zugegeben, Piraten sind
nicht so cool wie Tommy Vercetti aus GTA: Vice City, dafiir
eignet sich Pirates! auch fiir die jiingeren Xbox-Spieler.
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Was, wenn ein einfacher Algorithmus-Code den gesamten asiatischen Wertpapierhandel lahm legf,
einen Stromausfall in New York verursacht oder die Kontrolle iber Langstrecken-Raketen ibernimmt?

IM JAHR 2007 1ST DAS DIE REALITAT.

Der einzige Programmierer, der den Schliissel zu dem Algorithmus hat, ist plétzlich verschwunden.
Finde ihn um jeden Preis oder die Kettenreaktion wird nicht mehr zu stoppen sein.

DER FEIND IST STRRKER GEWORDEN. DU HIJEH?;:
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Rainbow Six
Lockd own

Im vierten Teil der Serie
kampft die Elite-Einheit
gegen gut ausgebildete

Terroristen-Teams!

o "'\,3



Von: Bernd Holtmann

Entfiihrungen, Bombenattentate oder

Politikermord - die internationale
Antiterror-Einheit Rainbow kommt mit allem
klar, was internationale Terroristen aushecken
kénnen. Das dachten wir bisher auch, schlieR-
lich haben Xbox-Spieler das Antiterror-Team
schon in zwei Spielen iiber die ganze Welt ge-
scheucht. Im Marz erscheint nun der vierte Teil
der Rainbow Six-Serie: Rainbow Six Lockdown
- und in dem steht das Antiterror-Team selbst
unter Beschuss. Wie stark sich der Taktik-Shoo-
ter von seinen Vorgangern unterscheidet, hat
uns Ubisofts Produzent Jean-Pascal Cambiotti
hdchstpersonlich bei einem Redaktionsbesuch
Ende Januar erklart: , Bei Lockdown konzen-
trieren wir uns wesentlich starker auf die
Handlung, bauen noch hiibschere Zwischen-
sequenzen ein und geben den einzelnen Team-
mitgliedern etwas mehr Spielraum, um ihren
Charakter zu entfalten. AuRerdem haben wir
das Design der Levels stark verdndert, denn die
Missionen in Lockdown sind deutlich diisterer

4 Unser Team sichert gerade einen Raum.

als die in Rainbow Six 3:

Black Arrow. Wir wollen

den Spieler damit

zwingen, die Nacht-

und Infrarotsicht

noch ofter zu ver-

wenden als bei den

Vorgangern." Abgesehen

davon, erzahlt er uns weiter, habe man die

Levels in mehrere Abschnitte unterteilt, um das

Potenzial der Einsatzorte auszuschdpfen. ,Wir

wollten die einzigartigen Levelumgebungen

nicht schon nach einem Level verwerfen, son-

dern dem Spieler mehr Méglichkeiten geben,

sich an die Umgebung zu gewéhnen." Ein net-

ter Zug, schlieRlich versprechen Siidafrika, die

Niederlande, Schottland, Frankreich, Algerien,

Gibraltar und Spanien reichlich Abwechslung.
Fans der Taktil-Shooter-Serie fallt vielleicht

die veranderte HUD-Umgebung ins Auge:

Samtliche Spielanzeigen wie der Gesundheits-

stand Ihrer Teammitglieder sowie Art und

Munitionsvorrat Ihrer aktuellen Waffe werden

in einem neuen Brillendisplay dargestellt,

das Ihr virtueller Charakter tragt. Wie gehabt

befehligen Sie lhre Teamkollegen iiber das

Fadenkreuz zu bestimmten Positionen,

brechen Tiren auf und lassen Riume stiirmen.

Dabei setzen |hre Leute nicht nur Blitz- und

Splittergranaten ein, sondern fahren »

A ,,Und jetzt brav die Waffe fallen lassen!*

Vorschau

DAS TEAM IST ALLES! Der Mehrspieler-Modus

Bei einer Tasse Kaffee erzahlte uns Lockdown-Produzent
Jean-Pascal Cambiotti die ersten Details iiber die neuen
Charakterllassen im Mehrspieler-Madus.

COMMANDO

Shi | = .
Er ist der Kerl fiirs Grobe, trigt schwere
Riistung, durchschlagsstarke Waffen und
einen ballistischen Schild, mit dem er zum
Beispiel andere Spieler im Capture-the-
Flag-Modus schiitzen kann.

Beim Kampf-Sanitéter handelt es sich nicht
um eine unterstiitzende Klasse. Er kann
nicht nur verletzte Teammitglieder heilen,
sondern den Gegnern auch mit Nervengas
entgegentreten.

Der Spec-Op verfiigt tiber ein
Nachtsichtgerat und einen Wirme-
sensor. Mit seinem Storsender beein-
| trachtigt er den Radar und die
Sprachiibertragung der Gegner und
kann (iber einen PDA auf
Sicherheitskameras zugreifen.
Tl
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A Ein Abschnitt der Amsterdam-Mission.

A Sehr schon: die Spiegelungen im Wasser.

~Auch wenn die gezeigte Version schon
sehr fortgeschritten und Ubersetzt war,
gibt es noch ein paar Baustellen im Spiel.”

3 auch harte Geschiitze wie Himmer und
Schrotflinten auf. AuBerdem spendiert Ubisoft
den Spielern einen spektakuldren neuen
Ansichts-Modus iiber den Lauf der halbtrans-
parenten Waffe. Dieser sieht in Bewegung
tiberaus cool aus, auch wenn dabei ein be-
trachtlicher Teil des Sichtfeldes verdeckt wird.
Besonders viel Arbeit haben die Kanadier
in die kiinstliche Intelligenz der neuen Gegner
gesteckt, verriet uns Cambiotti: ,Fiir Lockdown
haben wir drei unterschiedliche KI-Stufen
entwickelt. Die Gegner der ersten Stufe sind
relativ dumm, tauchen besonders am Anfang
des Spiels auf und passen in das Bild des
fanatischen Kampfers. Diese Kerle haben kein
Verstandnis fiir Kampftaktiken - und das merkt
man ihnen auch an. Etwas besser ausgebil-
det sind die Klasse-2-Typen, denn die haben
rudimentare Kampfkenntnisse und gehen
zum Beispiel in Deckung. Richtig fies sind
die Gegner, die im Team arbeiten. Sie gehen

i o =

A Feuer frei: Ihre Teamkollegen feuern bei Feindkontakt automatisch.
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wie das Rainbow-Team selbst vor, geben sich
Feuerschutz und stiirmen Raume." Die Zeiten,
in denen man in den Rainbow Six-Spielen nur
eine Menge Patrouille laufender Terroristen
umgenietet hat, sind also Vergangenheit.

Neben den Einzelspielermissionen gibt es
zehn separate Mehrspielerkarten fiir den stark
verbesserten Netzwerk- und Online-Modus:
+SchlieBlich wissen wir ja, dass unsere Fans
eine Menge erwarten. Wir haben uns deshalb
eine Menge cooler Sachen ausgedacht, die es
in der Serie vorher noch nicht gab. Statt sich
namlich immer mit den gleichen Moglichkei-
ten ins Schlachtgetiimmel zu stiirzen, kdnnen
Sie in Lockdown wie in einem Rollenspiel

einen eigenen Charakter erschaffen und bei On-

line-Spielen sogar virtuelle Erfahrungspunkte
verdienen. Diese Credits konnen Sie zum Bei-
spiel dazu verwenden, lhrem Charakter eine

neue Uniform, Kopfbedeckung oder spezielles -

Equipment zu verpassen", meint Cambiotti,

LT

R

T

als er uns den Controller in die Hand driickt.
Den neuen Karriere-Modus nennt Ubisoft
Persistent Elite Creation Mode" (oder
PEC-Modus) - ein etwas sperriger Name,

der verdeutlichen soll, dass die Charakter-
informationen permanent auf dem Server
gespeichert werden. Das gab es in den
vergangenen Rainbow Six-Spielen nicht.

Auch wenn die gezeigte Version schon
sehr fortgeschritten, spielbar und in groRen
Teilen tbersetzt war, gibt es einige Baustellen,
an denen die Programmierer noch arbeiten.
In diese Kategorie fallen zum Beispiel die Ani-
mationen der Teamkollegen, denn die wirken
noch sehr holzern, vor allem, wenn sich die
Kameraden bis zum Zielpunkt bewegen und
dann wie durch Magie um die eigene Achse
drehen. Von der KI selbst konnten wir uns
noch keinen Eindruck verschaffen, denn die
Vorschauversion lieR die Xbox iiberraschend
oft abstiirzen. Besonders viel versprechen
wir uns von dem Online-Karriere-Modus, der
Fans der Serie zu mehr Teamarbeit auffordert,
ohne Neueinsteiger dadurch zu vergraulen.
Auch die neu eingefiihrten Charakterklassen
(siehe Extrakasten) sind ein groRer Schritt in
Richtung Action-Shooter. Wenn dann noch die
Team- und Clanverwaltung reibungslos funl-
tioniert, wird Rainbow Six: Lockdown nicht
nur ein wiirdiger Nachfolger, sondern auch
ein echtes Online-Fest fiir Ego-Shooter—Fans..

Erster Eindruck

» Rainbow Six: Lockdown
Eines vorweg: Lockdown besitzt nicht die grafische
Raffinesse des kommenden Splinter Cell. Es erwartet uns

ein vielversprechender Taktil-Shooter mit Folkus auf der

Handlung und filmahnlicher Aufmachung. Die Rainbow
Six-Serie entwickelt sich weiter - und zwar so, wie wir es
migen! .

w T T

DEM INGENIEUR ...
Neben dem im Kasten
vorgestellten Charakter-
klassen gibt es auch den
Engineer, der nicht nur
Tiiren und Tore 6ffnen
und schlieRen, sondemn
auch kleine
Geschiitztiirme aufstellen
kann, um Levelabschnitte
von Gegnern freizuhalten.

HOL DEN KANISTER

Im klassischen Mehrspie-
ler-Modus Capture the
Flag dreht sich in Lock-
down (wieder) alles um
einen Kanister mit hoch-
giftigem Inhalt. Wenn Sie
diesen Kanister in den
Handen halten, kann der
Engineer verschlossene
Levelabschnitte Gffnen,
um lhnen die Flucht aus
der feindlichen Basis zu
erleichtern.

 Die Levelkarten in Lockdown sind aufwendiger und detailreicher als zuvor.
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Conflict:
Global Terror

Golfkrieg und Vietnam sind passé. Pivotal Games

bekdmpft den Terror nun rund um den Globus.

Von: Manfred Reichl

Eine kleine, beschauliche Stadt in

England ist die Heimat eines der
fleiRigsten Entwickler-Studios. Im idyllischen
Bath werkeln die Jungs und Madels von
Pivotal Games derzeit emsig an ihrem fiinften
Spiel fiir die Xbox. Nach The Great Escape
- Gesprengte Ketten, zwei Conflict: Desert
Storm-Teilen sowie zuletzt Conflict: Vietnam
beschert man uns im Herbst dieses Jahres
Conflict: Global Terror. Die Herstellung des
Spiels befindet sich bereits in der heifen End-

> £ 4 R

4 Wie in den ,alten* Conflict-Spielen greifen auch wieder Helis den Spieler an.

26 DAS OFFIZIELLE -MAGAZIN

phase, lieR uns Geschaftsfihrer Jim Bambra
bei einem Besuch wissen. Eigentlich sei der
Titel sogar schon fertig, nur das so genann-

te ,Polishing" (Feinschliff) stehe noch an,
versicherte er uns. Dafiir habe man so viel Zeit
wie noch nie zuvor bei einem anderen Spiel.
Bisher ist die Veroffentlichung mit ,Herbst"
allerdings noch sehr unprazise terminiert.

Wie der Name des Titels schon verrat, ver-
schlagt es den Spieler diesmal nicht wie in den
drei ConflictSpielen zuvor an einen einzigen
Schauplatz, sondern an mehrere Orte rund um
den Globus. Unter anderem geht es in Kolum-
bien, Siidkorea, Nordafrika, Kaschmir, in der
Ukraine und auf den Philippinen zur Sache.
Lieferten die drei ersten ConflictTeile zudem
mit dem Golf- und dem Vietnamkrieg noch
reale Szenarien, setzt man diesmal auf eine
fiktive Handlung, Es dreht sich alles um die

Terrororganisation ,,March 33“. Diese hat sich
zum Ziel gesetzt, der Welt eine neue, faschis-
tische Ordnung aufzudriicken, und lasst dafiir
eine Welle der Gewalt und der Einschiichte-
rung auf den blauen Planeten hereinbrechen.
Es liegt dann an den vier altbekannten De-
sert Storm-Veteranen Bradley, Jones, Connors
und Foley, den Bosewichtern Einhalt zu
gebieten. Im Jahr 2006 findet sich das Quartett
in Kolumbien wieder, um eine Drogenfabrik
zu zerstoren und den Oberschurken dingfest
zu machen. Ein Maulwurf in den Reihen der
eigenen Befehlshaber sorgt jedoch dafiir, dass
die Aktion in einem Fiasko endet, und die vier
werden gefangen genommen. lhnen gelingt
zwar die Flucht, allerdings zu einem hohen
Preis: Um sein Team zu retten, begibt sich
Foley in Gefahr und wird nach dem Einsatz als
JIm Kampf vermisst” gemeldet. Nach der  »»

Bonus-Info

ODESSA

Die Handlung des Spiels
ist zwar fiktiv, bei der
Herkunft der Terrorgruppe
.March 33" spannten die
Hersteller jedoch einen
Bogen zu einem zeitge-
schichtlichen Hintergrund:
+March 33" soll aus der
Gruppe der so genannten
ODESSA-Nazis hervor-
gegangen sein. Berichten
zufolge handelt es sich
dabei um eine Geheim-
organisation der einstigen
SS, die nach dem Zweiten
Weltkrieg dafiir sorgte,
dass viele Nationalsozia-
listen aus Deutschland
fliehen konnten.

# Bei so viel Feuerkraft haben die Feinde gegen Ihr Quartett keine Chance.




3 Riickkehr des Teams wird Foley durch die
Scharfschiitzin Carrie Sherman ersetzt. Bei ei-
nem weiteren Einsatz in Siidkorea kommt das
Team dann hinter die Plane von ,March 33"
und die Jagd auf den Maulwurf beginnt. Die
Story soll dabei mit sehr viel mehr Dialogen
vorangetrieben werden als in den ConflictSpie-
len zuvor, berichteten uns die Jungs bei Pivotal.
Das Gameplay selbst lauft jedoch genauso
teamorientiert ab wie in der Vergangenheit.
Ein verbessertes Kontrollschema soll allerdings
dafiir sorgen, dass Sie schneller auf die Akti-
onen der vier Teammitglieder Einfluss haben.
So sind nun fiir einige Befehle Shortcuts
auf dem Display sichtbar, die den Zugriff
erleichtern. Das iiberarbeitete Befehlssystem
soll es Ihnen auBerdem erméglichen, Befehle
mit Zeitverzdgerung zu erteilen, sodass Sie
Feinde auch mit gut geplanten Formations-
angriffen aus der Reserve locken kénnen.
AuBerdem haben die Spielfiguren allesamt
brandneue Fahigkeiten gelernt. Erstmals
springen sie nun iiber Objekte, klettern »

DIE FANTASTISCHEN VIER Drei alte Haudegen und ein Frischling

Sie steuern im Spiel drei altbekannte Charaktere, die Sie schom aus den beiden
Conflict: Desert Storm-Spielen kennen diirften, sofern Sie diese Titel gespielt haben.
Diese drei Jungs sowie das neue Teammitglied stellen wir lhnen nun naher vor.

Vorschau ~
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JOHN BRADLEY Der Anfiihrer des Teams ~ MICK CONNORS Der Spezialist fiir
hat das Kommando und gibt stets die schwere Waffen ist Ihr Experte, wenn es
Marschroute vor. darum geht, Panzer zu bekampfen.

DAVID JONES Als Sprengstofffach- CARRIE SHERMAN Nach Paul

mann versucht er, jedes Problem - Foleys tragischem Abgang stofit die
mit einem lauten Knall zu lsen.  Scharfschiitzin neu zum Team hinzu.
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s Scharfschiitzin Sherman schaltet Felnde aus der D:stanz aus.

Bonus-I

BLUT

In diesem Spiel wird es
weitaus blutiger zugehen
als in den anderen
ConflictTeilen. So spritzt
der rote Lebenssaft nun
beispielsweise nach
Treffern an Wande und
lauft langsam daran
herunter. Allerdings nicht
in der deutschen Version,
lieB man uns bei Pivotal
wissen. Hierzulande stre-
ben die Macher mit lhrem
Spiel eine Jugendfreigabe
ab 16 Jahren an.

BEWEGUNG, BEWEGUNG! Das Aktlonsreperto!re der Protagomsten verg ert sich deuthch.

3 durch geoffnete Fenster in Gebaude
hinein, steigen Leitern hinauf oder seilen sich
ab. Um das Team in den Arealen obendrein
einfacher positionieren zu kénnen, kommt
nun - dhnlich wie in Full Spectrum Warrior
- eine neue 3D-Zielmarkierung zum Einsatz.
Eine weitere wesentliche Anderung im
Vergleich zur Steuerung der Vorganger wird
das Zielsystem sein. Das Auto-Aiming, bei
dem Feinde automatisch ins Visier genommen
werden, ist nun Geschichte und Prézision ist
somit in den Feuergefechten gefragt. Doch
nicht nur deswegen wird Ihnen das Spiel mehr
Geschick abverlangen. Vor allem eine verbes-
serte Gegner-Kl soll lhnen das Leben schwerer
machen. Das Verhalten der Widersacher wird
sich dabei laut Alex McLean (Technischer
Leiter bei Pivotal) mehr denn je an lhr eigenes
Vorgehen anpassen. Lassen Sie beispielsweise
ein Teammitglied alleine zuriick, so nehmen es

 Dank neuer Engine wird das Spiel mit mehr Details glanzen als die Vorgénger.

die Feinde in die Zange. Sogar Rauchgranaten
setzt der Feind ein, um selbst ungefahrdeter
den Riickzug antreten zu kdnnen. Stehen
zudem lhre eigenen vier Spielfiguren allesamt
auf einem Fleck, werden die Kontrahen-
ten verstarkt versuchen, mit Granaten die
ganze Bande auf einmal zu eliminieren.
AuRerdem versprach man uns Schurken,
die mehr auf die eigene Deckung achten,
sich gegenseitig Feuerschutz geben und
weitaus aktiver sind als in den Vorgangern.
Die Engine wurde zudem von Grund auf
neu programmiert und um die Ragdoll-Physik
erweitert. Dabei passen sich die Kérper der
Spielfiguren nun bei Krafteinwirkung realistisch
den Objekten in den Arealen an, beispiels-
weise bei Stiirzen iiber Gelander. AuRRerdem
verspricht man eine verbesserte Fahrzeug-
steuerung und Levels, in denen mehr zerstort
werden kann als in den letzten Spielen.

In den Vorgangern

Conflict: Desert
Storm |, I und Conflict:
Vietnam waren die
Titelhelden in ihren
Bewegungen sehr einge-
schrankt. In Conflict:
Global Terror haben die
Hauptdarsteller nun
deutlich mehr Aktionen
drauf, wodurch der
Spielverlauf wesentlich
dynamischer werden
soll, als er es in den
Vorgangern war.
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SPRINGEN Uber hohe Gelander zu springen,
ist ab sofort ein Leichtes fiir die vier
Hauptpersonen des Spiels.

EINSTEIGEN Raume betritt thr Quartett nun
nicht mehr ausschlieRlich durch Turen, son-
dern auch durch Fenster.

Auch grafische Verbesserungen sind
zu erwarten. So sahen die Charaktere und
deren Uniformen und Waffen jetzt schon
detaillierter aus als in den Vorgangern.
Maglich machen es - laut Pivotal Games
- 80 Prozent mehr Polygone als in den
ersten beiden ConflictTeilen. Zudem sehen
die Licht-und-Schatten-Effekte sowie die
Animationen nun auch deutlich besser aus. .

Erster Eindruck
» Conflict: Global Terror

Conflict: Global Terror wird nicht einfach nur ein neues
ConflictSpiel. Die Entwickler streben zahireiche sinnvolle
Uberarbeitungen an. Um das Spiel zuganglicher und
abwechslungsreicher zu machen, bastelt man an der
Steuerung und an den Fahigkeiten der vier Hauptdarsteller.
Grafisch wird der neueste Teil ebenfalls zulegen.

KLETTERN Uber Leitern oder Seile erreichen
Sie jetzt Orte, die das Vorankommen erheblich
erleichtern.
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bed OFFLINE-SPIELER
Liebe OXM-Redaktion,
nach einiger Zeit mochte ich mich mal wieder
melden und ich weill durchaus, dass diese
Mail sehr lang ist, aber ich hoffe, dass ihr sie
trotzdem interessant und die Zeit und MuRe
findet, sie durchzulesen.
Ich spiele gerne an der Xbox, auch hin
und wieder Renn- und Action-Spiele im
Multiplayer-Modus mit meinem Bruder oder
Freunden. Das macht wirklich SpaR. Aber ich
muss gestehen: Mich interessiert Xbox Live
ungefahr genau so sehr, wie wenn in China ein
Sack Reis umfallt.
Ich weil}, ich weil, jetzt konntet ihr wieder
die Argumente anbringen: , Aber das macht
doch noch viel mehr SpaR, mit anderen Leuten
zu spielen.” Oder: ,,Du musst das einfach mal
versuchen." Und so weiter und so fort ...
Doch die Wahrheit ist: Ich will gar nicht!
Das hat Kosten- und - noch viel relevanter! -
Zeitgriinde. Denn wenn ich im Monat
normalerweise ohnehin keine fiinf Stunden
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Schreiben Sie uns: Redaktion OXM, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
oder per E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de

Unser Diskussionsforum erreichen Sie iibrigens unter: www.xbox-zone.de

IHRE MEINUNG ZAHLT! War lhnen die Wertung zu einem bestimmten
Spiel zu hoch oder zu niedrig? Wollen Sie Lob oder Kritik loswerden?
Klasse! Immer her damit! Wir freuen uns {iber jeden Brief.

zum Spielen komme, lohnt es sich nicht, noch
fiinf Euro zusatzlich fiir Xbox Live auszugeben.
Ich halte Xbox Live fiir eine zwar nette, aber
fiir mich letztendlich unnétige Spielerei, (..).
Es gibt mir personlich nichts, anonym mit
wildfremden Menschen (iber Headset zu
kommunizieren und ein Konsolenspiel zu
zocken. Ich will den Mitspieler im gleichen
Raum sehen und vor allem kennen.

Es ware wahrscheinlich anders, wenn ich tiber
Xbox Live mit Freunden, die weit entfernt
wohnen, spielen kénnte. Aber leider gibt es im
Freundes- und Bekanntenkreis von meinem
Bruder und mir keine einzige Person, die eine
Xbox besitzt. (...)

Dazu kommt, dass ich eigentlich Ego-Shooter
gar nicht sonderlich mag. Sport-'und Renn-
spiele gibt es zwar auch bei Xbox Live - hier
geniigen mir allerdings die Offline-Matches
mit meinem Bruder oder Freunden -, aber

in erster Linie werden ja sonst nur Shooter
online gezockt.

Mir haben sowohl Halo als auch Splinter Cell 1
und 2 sehr gut gefallen, aber eben nur in der
storybasierten Einzelspieler-Kampagne mit
guter Handlung, Spannung und Kopfarbeit.
Ich hasse es, wenn ich einfach nur rumlaufen
und sinnlos auf alles ballern muss, was sich
bewegt. Ich finde das vollkommen langweilig
und moralisch bedenklich. (..)

Letzten Endes konnte es mir das alles ja egal
sein. Ich gonne jedem den SpaB, den er dabei
hat, online iiber Xbox Live zu spielen. Das
Problem ist nur: In den letzten Monaten haben
Xbox Live und Online-Multiplayer immer mehr
Beachtung, nicht nur in den Medien im
Allgemeinen, sondern speziell auch im OXM,
erfahren. Man konnte fast meinen, Xbox-Live-
Support ware heute wichtiger als eine
verniinftige Einzelspieler-Erfahrung. (...)

Ich wiirde mir firr die Zukunft nur wiinschen,
dass ihr ein paar der hier erwdhnten
Gedanken beim Schreiben eurer Tests
beriicksichtigt und vielleicht gerade bei

der Wertung die Einzelspieler-Elemente
entsprechend ihrer Relevanz bei der Xbox-
Spielergemeinschaft wieder mehr beriick-
sichtigt - gerade bei solchen Hype-Titeln wie
Halo 2. Denn, wie gesagt, die Abschnitte eures
Hefts, die sich auf Xbox-Live-Funktionen der
Spiele beziehen, interessieren mich nicht
wirklich und die tiberspringe ich meistens.
Und wenn mich ein GroRteil des Hefts nicht
anspricht oder ich mich auf eure Tests nicht
mehr verlassen kann, habe ich auch keine
Motivation, es zu kaufen. Und so geht es woht
noch mehr Lesemn (wahrscheinlich tiber 50
Prozent eurer potenziellen Kaufer).

Ich mochte, dass ihr wisst, dass es da
draulen auch Leute wie mich gibt, fiir die
Xbox:-Live- und Multiplayer-Unterstiitzung
vollkommen unwichtig sind. Nach wie vor
lese ich euer Magazin gerne und freue mich
schon auf die ndchste Ausgabe mit dem
Oddworld: Strangers Vergeltung-Test, das
(gliicklicherweise ;-) ) iiberhaupt keine
Multiplayer-Unterstiitzung hat, und wiinsche
euch fiir die Zukunft alles Gute.
Viele GriiRe!

Lars Adrian (per E-Mail)

Hallo Lars ,

friiher hast du uns ja nach jeder Ausgabe
einen Brief geschrieben und nachdem seit
einiger Zeit nichts mehr kam, hatten wir uns
schon Sorgen gemacht. Aber jetzt ist ja alles
klar - du hast in den letzten Wochen deinen
Roman ... dh ... Brief verfasst, den wir hier
aus Platzgriinden leider nur auszugsweise
wiedergeben kénnen.

Einer der Griinde fiir die Einfiihrung einer
Multiplayer-Wertung war fiir uns, die Leser
zufrieden zu stellen, die wie du kein
Interesse an Link-Sessions oder Online-
Duellen haben. Wahrend friiher sowohl der
Spalfaktor fiir Einzel- als auch fiir mehrere
Spieler zur Gesamtwertung beigetragen hat,
haben wir jetzt beides aufgesplittet. Singles
schielen jetzt nur noch auf die Einzel-
wertung, wihrend die E-Sports-Gemeinde
sich die Multiplayer-Wertung schnappt.

Wir meinen, dass beiden Fraktionen Tribut
gezollt wird.

Von einer Ubervorteilung der Xbox-Live-Fans
kann unserer Meinung nach keine Rede
sein. Wer gerne online zockt, findet bei uns
alle Informationen, die er braucht, und
Offline-Freunde kommen auch nicht zu kurz.
Seiten nur fiir Live-Spieler gibt es bei uns
eigentlich nur zwei: die Xbox-Live-News und
der OXM-Online-Cup. Bei einem Heftumfang
von 100 Seiten kann man das den Online-
Usern doch gonnen, oder?

HALO 2 EASTEREGGS

hd Hallo, liebes OXM!
Ist euch schon mal aufgefallen, dass sich in
Halo 2 in fast jedem Level in der Einzelspieler-
Kampagne ein Easteregg in Form von Oddballs
(wie man sie vom Multiplayer-Modus kennt)
versteckt half?
Abgefahrene |dee von Bungie! Es gibt z. B. so
einen Oddball gleich am Anfang. Wenn man
dem Sarge begegnet, muss man warten, bis er
.Muss ich vielleicht bitte sagen?" spricht, und
erst dann in diesen Lift einsteigen. Wenn man



KABELLOS

Eine Frage: Wo und ab wann
bekommt man das neue, kabellose
Headset von Logitech?
Nach dem Lesen lhres Artikels wolite
ich es kaufen, aber kein Handler hat
je davon gehort.

Micha (per E-Mail)

Hi Micha,

schau doch mal auf der Webseite von
Logitech www.logitech.com - dort
gibt es einen Online-Shop, bei dem
man das Gerat bestellen kann.

MEHR HERR DER RINGE
Hallo, liebes OXM-Team!!
Ich hab mal eine Frage, die mir schon

etwas langer unter den Nageln
brennt!!
Wird eventuell daran gedacht, auch
uns Konsolisten mit dem RPG Die
Schlacht um Mittelerde zu begliicken?
Mit Griien aus dem sonnigen
Sauerland

Matthias Morgenstern (per E-Mail)

diirfen und das wohl auch nicht fiir
den PC umgesetzt wird.

Hallo Matthias,

Die Schlacht um Mittelerde ist bisher
den PC-Benutzern vorbehalten. Eine
Umsetzung dieses Strategiespiels ist
bisher nicht angekiindigt und auch
eher unwahrscheinlich. Auf der ande-
ren Seite kommen PC-Benutzer wie-
derum nicht in den Genuss von Der
Herr der Ringe: Das Dritte Zeitalter,
welches nur die Konsoleros zocken

OFFLINE-
SCHUMMELPOWER
Gibt es ein Mogelmodul fiir die Xbox,
ohne dass man Internet braucht?

Hallo Michael,
Wir sind eigentlich recht froh

sich nun in diesem Gefahrt an die vordere
Glaswand stellt und dann wartet, bis man zu
einer Gruppe Kisten kommt, hat man auf
einmal so einen Schédel in der Hand. Wichtig:
Dieser Tipp funktioniert nur im legendaren
Schwierigkeitsgrad! Jeder dieser Schadel
schaltet besondere Fahigkeiten frei. Beispiele:
Das HUD verschwindet, Grunts explodieren
wie Plasmagranaten, wenn man sie mit einem
Headshot killt, man kann sich jederzeit tarnen,
auch als Chief usw.
Probiert es mal aus, es ist echt witzig.

Bernhard Topeiner (per E-Mail)

DANIEL SONNEN

B
e Platz 1

DIE SPIELE DES JAHRES
» Hi OXM-Team!

Also, eure Wertungen im Heft sind ja meist

voll in Ordnung, aber wieso hat Halo 2 eine

so hohe Wertung bekommen und ist auch

noch Spiel des Jahres 2004 geworden? Im

Vergleich zum ersten Teil hat sich doch kaum

was getan und von all den angekiindigten

Vehikeln ist auch nichts zu sehen (s. Leserbrief

02/05).

Hier meine ganz personlichen Hits 2004:

(Anm. der Redaktion: siehe Kasten unten)
Daniel Sonnenberg (Borken)

BERGS TOP 5 2004

FABLE

§ Zwar etwas kurz, aber spielerisch top!

Platz 2

Test in Ausgabe 01/2005 | Microsoft

STAR WARS: BATTLEFRONT

der beste Multiplayer-Hit des Jahres!

Platz 3

Test in Ausgabe 10/2004 | Activision

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2

§ Weniger Ruckler, mehr Wagen, frei befahrbare Stadt!

Platz 4

Test in Ausgabe 11/2004 | Electronic Arts

SHADOW OPS: RED MERCURY

Geniale Atmosphare!

= Platz 5

Test in Ausgabe 07/2004 | Atari

RALLISPORT CHALLENGE 2

| .Fotorealistische” Grafik, gute Motivation!

Test in Ausgabe 06/2004 | Microsoft

Leserbriefe *

dariiber, dass es keine Mogelmodule,
Schummel-CDs oder sonstige Tools fiir
die Xbox gibt. Denn im Programmcode
herumdoktern sollte etwas sein, das
den Spieleentwicklern vorbehalten
bleiben sollte.

Solltest du bei einem Titel aber wirk-
lich mal nicht mehr weiterkommen, so
sind das Action Replay oder die
Savegames auf unserer Disk eigentlich
eine feine Sache.

Michael Kluth (per E-Mail)

WO KOMMEN DIE KLEINEN
h=d DOWNLOADS HER?
Hallo Xbox-Magazin-Redaktion!
Euer Magazin fiir die Xbox finde ich sehr gut
und auch die beiliegende DVD ist jedes Mal
gut gefiillt, sowohl mit vielen spielbaren Titeln
als auch mit Videos.
Meine eigentliche Frage ist allerdings, wie ich
denn als Nicht-Nutzer von Xbox Live an die
zusatzlichen ,Inhalte” fiir viele Xbox-Spiele
kommen kénnte. Ich denke da generell an
alle Spiele-Genres, die es auf der Xbox gibt:
neue Levels fiir Action-Games, neue Autos
und Strecken fiir Rennspiele, Bonusinhalte fiir
Rollenspiele usw.
Kénnt ihr mir da weiterhelfen? Gibt es
irgendwelche DVDs, die man kauflich
erwerben kann?
Mit freundlichen GrifBen
Erich Kerner (Aystetten)

Hallo Erich,

sagen wir es mal so: Neben dem Online-
Multiplayer-Erlebnis ist einer der Haupt-
griinde fiir Xbox Live der Download-Inhalt.
Diesen kann man im Normalfall nur exklusiv
im Netz herunterladen. Eine von dir
vorgeschlagene Disk, die von Microsoft
vertrieben wird und den Inhalt auch fiir
Offline-Zocker zur Verfiigung stellt, gibt es im
Regelfall nicht. Ab und zu lduft jedoch die
eine oder andere Online-Exklusivitat ab -
und dann sind wir die ersten, die den
Download auf DVD pressen.

Dies war zuletzt in unserer Ausgabe 10/2004
mit zwei Downloads zu Armed & Dangerous
der Fall, die man auRerhalb von Xbox Live
nur auf unserer DVD finden konnte.

Auch in Zukunft werden wir alle frei-
gegebenen Downloads auf unsere Disk
pressen, sodass auch Offliner in den Genuss
neuer Levels kommen.
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Das I ea m Wer steckt hinter dem 0XM? Werfen Sie einen Blick auf die
redaktionsinterne Pinnwand und lernen Sie das Team kennen.

Unsere Icons et

EINZELSPIELER-ELITE
Sehr gut! Titel mit einer
Einzelspieler-Wertung von
iiber 85 % erhalten diese
Auszeichnung.

Jean-Retner Jung (33) il

,/ EITENDER REDAKTEUR . Bevnd Holtmann (26

Hat inzwischen immer noch keine Zeit . 1 REDAKTEUR

gefunden, seinem Friseur_mal einen Freut sich wie ein S 2
MULTIPLAYER-ELITE Besuch abaustatien,und s berbel 3und st sich ittt P
Mehrspieler-Muss! Titel auch noch vollkommen von seinem schon einmal fiir den Test in der nachste:
mit einer Multiplayer- Bartexperiment Nummer 61 iiberzeugt. Ausgabe ein. n
Wertung von lber 85 % SPIELT DERZEIT: ARGERT DERZEIT:

MULTIPLAYER erhalten diesen Award. Dead or Alive Ultimate, Cold Fear und i

Dssoffielle  SPIEL DES MONATS
“vosgn | Injeder Ausgabe verleiht
die Redaktion ihrem
S[-?_IEL liebsten Spiel diese
MONATS Auszeichnung.

XBOX LIVE

Ob Downloads oder
Online-Gaming: Dieser
kleine Anhénger verweist
auf Xbox-Live-Tauglichkeit.

BUDGET
Schnéppchenjager
aufgepasst! So markierte
Spiele kosten im Handel
maximal 30 Euro.

B NUR FUR XBOX
WU B T Andere PCler und

\ Konsoleros schauen in die

L—E@;J Réhre: Diese Spiele gibt es
y nur fiir die Xbox.

VIDEO AUF DVD
Popcorn her! Zu diesem
Spiel haben wir auf die
DVD ein offizielles Video
gepackt.

DEMO AUF DVD
Machen Sie den Controller
klar und zocken Sie das
so markierte Spiel mit der
Demo-DVD an.
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(natiirlich) OutRun 2 (Xbox Live)
HORT DERZEIT:

Soundtrack James Bond W:m e MW W (30)

Liebesgriie aus Moskau,

KLF) und Klassik-Radio (Jean wird so /I REDAKTEUR

langsam wirklich alt)

Den FuBballfan hat der Schieds-

richterskandal nicht erschilttert. Vielmehr

behauptet er, dass ihm so was schon )

immer klar war, denn in jeder Saison, in

der sein FC Bayern nicht Deutscher

Meister wurde, konnte es ja nilchl mit

rechten Dingen zugegangen sein.

SPIELT DERZEIT:

Oddworld, Cold Fear, Mercenaries ...
RZEIT:

EI’)‘:‘:,|1\Ti}.1;‘12; er ab Mai einen Audi TT

Roadster fahren wird.

Sascha Dovotdat (28)

/1 FREIER MITARBEITER

st froh, zur Faschingszeit nicht im
'rsneimischen Westfalen zu ve_rwelien. und
hat mit Manfred und Jean ein
Sondereinsatzkommando gegen
Karnevalsumzige und groben Unfug
gegrindet. Seitdem ist Helau in der
Redaktion verboten i)

SPIELT DERZEIT:

Emeut Burmout 3 und Project Zero Il
HORT DERZEIT:

Fast jeden Morgen um 8 Uhr d:m

Staubsauger seiner Nachbarn *nerv*

Flovian Hanwick (20)
LAYOUT
Hat im Zimmer seines Mitbewohners

das Wand-anmal-Projekt Nr. 2 gestartet.

10 Liter Fingerfarbenl‘:[l der
Regenbogen-Edition konnen A
ve?heereﬁde Auswirkungen auf die
psychische Weiterentwicklung von
Kuscheltigern haben.
SPIELT DERZEIT: )
Mit den weiBen Klumpen vor der Tiir
HORT DERZEIT:
Blind Melon (Danke Fix!)

I/ FREIE MITARBEITERIN

Hat es trotz fettem Schnee leider immer
noch nicht geschafft, das erste Mal in ihrem
Leben Ski laufen zu gehen. Freut sich
deswegen nun eher schon auf den Sommer
mit Sonne, Strand und Meer - wenn sie
denn Zeit fiir so etwas findet "seufz*
SPIELT DERZEIT:

Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
HORT DERZEIT:

Once (Nightwish), Espiracion (Gotan
Project) und Scissor Sisters (Scissor
Sisters)

Das Wetter und der kurze Umfang von
Project: Snowblind "
LIEST DERZEIT:

Den OXM-Inhaltsplan - und stellt fest,
dass noch vier Seiten ausstehen <eeak>

me”m(_;v

'/ LAYoUT

HAT ABGENOMMEN:

6 Kilo in nur g Wochen

FREUT SICH DERzEy:
uf den anstehenden Ny

immer meh, “Trip sowie
DMB-Albumy " 22 Kommende

m

Wojek Pruchnicki (23)

I/ LAYOUT

Will diese Stelle mal nutzen, um einer

Freundin Mut zuzys rechen,

;leht sich mumentar‘: ni'-imlic.hNeai'::r[ &
niesigen Horde kieiner Menschen
gegendiber, die ihr das Leben schwer
machen ... ts, ts, Kinder ..
SPIELT DERZEIT:
NBA Street v3

NICHTRAUCHER.STATUS;
Konsequent und ausdauernd:




es I s Bevor Sie sich in den Testteil stiirzen, finden Sie hier eine
2 alphabetische Auflistung sowie unsere Bewertungskriterien.

Das Warten hat
sich gelohnt.

Noch kurz vor Weihnachten
hatten wir uns gefragt, wo
denn all die Weihnachtshits abgeblieben
sind. Denn auRer Halo 2 und Need for s o e N e .
Speed Underground 2 gab es eigentlich 73 (o " W 1770 Z TN
nicht allzu viel fiir den frisch gebackenen 3 3 : :
Xbox-Jiingling. Doch schauen Sie mal in
diesen Test-Teil! Da sind sie alle! Und im
nachsten Monat diirfen wir die weiteren
Nachziigler willkommen heifen.

034 O0DDWORLD: STRANGERS VERGELTUNG

(70 Bése Nachbarn 039 Project Zero II: Crimson
Sie sind bose und sie wohnen gleich nebenan. Butterﬂ.y o Directorvs cut

Haben Sie auch an den Farbfilm gedacht?
040 Cold Fear
Hier beginnt der Albtraum jedes Seefahrers. 0 4 8 Proiect- Snowblind

Endlich mal wieder eine frische Waffenauswahl

045 constantine

Auch sein Atem ist waffenscheinpflichtig.

{60 Robotech Invasion

Hier kommt ein feines Actionspiel zum Sparpreis.

So testen WiIr Jetzt ist die Tnﬁﬁgaiedaugiirﬁbl:nlxsmg!'tt Imate

Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss i i
auf die Inhalte des Offiziellen Xbox-Ma- ﬁ 6 l Sonlc Mega couedlon
ga;ins. Es gibt keine Absgrachen mit den U 6 7 FIFA S'I:I'eet Plus

Spiele-Herstellern. Allerdings bekommen
wir viele Informationen, Bilder und
Spiele vor jedem anderen Magazin.
Einzig und allein européische Ver-

-Drive-Spiele auf ei i
Und so beginnt eine weitere Sport-Serie von EA. Zwanzig tolle Mega-Drive el SRS ==

(156 Star Wars KOTOR II:

kaufsversionen und keine Importe 1 . <

aus USA oder Japan werden von 64 4 Lemonv S.r"c.ket' The S|th Lords

uns getestet - genau die Produkte, Ratse'-hafte Ere'gnlsse Neues Entwickler-Team trifft auf alte Spiele-Engine.
fiir die Sie Ihr Geld ausgeben Diister und albern - eine merkwiirdige Mischung

052 Mercenaries UG8 UEFA Champions League

Hey, hier bekommen Sie die richtig groRen Waffen. 2004-2005
Was taugt die tiberarbeitete FIFA-Engine?

066 NBA Street V3
Spielerisch und grafisch absolut top! 070 MEChAssai,I'.t 2: Lone w0|.f

Hier kommt der versprochene Multiplayer-Nachtest.

038 otogi 2:
Immortal Warriors 062 Hardware

Eine kleine Nachhilfestunde in japanischer Mystik Das neueste Zubehor im Test
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Stranges

ergeltung

Mit lebender Munition und Lassigen Spriichen schieBt sich dieser Gringo
in die Xbox-Hitliste: Feuer frei fiir den ersten Kniiller-Shooter 2005!
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Von: Bernd Holtmann

& Publ.: Electronic Arts x Genre: Action-Adventure
b 4 Sprache: Deutsch b4 UsK: Ab 12 Jahren
b dsvetec I Termin: Marz 2005
bl v electoonic-artsde ]

ddworld Inhabitants? Hinter diesem
merkwiirdigen Namen verbirgt sich
eine der kreativsten Softwareschmie-
den unseres Planeten. Dass die
Mitarbeiter einen schragen Humor haben,
haben sie der Spielergemeinde zuletzt 2002
mit ihrem Xbox-Debiit Oddworld: Munch's
Oddysee bewiesen. Seitdem wurde es um die
gewitzten Amis aber sehr still - zumindest bis
uns Firmenprdsident Lorne Lanning im vergan-
genen September in der Redaktion besuchte.
Der Grund fiir die lange ,,Abwesenheit"; Statt
an einem weiteren Jump & Run werkelte man
in den vergangenen Jahren an einem hand-
festen Ego-Shooter! Der Ersteindruck (siehe
Vorschau in OXM 10/04) war iiberzeugend,
allerdings ist seitdem einige Zeit vergangen.
Haio 2 wurde im November prompt zum
Kassenschlager - und gleichzeitig zum neuen
MaRstab fiir jeden neuen Xbox-Shooter. Wie
sich Stranger im Vergleich zum Master Chief
schlagt, erfahren Sie auf den nachsten Seiten!
Inhaltlich hat Strangers Vergeltung mit den
bisherigen Spielen von Oddworld Inhabitants
nichts zu tun. Statt des schlaksigen Schussels
Abe aus Munch’s Oddysee steuern Sie einen
recht einsilbigen Kopfgeldjager mit tiefer Stim-
me und lassigem Western-Outfit. Wo der diis-
tere Kerl herkommt, weiR niemand. Lediglich
der Arzt kennt ihn etwas genauer, denn bei
ihm soll Stranger wegen eines Gesundheits-
problems unters Messer. Mehr als den Preis
der obskuren Operation erfdhrt der Spieler
vorerst nicht. Um an die bendtigten 20.000
Moolah zu gelangen, muss Stranger eine ganze
Weile sparen - und viele Fieslinge einbuchten.
Statt sich nun, wie im Wilden Westen so
tiblich, beim Sheriff tiber gesuchte Schurken

Es kommt nicht oft vor,
dass lhnen wahrend des
Spiels die Munition aus-
geht. Sollte es doch einmal
-passieren, miissen Sie mit
etwas Kreativitat zu Werke
gehen. Hier verklickern wir
lhnen, wie Sie mehrere
Gegner mit nur einem
Schuss erledigen - die ent-
sprechende Level-
umgebung natiirlich
vorausgesetzt.

" zu informieren, erhalt Stranger seine Auftrage
nacheinander in so genannten Kopfgeldstuben.

Um sich den gesuchten Gaunemn zu stellen,
setzt Stranger auf ein sehr extravagantes Arse-
nal. Mit seiner selbst gebauten Doppel-Arm-
brust verschielt er namlich keine Bleikugeln,
sondern elektrisch geladene Zappfliegen,
Stechbienen, zielsuchende Flederbomben,
Briillhornchen, netzwebende Bolamiten oder
gefraBige Fuzzles. Das klingt nicht nur witzig,
sondern sieht auch zum Briillen komisch aus.
Und wenn die eingespannten Briillhérnchen
Sie dann noch mit quietschender Stimme
anquatschen, sind die ersten Lacher garantiert.

Aber wo bekommt man diese Munition
her? Da Stranger unendlich viele Stromflie-
gen abschieBen kann, braucht er sich nur
ein Nest am Wegrand zu suchen und die
herauskrabbelnden oder -fliegenden Biester
damit umzunieten und einzustecken. Sind die
Viecher erst einmal verstaut, konnen Sie sie
liber das digitale Steuerkreuz auf die Armbrust
laden. Aber Vorsicht, jede Munitionsart hat
ihre ganz eigenen Tiicken: Briillhdrnchen kén-
nen Feinde nur in einem begrenzten Radius
anlocken, Fuzzles lassen sich zu Beginn des
Spiels nur einzeln abfeuern und Stechbie-
nen haben eine sehr lange Nachladezeit.
GroRere Taschen, Riistungsteile, Schlagringe
fir den Nahkampf und Munitions-Upgrades
(zum Beispiel Briillhérnchen mit auf dem
Kopf montierten Lautsprechern) erhalten
Sie iibrigens in den Tante-Henna-Laden
- natiirlich nur gegen entsprechende Moolah.

Fir lebendig angelieferte Halunken gibt
es iibrigens mehr Geld. Der kleine Kapitalist
mochte deshalb vermutlich jeden Gauner
niederschlagen, statt ihn in die ewigen
Jagdgriinde zu schicken. Tatsachlich ist diese
Losung bei den nicht so starken Gegnern eine
gute Idee, denn so sparen Sie unter anderem
auch Munition. Wenn die Delinquenten am
Boden liegen und die Sterne iiber ihnen
kreisen, kdnnen Sie die Kerle im Ghostbusters-
Stil in einen Behalter einsaugen und dort bis
zur Auslieferung Platz sparend verstauen.
Eines kénnen wir lhnen aber versprechen: 3»

S,
s Gefahrliche Lorenfahrt: Wir sind unter Scharfschiitzenbeschuss.

[ =
j e

e e e e A

4 Die Sichtweite ist enorm hoch, dennoch ruckelt das Spiel nicht.
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SONNENLICHT

TIEFENUNSCHARFE LENS FLARE

WASSER-REFLEXIONEN

AS AUGE SPIELT MIT! Grandiose Grafik im Detail

leistungsstarke Grafik-
oft unter. Trotzdem soll-
sschau halten - es lohnt sich!

4 e T

mﬁl nach oben schauen, sehen Sie,

ir realistisch durch die Baumwipfel scheint.

ann Sie in Richtung

uf, we
on gliicklicherweise nicht.
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» Sobald Sie dem ersten richtig gemeinen
Levelboss gegeniiberstehen, werden Sie das
Prinzip der sanften Kopfgeldjagd schnell
vergessen. Die Zwischengegner sind in der
Regel nicht schwer zu besiegen, einige sind
aber ganz schon widerspenstig. ,Packratte"
Palooka hat zum Beispiel ein Faible fiir Strom
und zapft das Dorfkraftwerk in der Nahe
der Stadt Bussardsen an. Sobald Sie sich
ihm gegeniiberstellen, baut der Typ einen
undurchdringlichen Schutzschild auf, um sich
dahinter zu verstecken. Wie soll man diesen
Kerl nur in die Finger kriegen? Fiir die Antwort
bleibt Ihnen keine Zeit, denn jetzt miissen Sie
Packrats Raketensalven ausweichen und des-
sen Handlanger loswerden. Natiirlich kénnen
Sie samtliche Gegner im wilden Feuerwahn
erledigen - doch leichter und witziger ist es,
wenn Sie etwas Geduld mitbringen und die
verschiedenen Munitionsarten kombinieren.
Im Falle von ,,Packratte” Palooka schalten
Sie zum Beispiel erst die nicht geschiitzten
Stromspulen mit den Stromfliegen aus und
beschieBen den Bosewicht dann mit Giirtel-
kéfern. Die hauen ihn im wahrsten Sinn des
Wortes von den Socken - und verhindern,
dass er den Schild schnell wieder einschaltet.
Irgendwann geht Palooka allerdings in den
Nahkampf iiber - und jetzt sind Geschicklich-
keit und schnelle Reaktion gefragt, denn seine
Raketensalven haben es ins sich. Mit einer
Menge Stechbienen und ein paar weiteren
Giirtelkafern kénnen Sie den Stromdieb
schlieBlich stellen. Wie gesagt: Lebendig ge-
fangene Gegner bringen zwar doppelt so viele
Moolah, allerdings pfeift man bei anstrengen-
den ,Kunden" wie Palooka schnell auf die zu-
satzlichen Kroten und will nur noch iiberleben.
Im Verlauf des Spiels werden die massen-
haft auftauchenden Schergen der Zwischengeg-
ner iibrigens immer taffer, bleiben aber stets
fair. Da es keinen wahlbaren Schwierigkeits-
grad gibt, treffen Sie zundchst nur auf leicht zu
fangende Volltrottel. Spater treten lhnen ge-
schickte Spinnenmonster gegeniiber oder Sie
werden von hinterhaltigen Scharfschiitzen und

Gegnern mit Maschinengewehren beharkt. Ein-
steigern gibt das Spiel durch die herumliegen-
de Munition einen Hinweis darauf, wie sie die
Halunken am besten einsacken kénnen.

Nach Erste-Hilfe-Paketen brauchen Sie aber
nicht zu suchen, denn die gibt es in Strangers
Vergeltung nicht. Stattdessen kann sich der
Held den eingesteckten Schaden vom Leib
schiitteln. Das senkt zwar seinen Ausdauer-
wert, aber der regeneriert sich automatisch.
Shooter-Veteranen halten dieses Prinzip
vielleicht fiir zu einfach. Im Gefecht ist es aber
deutlich schwieriger, am Leben zu bleiben, als
Sie vielleicht denken. Oft stehen Ihnen mehre-
re Gegner gegeniiber und Ihnen fehit jegliche
Deckung, um den Schaden abzuschiitteln.

Die Idee dahinter ist nicht dumm, denn
durch diese Einschrankung wird der Feuereifer
ballerwiitiger Spieler stark gebremst. Man
zwingt Sie quasi dazu, die Munition kreativ
einzusetzen - und das macht eben eine Menge
Spal. Statt die wertvollen Stechbienen zum
Beispiel auf vier Wachen zu verschwenden,
kénnen Sie die Kerle auch unter einen
Lagercontainer locken. Dann schieRen Sie
einfach auf den Losemechanismus und
tiberlassen den Rest der Schwerkraft. Beim
Kampf auf einem Gebaude oder an einem
Kliff konnen Sie die Bosewichte auch in die
Tiefe schubsen - oder vielleicht in einen der
selten vorkommenden Liiftungsventilatoren.

Strangers Vergeltung ist ein linearer
Shooter, der Ihnen leider keinen Spielraum
fiir Erkundungsausfliige gibt. Das hat man
auch bei Oddworld Inhabitants gemerkt - und
ein paar Minimissionen eingebaut, die das
Spiel auflockern. Zweimal liefern Sie sich zum
Beispiel mit den Gegnemn eine Verfolgungsjagd
in einer Lore, an einer anderen Stelle miissen
Sie den Besitzer der Seilbahn finden und ihn
dazu iiberreden, seine Maschine in Betrieb zu
nehmen (,Kennst du das Spiel ,Meine Faust
in deinem Gesicht'?"), oder das Passwort zu
einem Banditenversteck herausfinden. An
anderer Stelle miissen Sie den Blickwinkel
andern, um voranzukommen. Wenn Sie >

 Diese unfreundlich dreinguckenden Glucken magen Storenfriede nicht besonders.
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4 Nahkampfschdden werden plastisch dargestelit.

DER CHEF SPRICHT

In der englischen Fassung
wird Stranger tbrigens
vom Firmenprasident
Lorne Lanning hochstper-
sonlich synchronisiert
Der charismatische Chef
hatte in frilheren
Oddworld-Spielen auch
dem trotteligen Abe seine
Stimme geliehen.

ZWISCHENSEQUENZEN
An einigen Stellen wird
die Geschichte um
Stranger nicht mehr in

der 3D-Grafik des Spiels
erzahlt, sondem in vorbe-
rechneten 3D-Minifilmen.
In Qualitat und Stil rei-
chen diese locker an com-
puterberechnete
Kinofilme heran - viel-
leicht sollte man sich mal
Gedanken iiber eine Kino-
Umsetzung der
Oddworld-Spiele
machen?

=3F AL &

4 Stranger in einem der Verbindungstunnel zwischen Stadt und Missionsziel.

N

3 Stranger aus der Third-Person-Perspektive
steuern, wird er mit etwas Anlauf zum echten
Sprinter und legt weite Strecken im Galopp
auf Handen und FiiBen zuriick. Wenn Sie nun
einen Gegner rammen, liegt er danach fiir
eine Weile bewusstlos auf dem Boden und
Sie konnen ihn einsaugen. In der Ego-Perspek-
tive spielt sich Strangers Vergeltung wie ein
regularer Ego-Shooter. Sehr gut gelost: In
beiden Einstellungen kann Stranger seinen
Doppelsprung ausfithren, um Hindernisse wie
herumliegende Baumstamme zu iiberwinden.

Abgesehen von der iiberaus gelungenen
Ubersetzung und den witzigen Spriichen
fiel uns die angenehme, aber niemals
aufdringliche Hintergrundmusik positiv auf.
Passend zum Stil des Spiels bedient man sich
dabei oft einer Akustik-Gitarre, bei heftigen
Kémpfen werden aber auch etwas moder-
nere und schnellere Tone angeschlagen.

Dass die Grafik von Strangers Vergeltung
bombastisch ist, erkennen Sie schon an den
Bildschirmfotos. In der Bewegung sieht das al-
les aber noch etwas besser aus, denn das Spiel
ruckelt kaum. Dies ist besonders der Tatsache
zu verdanken, dass die Programmierer sich in
Ruhe auf unsere Lieblingskonsole konzentrie-
ren konnten. Das Ergebnis ist eine Augenwei-
de: Die Sichtweite ist zum Beispiel so hoch,

4 Noch ein roter Stern und der Gegner ist dahin.

/ spoTTED!

S

dass Sie selbst iiber eine Distanz von mehreren
hundert virtuellen Metern noch Gegner, Feinde
und sogar Munitionsnester ausmachen kénnen
(siehe Kasten auf Seite 36). Die Animationen
der Gegner und auch die des laufenden und
auf Handen und FiiBen (!) rennenden Stranger
sind sehr gut gelungen und flieRen hervor-
ragend ineinander. Ladezeiten gibt es so gut
wie keine - lediglich vor wichtigen Kdmpfen
erinnert ein kurz eingeblendetes Schild daran,
dass die Xbox gerade den Spielstand sichert.
Den Elite-Stempel hat sich Stranger ohne
Zweifel verdient. Die vielseitigen Waffen und
Upgrades verleihen dem Spiel eine taktische
Komponente, die Halo 2 zum Beispiel fehlt. Die
Steuerung ist einfach, die 3D-Grafik detailliert
und die Synchronisation sehr gut. Das Spiel
hat aber auch einige Mangel, die ihm noch
héhere Wertungsehren verbauen. Weshalb
gibt es zum Beispiel keine freispielbaren
Extras? Wieso gibt es nur einen Schwierig-
keitsgrad und warum fehlt der Mehrspieler-
Modus? Ohne diese Mankos hatte das Spiel
sicherlich eine hohere Wertung eingefahren.
Lassen Sie sich von dieser abschlieBenden
Kritik aber nicht beirren, denn Strangers
Vergeltung ist nach Halo 2 trotzdem der
unterhaltsamste ,,Nur fiir Xbox"-Shooter,
den sich Fans nur wiinschen kénnen.

4 Gegen Stinktier und Bolamiten kann dieser Gegner nichts mehr ausrichten.

s Hier werden wir gerade von links angeschossen.

Meine Meinung | &

R | -"U 7S
Es ist bunt, witzig, cool, abwechslungsreich - und
hat mich fast 15 Stunden lang erstklassig unterhalten.
Das ist mehr, als man von einem durchschnittlichen
Shooter erwarten kann. Aber Strangers Vergeltung ist
auch kein durchschnittlicher Shooter. Es ist eine
gewitzte und sehr gut angeriihrte Genre-Mischung
aus Action- und Ego-Shooter. Die wenigen Macken
(keine freispielbaren Goodies, kein Mehrspieler-
Modus) stéren mich nicht ibermaRig, denn wenn
ich einen Online-Shooter spielen mochte, greife ich
nach wie vor gerne zu Halo 2.

Die Wertung

E3 Detaillierte Spielumgebung und Charaktere

Ausgekliigeltes Waffensystem
Sehr gute deutsche Synchronisation
B Keine freispielbaren Extras

Bl Kein Mehrspieler-Modus

Das Fazit
Humorvoller Action-Shooter mit Edelgrafik, sprechender
Munition und iiberraschender Handlungswendung
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~ Selbst iiberdimensionale Feinde schlagen Sie mit wilden Attacken in die Flucht.

Otogi 2 - Immortal Warriors

Raikoh ist zuriick - und mit ihm fiinf weitere Krieger.

Bonus-

ENTWICKLER
FromSoftware ist kein
Name, den man haufig
hort, dabei ist das japani-
sche Entwicklerstudio ein
absolutes Multitalent. Die
Japaner produzierten
schon fiir Segas
Dreamcast, PSone, PS2
und GameCube. Unter
anderem zeichnen sie
auch fiir die erfolgreiche
Mech-Serie Armed Core
verantwortlich.

Von: Sascha Dowidat
2$Eﬂlﬁﬁﬂllllll| Qﬂ

& WWW.Sega-europe.com

or iiber einem Jahr zog der tote
Krieger Raikoh als Geist in die
Schlacht gegen ein Heer von
Damonen, um einen drohenden
Weltuntergang zu verhindern. Jetzt kehrt er
zuriick, denn die armen Seelen haben sich
neu formiert und bereiten einen zweiten
Angriff vor. Im Unterschied zum ersten Teil
diirfen Sie in Immortal Warriors nun Raikoh
oder einen von fiinf anderen furchtlosen
Kriegern steuern, die allesamt ihre unter-
schiedlichen Starken und Schwachen haben.
Die Action ist jedoch gleich geblieben. Mit
Schwertern und Axten bewaffnet, ziehen Sie
in den Kampf und vernichten Dutzende von
Damonen. Das mag langweilig klingen, spielt
sich dank der grafischen Prasentation aber
sehr gut. Um das auf Dauer recht stupide But-
ton-Smashing etwas aufzupeppen, haben die
Entwickler FromSoftware einige Rollenspiel-
Elemente integriert. Fiir erledigte Damonen,
die grafisch eine Augenweide sind und einem
abgefahrenen psychedelischen Traum ent-
sprungen zu sein scheinen, erhalten Sie Gold-
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miinzen und kénnen so lhren Charakter in den
Eigenschaften Kraft, Vitalitat, Intelligenz, Wi-
derstandsfahigkeit und Wendigkeit aufleveln.
Oder Sie geben die hart erkdmpften Miinzen
fiir durchschlagende Waffen oder ein wenig
Magie aus. Das bleibt Ihnen iiberlassen. Je
nachdem, wie Sie sich entscheiden, spielt sich
der Protagonist ein klein wenig anders. Gab

es im ersten Teil noch einen linearen Ablauf,
diirfen Sie in Otogi 2 in einem Story-Modus
einzelne Abschnitte frei anwahlen, die bei er-
folgreichem Bestehen neue Levels freischalten.
Einmal bestanden, stehen diese Abschnitte
auch im Havoc-Modus zur Verfiigung, um dort
um einen Highscore zu spielen und neue Erfah-
rungspunkte fiir die Charaktere zu sammeln.
Otogi 2 spielt sich ein wenig wie ein mystischer
Samurai-Schwertkampf auf LSD. Dass sich

das Gameplay dabei auf wenige Buttons
beschrankt, stort kaum, denn die Optik ist
opulent, wahrend der Sound gut zum Kampf-
getlimmel passt, ohne ein Highlight darzustel-
len. Was aber wirklich nervt, ist die schlechte
Kamerafiihrung. Haufig sehen Sie sich in der
Umgebung um, die dank ihrer Pracht gerade
dazu einlddt, damit im nachsten Moment die
Gegner hinter lhnen auftauchen und Sie den
ersten Treffer kassieren. Das ist argerlich und
bremst den SpielspaR. Insgesamt sei Otogi
2allen Fans des ersten Teiles warmstens
empfohlen. Alle anderen sollten trotz fantas-
tischer Grafik erst einmal Probe spielen

- es ist etwas gewohnungsbediirftig.

An Otogi 2 scheiden sich d|e Geister. Wahrend die
einen es als abgefahrenen psychedelischen Grafiktrip
verriickter Japaner sehen und an Spielprinzip und
Gameplay ihre Freude haben, kénnen die anderen
mit dem stupiden Button-Smashing und dem
eigenwilligen Stil wenig anfangen. Um Abwechslung
zu schaffen, haben die Entwickler zwar Rollenspiel-
Elemente integriert, aber die schlechte
Kamerafiihrung beibehalten. Ich hatte an dem
psychedelischen Trip meinen SpaR und kann nur
jedem empfehlen, sich das Spiel einmal anzusehen.

Die Wertung

E3 Viele neue Kampfer zur Auswahl
Neue Rollenspiel-Elemente

Grafisch wie ein abgefahrener Traum
B Schlechte Kamerafiihrung

B Auf Dauer leider zu wenig Abwechslung

o
E!B?h.f
Das Fazit

Psychedelisches japanisches Grafikfeuerwerk der
Extraklasse, spielerisch aber nicht jedermanns Sache!




 Mit der Camera Obscura setzen Sie sich gegen die zahlreichen Geister zur Wehr.

Project Zero 2:
Crimson Butterfly

Horrormischung aus Blair Witch Project und The Ring.

Von: Sascha Dowidat

x Publ.: Microsoft x Genre: Action-Adventure

ZUR GESCHICHTE

DeGeshcneon | PN X [EIDTIEN
e e, | X T X [T
Sie den Ursprung der

Camera Obscura und X

stolpern vereinzelt iber
Namen von Charakteren,
die thnen bekannt sein
sollten.

in idyllischer Wald, zwei Maddchen

schwelgen in Erinnerung, ein

Bach platschert dahin - eigentlich

traumhaft. Doch eines der Madchen
lauft einem Schmetterling hinterher und
plétzlich farbt sich der Wald dunkel und es
verschwindet als weille Gestalt im Unterholz.
Schon im Intro wird lhnen ein Schauer iber
den Riicken gejagt, denn das verschwundene
Madchen ist lhre Zwillingsschwester Mayu. In
der Rolle von Mio laufen Sie ihr hinterher und
finden sie am Eingang des Dorfes der Gétter
wieder - paranormale Schwingungen liegen in
der Luft und lassen nichts Gutes ahnen. Von
Anfang an iiberzeugt Project Zero mit einer
beklemmenden Atmosphare. Schnell stellen
Sie fest, dass es vor Geistern und iibernatir-
lichen Phanomenen nur so wimmelt. lhre
Aufgabe ist es nun, das Geheimnis um das
Dorf zu liiften. Seltsamerweise stehen iberall
Statuen von Zwillingsschwestern herum. Und
dann verschwindet auch noch Mayu wieder ur-

plétzlich. Hat sie etwas mit dem Fluch zu tun?
Im Unterschied zu anderen Gruselschockern
gibt es keine Waffen. Lediglich eine so genann-
te Camera Obscura, eine Kamera, mit der Geis-
ter erkannt und eliminiert werden miissen. Im
Laufe der Geschichte finden Sie weitere Linsen,
starkere Filme und kleine Power-ups, die Ihre
Kamera noch effektiver machen. Sie erkunden
das Dorf, erledigen unzahlige Geister, sammeln
wertvolle Hinweise und kleine Kristalle, in
denen die Stimmen der Toten gefangen sind.
Der japanisch angehauchte Horrortrip
bietet ein einfaches Gameplay, aber eine
dichte Atmosphare, vergleichbar mit Blair
Witch Project und The Ring. Vor allem die
kleinen Schockeffekte wie plétzlich auftau-
chende Geister oder gedankliche Horrorvisio-
nen lhrer Schwester sind einzigartig. Gepaart
mit den stilvoll eingesetzten schwarz-weillen
Zwischensequenzen ergibt sich ein kleines
Meisterwerk. Im Unterschied zum Vorgénger
sieht die Grafik zwar deutlich besser aus, aber
Project Zero Il krankt an der nicht einstellbaren
Kameraperspektive, die haufig die Orientierung
erschwert, Zwar diirfen Sie wahlen zwischen
First-Person- und Third-Person-Perspektive,
aber perfekt sind beide nicht. Dafiir sind
die stimmungsvollen Soundeffekte sehr
gezielt und perfekt eingesetzt. Insgesamt ein
grandioses Horror-Adventure und eines
der gruseligsten Spiele aller Zeiten!

B T
s Ich habe schon auf Dich gewartet!

A Was hat es mit dem Altar auf sich?

Ich hétte nicht gedacht, dass einem ein Horrorspiel so
viel Furcht einfléBen kann. Aber die stilvolle
Mischung aus Blair Witch-Elementen, gepaart mit
gezielt eingesetzten Soundeffekten und tollen
Kameraeffekten tun ihr Ubriges, um Ihnen einen
Schauer iiber den Riicken zu jagen. Die Geschichte ist
klasse und wird Sie schnell in ihren Bann ziehen, bis
das Geheimnis um die beiden Zwillingsschwestern
gelost ist. Und glauben Sie mir, bis dahin warten eine
Menge Geister auf Sie. Ein grandioser Horrortrip der

Extraklasse, nur leider etwas zu kurz!

E3 Gruselige und diistere Atmosphare

E3 Stilvolle Zwischensequenzen
3 Sehr stimmungsvolle Soundeffekte
Bl Insgesamt recht kurzes Horrorvergniigen

B Nervige Kameraperspektive

- ﬂlﬂ

Grafik

81

Sound

852

Das Fazit

Spielbar gewordener Albtraum - gruselig, diister und
morbide, obwohl die Kamera etwas nervt.
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Cold.

Packende Atmospﬁére knallharte Action -

Ubisofts Horror-Titel efklummt den Genre-Thron!
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Von: Manfred Reichl

b4 Publisher: Ubisoft b4 Genre: Action-Adventure
b 4 Sprache: Deutsch b4 UsK: Nicht bekannt

x Termin: Marz

x www coldfeargame.com

isher hielt sich das Survival-Horror-

Genre auf der Xbox noch etwas

zuriick: Obscure war sehr gut, gruselig,

aber leider auch etwas kurz. Silent
Hill 4: The Reom konnte letztlich nicht
halten, was es versprach. Beide Project
ZeroSpiele iiberzeugen zwar mit einem
grandiosen Gruselfaktor, reizen die Xbox
jedoch technisch bei weitem nicht aus. Ein
Gliick, dass Publisher Ubisoft den Survival-
Horror-Fans mit Cold Fear nun gleich drei
Wiinsche auf einmal erfiillt: Das Spiel ist
sehr gut, bietet nervenzerreiende Spannung
und auBerdem heftige Splatter-Effekte.

Der Titelheld des Spiels ist Mitglied der
US-Kiistenwache und hért auf den unspekta-
kularen Namen Tom Hansen. Sein Einsatz im
Spiel versetzt ihn zundchst auf einen groRRen,
russischen Walfanger, der im pazifischen
Ozean in der Nahe von Alaska einen Notruf
abgeschickt hat. Auf dem Schiff wird Hansens
schlimmster Albtraum dann zur grausamen
Realitat. Die Besatzung ist fast vollstandig zu
Zombies mutiert und will - mit Hackebeilen
und Schusswaffen ausgestattet - ihm an
den Kragen. Als guter Cop muss Hansen
dennoch der Ursache dieser furchterre-
genden Vorgange auf den Grund gehen.

In bester Action-Adventure-Manier untersu-
chen Sie daher das Schiff nach Hinweisen. Die-
se finden Sie in Form von Notizen, die Teile der
Besatzung hinterlassen haben. Nach und nach
kommen Sie den Vorkommnissen auf die Spur
und finden heraus, dass sie auf einen Vorfall
auf einer Bohrinsel zuriickzufiihren sind. Dabei
wurden die so genannten Exocels, eine bis
dato unbekannte Spezies, freigesetzt. Diese
Kreaturen haben es irgendwie auf den Walfan-
ger geschafft, sich die Seeleute als Wirte ausge-
sucht und deren Gehime ,,besetzt". Die einzige
Maglichkeit, den mutierten Seemannern das
Licht auszublasen, sind daher prazise Kopf-
schiisse. Solange Sie dies nicht beherzigen, ste-
hen lhre Gegner immer und immer wieder auf.
Und wenn Sie eine akute Munitionsknappheit
- selbstversténdlich wartet auch Cold Fear mit
diesem fiir ein Survival-Horror-Spiel typischen
Problem auf - vermeiden wollen, zielen Sie
besser schon beim ersten Schuss genau. Damit
sich Ihr Vorrat an Geschossen nicht dem Ende
zuneigt, sollten Sie zusatzlich stets in den
Arealen nach bleihaltigem Nachschub suchen.
Besiegte Gegner und herumliegende Leichen
tragen davon haufig noch etwas bei sich.

Sie sehen das Geschehen im Spiel haupt-
sachlich aus der Third-Person-Ansicht und die
IKamera wechselt automatisch die Perspektive,
wenn Sie voranschreiten. Um die Spielfigur da-
bei zu bewegen, miissen Sie den Ministick >
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» jeweils in die Richtung driicken, in welche
sie laufen soll. Bei den haufigen Perspektiven-
wechseln fiihrt dies allerdings oftmals zu leich-
ter Konfusion, da Sie urplotzlich in eine andere
Richtung lenken miissen. Dieses Problem ist je-
doch zu verschmerzen. Sie kénnen es ohnehin
umgehen, wenn Sie mit der linken Schultertas-
te den Zielmodus aktivieren. Dann blicken Sie
dem Protagonisten namlich von hinten tiber

AESISTENZ
LEBEN

(= INTERAKTION

Dricken Sie wiederholt #
befreien.

die Schulter und sehen immer genau das, was
auch er im Blickfeld hat. Diese Vorgehenswei-
se empfiehlt sich sogar, um den Feinden nicht
ins offene Messer zu laufen, denn so haben
Sie immer eine Schusswaffe geziickt. Mit der
Taschenlampe auf Ihrer Handfeuerwaffe leuch-
ten Sie gleichzeitig auch dunkle Ecken aus.
Nehmen Sie Feinde unter Beschuss, helfen
Ihnen obendrein Laserpointer auf lhren Waffen

e 07/10

muey 0B/38

. um sich aus dem Griff des Gegners zu

4 Packt Sie ein Zombie am Kragen, schiitteln Sie ihn durch schnelles Driicken der B-Taste ab.

4

beim Zielen. Gelingen lhnen die erforderli-
chen Kopfschiisse nicht und Sie treffen nur
den Rumpf, gehen die Gegner zu Boden

und Sie konnen ihnen mit einem kraftigen
FuBtritt den Rest geben. Dabei - und auch

bei Treffern mit den SchieRpriigeln - zerplat-
zen die Haupter der Feinde extrem blutig,
weswegen wir uns auch gezwungen sehen,
die Moralapostel zu spielen und zu sagen: >

-

s Die See tobt: Jetzt weiterzulaufen konnte gefahrlich werden.

RESISTENZ

LEBEN e 07/14
&
s Ein Unterwasser-Tunnel verbindet Geb&audetrakte der Bohrinsel.
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A Wasser, gepaart mit Elektrizitét, schmeckt auch den Zombies iiberhaupt nicht.

> Nein, Cold Fear gehort definitiv nicht in
Kinderhande. Blutriinstige Splatter-Effekte in
Zwischensequenzen tragen ebenfalls dazu bei.
Abgetrennte Kérperteile und verstimmelte
Leichname bekommen Sie namlich ziemlich
haufig zu sehen und in Nahkampfen flieRt der
rote Lebenssaft ebenfalls sehr reichlich. Zudem
sieht es so aus, als wiirde das Blut auf die
Linse der Kamera des imaginaren Beobachters
spritzen. Korperkontakt mit Gegnern sollten
Sie ohnehin tunlichst vermeiden, da Sie

dabei groRen Schaden nehmen. Kommt es
aber dennoch einmal dazu, kénnen Sie mit
dem B-Knopf mit Ihrer Waffe zuschlagen und
den Gegner zuriickdrangen. Schaffen Sie dies

NN
LEBEN

nicht und der Feind packt Sie, dann miissen
Sie rapide auf die B-Taste einhammern, um
den ekligen Widersacher abzuschiitteln.

Wie man es von Survival-Horror-Action-
Adventures gewohnt ist, sind auch in Cold Fear
die Ratsel simpel gehalten. Wichtige Items
blinken in den Arealen auf und sind leicht zu
erkennen. Zudem beschranlken sich Ihre Aufga-
ben meist darauf, Gegenstand 1zu finden und
anschlieBend mit Gegenstand 2 zu kombinie-
ren. Etwas herausfordernder ist es da schon,
sich in den Arealen zurechtzufinden. Denn
leider steht lhnen in Cold Fear keine Karte zur
Verfiigung, die lhnen Orientierung verschafft.
Weder auf dem Walfanger noch auf der »

s Der zombieverseuchte Walfanger wurde detailverliebt in Szene gesetzt.




DAUER

Ungeféhr zehn Stunden
Spielzeit steht lhnen mit
diesem Titel bevor. Diese
variiert, je nachdem wie
griindlich Sie sich in
samtlichen Raumen
umsehen, und hangt
auch davon ab, wie gut
Sie sich ohne eine
Levelkarte zurechtfinden.

SPEICHERN

Wie in manch anderer
Horror-Serie miissen Sie
in Cold Fear keine
Farbbander finden, um
damit an Schreibma-
schinen speichern zu kdn-
nen. Kommen Sie an
einen Speicherpunkt, wer-
den Sie vom Spiel nam-
lich automatisch gefragt,
ob Sie den Spielstand
jetzt sichern machten.
Doch Vorsicht! Vemeinen
Sie diese Frage, werden
Sie kein zweites Mal an
dieser Stelle danach
gefragt.

BONI

Uber das Hauptmenii ist
einzusehen, welche Boni
Sie im Spiel freischalten
konnen und vor allem
auch wie lhnen dies
gelingt. Bei den Beloh-
nungen handelt es sich
hauptsachlich um kon-
zeptionelle Artworks von
der Entwicklung des

Spiels.

» Bohrinsel diirfen Sie auf dieses Hilfsmittel
vertrauen und missen samtliche Objekte und
Raume selbst ausfindig machen. Dies ist vor
allem fiir jene Zocker schwierig, die das Spiel
aus zeitlichen Griinden in Etappen durchspie-
len werden. Denn wer erinnert sich schon
noch genau an Raum XYZ, den man vor iiber
einer Woche oder mehreren Stunden Spielzeit
besucht hat? Hin und wieder artet das Spiel
daher in groRere Fahndungsaktionen nach

dem richtigen Raum oder der richtigen Tir aus.

Trotz aller Kritikpunkte erwartet
interessierte Zocker ein sehr gutes Horror-
Gameplay. Méglich macht dies vor allem
die erstklassig umgesetzte und extrem

beklemmende Atmosphare. Befinden Sie sich
auf dem Walfanger, peitscht Ihnen auf dem
Oberdeck die stiirmische See ins Gesicht.
Noch dazu wogt das Schiff auf dem wilden
Ozean in alle Himmelsrichtungen. Hin und
wieder fegen auch gewaltige Wellen iiber
das Deck und Objekte rutschen hin und

her, sodass Sie bei Unachtsamkeit Gefahr
laufen, ins Wasser geworfen zu werden.

In den diisteren Innenbereichen sorgen
vor allem gelungene Licht- und Schattenef-
fekte fiir eine gespenstische Stimmung, Die
Texturen konnen sich sehen lassen und die
Raume glanzen mit vielen Details. Einzig die
Schreck-Effekte - auch auf diese darf in einem

4 Sobald diese Kreatur aus ihrem Behlter schliipft, wird es richtig ungemiitlich.

Gruselspiel nicht verzichtet werden - hétten
mitunter spektakuldrer ausfallen diirfen.
Manche davon sind sehr gelungen (Leichen
zucken plotzlich oder fallen aus Schranken),
andere sind eher banal (Wasserdampf stromt
unerwartet aus einem Rohr). Bei einigen
dieser ,Erschrecker” hatten wir uns auRerdem
heftigere Soundeffekte gewiinscht. Manche
davon horen sich namlich viel zu harmlos an.
Immerhin sind die unheimlichen Gerausche
der Zombies und Mutanten vom Feinsten und
werden lhnen viele Schauer iiber den Riicken
jagen. Sehr l6blich ist in akustischer Hinsicht
auch die vollstindige und durchaus
gelungene Synchronisation des Spiels.

*ManfredReichl |

Als absoluter Fan von Horror-Filmen liegt mir kein
Genre mehr am Herzen als das der Survival-Horror-
Action-Adventures. Auf der Xbox ist Cold Fear ohne
2weifel die absolute Referenz. Das Spiel ist sehr gut.
Aber dennoch nicht exzellent; brutale Splatter-Effekte
alleine reichen nicht aus und vor allem von den
Schreck-Effekten hatte ich mir mehr Einfallsreichtum
und eine brachialere Sounduntermalung gewiinscht.
Trotzdem habe ich mich hervorragend gegruselt. Nur
meine Orientierungslosigkeit trieb mich aufgrund der
fehlenden Karten oft in den Wahnsinn.

»

Angst einfloRende Horror-Atmosphire
Hervorragende Sturm-Effekte auf hoher See
Zahireiche Schreck- und Splatter-Effekte
Gelungene deutsche Synchronisation

Bl Keine Levelkarten, die den Weg weisen

Das Fazit

Gruseliger Survival-Horror vom Feinsten mit heftigen Splat-
ter-Effekten und erstklassiger, beklemmender Atmosphire
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s Das hat Klaus nun davon, dass er sehr haflich darum bat, sich die Gabel des Herrn ausleihen zu diirfen.

Lemony Snicket

Eine gescheite Erfindung L6st jedes Problem!

Bonus-Info

UBERSETZUNG
Endlich mal wieder eine
deutsche Sprachausgabe,
die so richtig Spa macht:
Mit seinem sarkastisch-
ironischen Tonfall schafft
es der Erzahler, einen mit-
ten in die Story hineinzu-
ziehen.
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Von: Jana Mahnke

K Publ.: Activision & Genre: Action-Adventure
& Sprache: Deutsch & USK: ab 12 Jahren
Pdsoicler1 B4 Termin: Exhatich
X T

iese Goren haben die Weisheit wirk-
lich mit Loffeln gefressen. Zum Gliick
- denn in Dreamworks’ neuestem
Kinoabenteuer miissen die drei
Baudelaire-Geschwister sich aus so mancher
kniffligen Lage rausboxen. In Activisions Action-
Adventure Lemony Snicket - Ratselhafte Ereig-
nisse diirfen Sie nun in die Rolle der cleveren
Kinder schliipfen. Diese sind nach dem Tod der
Eltern bei ihrem angeblich so kinderfreundli-
chen Onkel Graf Olaf untergekommen. Schon
nach wenigen Spielminuten wird allerdings
klar, dass der duBere Schein triigt: Jemand, der
seine Neffen und Nichten liebt, wiirde wohl
kaum riesige Ratten und haarige Spinnen auf
sie hetzen, oder? Mithilfe der auRergewdhnli-
chen Begabungen der Kids ist es nun lhre Auf-
gabe, die Plane des bosen Onkels zu vereiteln.
Auf der Suche nach Verbiindeten
stoRen die drei Waisen allerdings schnell
auf Probleme: Mal miissen sie gute Miene
zum bosen Spiel machen und fiir Graf Olaf
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riesige Ratten jagen, dann einen Kanal voller
Saure iberqueren und ein anderes Mal an
den Wachen ihres Onkels vorbeischleichen.
Gliicklicherweise hat Violet, die alteste der
drei Geschwister, stets die Idee fiir eine geniale
Erfindung parat, mit der sich die Probleme
schnell I6sen lassen. Mit ihrem Bruder Klaus
und der kleinen Sunny geht sie auf die Suche
nach den entsprechenden Bauteilen. Wahrend
Klaus dabei fiirs Grobe zustandig ist und somit
das Schieben schwerer Gegenstande und das
Abwehren der Riesenratten mit dem Brillanten
Bopper - einer Boxhandschuhmaschine
- (ibernimmt, krabbelt die kleine Sunny in
enge Liiftungskandle oder beif3t sich mit ihren
vier scharfen Zahnchen durch dicke Bretter und
Rohre. Hat man letztendlich alle Gegenstan-
de fiir eine neue Maschinerie gesammelt,
braucht man sie nur noch zusammenzu-
puzzeln und schon kann es weitergehen.
Obwohl die Aufgaben durchaus unter-
schiedlich sind, ist das Spiel insgesamt zu
linear. Auch die Zwischengegner sorgen da
nur fiir wenig Abwechslung. Unerfahrenen
Spielern wird somit zwar ein leichter Einstieg
ermdglicht, alten Hasen wird das Gameplay
aber wohl nur ein miides Gahnen entlocken,
zumal auch der Schwierigkeitsgrad nicht
sonderlich hoch ist. Besonders gut gelungen
ist dagegen die deutsche Sprachausgabe,
die stark zum Flair des Titels beitragt.

70 tun. Viel Glnck, Kinder.

4 Nach der Flucht bei Graf Monty.

Meine Meinung

| »Jana Mahr A
Grafisch konnte mich Lemony Snicket nicht
iiberzeugen, dafiir glanzt es aber mit einer sehr
guten Ubersetzung. Ein groRes Manko ist seine
Linearitdt: Da einem alle Puzzleteile eines Rétsels
vorgesetzt werden, gab es fiir mich als Erwachsenen
nicht genug Denkfutter. Hinzu kommen die recht
einfachen Kampfe und eine Hintergrundgeschichte,
die fir Kinder und Jugendliche geschrieben wurde.
Alles zusammen ergibt ein Abenteuer, das zwar
junge Spieler begeistern diirfte, fiir erfahrene Zocker
aber schlichtweg etwas zu einfach ist.

E3 Schwierighkeitsgrad fiir junge Spieler geeignet
E3 Gelungene Umsetzung des Kinofilms

E3 Originelle Erfindungen

B Zu linearer Spielverlauf

B Grafisch absolut nichts Besonderes

Das léézit =

Mit seinem linearen Gameplay ist Lemony Snicket ein
netter Spal fur das jiingere Xbox-Publikum.




Constantine

Mit Mordskater und Kippe im Maul Didmonen erledigen!

Bonus-Info

NAMENSHERKUNFT

Der Name Constantine
geht auf den romischen
Beinamen Constantinus
zuriick und leitet sich ver-
mutlich von dem lateini-
schen Wort constare =
standhalten ab. Wortlich
iibersetzt bedeutet es
also , der Standhafte”
und passt somit hervorra-
gend zum Protagonisten

des Spiels.
e ——

©

Hexenfluch

Von: Sascha Dowidat

b4 Publ: Ubisoft B Gerve: Acton-Adventure
,x Sprache: Deutsch gx USK: Ab 16 Jahren
‘x Spieler: 1 ; x Termin: 24. Februar

-
X R T

tinktlich zum diisteren Kinofilm mit
Keanu Reeves, basierend auf der
DC-Comics-Serie Hellblazer, bringt
Ubisoft das Ddmonenabenteuer
Constantine auf die Xbox. Sie schliipfen in die
Rolle des versoffenen und kettenrauchenden
Privatdetektives John Constantine, der sich seit
jeher mit den Bewohnern der Halle herum-
schlagt und selbst mit dem fiesesten Damon
per du ist. Klingt ungemiitlich? Ist es in der
Tat. Denn seltsame Dinge geschehen in Los
Angeles. Damonen aus der Holle kreuzen auf
der Erde auf, ein Halbengel wird hingerich-
tet und zu guter Letzt wird John auch noch
verhaftet. Aus der Third-Person-Perspektive
steuern Sie den abgehalfterten Privatdetektiv
und stellen schnell fest, dass vieles nicht mit
rechten Dingen zugeht. Aus heiterem Himmel
bewegen sich in Hinterhofen Autos auf Sie
zu, Leichen fallen plotzlich vor lhre FiiRe und
seltsame Gerausche machen lhnen Angst. Von
Beginn an iiberzeugt Constantine mit einer
dichten und sehr diisteren Atmosphére, die
ein Gefiithl permanenter Bedrohung schafft,
welches Sie standig unter Druck setzt.

§.57)

Es verschlagt John in gruselige Kellergewdlbe,
eine stilvolle Bibliothek und spéter auch ins
Leichenschauhaus und eine Polizeistation. An-
fangs sind Sie nur mit einer einfachen Pistole
ausgestattet, finden im Laufe der Teufelsjagd
aber zahlreiche Waffen wie Flammenwerfer
und Magiespriiche. Der Einsatz der Spriiche

ist dabei recht innovativ, miissen doch in
schneller Reihenfolge wie bei einem Minispiel
bestimmte Tastenkombinationen gedriickt wer-
den. Diese Spriiche helfen lhnen im Kampf ge-
gen die zahlreichen Monster, die einem guten
Horrorfilm entsprungen sein kénnten. Von Zeit
zu Zeit wird die finstere Damonenjagd von klei-
nen Ratseln aufgelockert. Sie miissen Schliissel
finden, Kisten umherschieben oder geheime
Turen entdecken. Dabei hilft hnen der so
genannte ,wahre Blick" (True Sight), den John
schon als Kind hatte. Dadurch erkennt er die
wirkliche Natur von Wesen, kann im Dunkeln
sehen und versteckte Geheimnisse entdecken.
Constantine spielt sich erstaunlich gut. Die
Stimmung der Comics wurde prima einge-
fangen und die kleinen Schockeffekte tragen
hervorragend zur diisteren Atmosphare bei.
Auf Dauer mangelt es Constantine jedoch

an spielerischer Abwechslung und kleine
technische Schwéchen wie Kameraprobleme,
Clippingfehler und schwache Texturen kosten
Punkte. Der Sound hingegen ist prima, wenn
auch die deutsche Sprachausgabe etwas
besser sein konnte. Eine gruselige Monster-
hatz und gelungene Comic-Versoftung,

die nicht nur Fans viel Freude macht. .

s Nichts ist unmaglich - in der Hélle fliegen sogar riesige Tanklastwagen durch die Luft.

w

Ich find's geil! Endlich mal keine Comic-Versoftung
mit einem Vorzeigehelden, sondern einem versoffe-
nen Burschen, der sich kaum auf den Beinen halten
kann, aber in Sachen Coolness Spider-Man den Rang
ablauft. Constantine liberzeugt vor allem durch die
fantastische Atmosphare, die einen immer tiefer in
die Geschichte hineinzieht. Die Idee, fiir verschie-
dene Rétsel zwischen Erde und Hélle hin- und her-
zuspringen, ist klasse. Hatte man noch etwas an der
Technik und spielerischen Abwechslung gefeilt, wére
eine hohere Wertung durchaus drin gewesen.

Meine Meinung

Die Wertung

Tolle diistere Atmosphére

E3 Viele stimmungsvolle Details

Innovatives Magiesystem

B Spielerisch nicht sehr abwechslungsreich

B Grafisch leider nicht iiberragend

Das Fazit

Stimmungsvolle und diistere Comic-Versoftung mit kleinen
technischen Schwichen und mangelnder Abwechslung.

4 Mit dem True Sight sehen Sie im Dunklen.
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“Willkommen in der Oddworld, hier werden Ihre
Triume wahr: In jeder Hinsicht einzigartige Spielspaf-
AKTUELL | Sengation voller spritziger Ideen — brilliant!”

ARD /i TTE note 1

Ein Shooter der etwas anderen Art.
Wechsel zwischen erster und
dritter Person, je nachdem ob

du schieft oder priigelst.

Bekiimpfe deine Gegner mit lebendiger §

Munition wie Fuzzles, Flederbomben oder . N,;g

Stechbienen - Schmerzen bedeuten sie s
alle, aber jede auf ihre Weise.




Du bist der Kopfgeldjdger mit dunkler Vergangenheit.
Durchstreif die Stadt, jag deine Beute mit der Armbrust und kassiere das Kopfgeld.
Schrmiir deine Stiefel = es ist an der Zeit, dir einen Namen zu machen und Oddworld zu befreien.

Die Jagd beginnt unter: oddworld.eagames.de

‘-."T"’ =

Challenge Everything™
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Der neue Zukunfts-Shooter von Eidos greift nach der Genre-Krone.
Aber ob sie der Xbox-Kdnig Halo 2 so leicht abgibt?

.

-MAGAZIN

A Das Maschinengewehr ist auch in Zukunft ein treuer Diener.

Von: Bernd Holtmann

P puister tos B4 . 5o Shootr ]
X EEETT X [T
P qspter s JOd Termn . tors 2005
X T X ETTIETTES
X [

as Leben kann so schon sein:
Gerade erst flimmert die Endse-
quenz von Oddworld Strangers
Vergeltung (Test ab Seite 34) iiber
den Bildschirm, schon bringt uns der
Brieftrager einen weiteren Hitkandi-
R daten zum Test. Ob sich der neue
o Science-Fiction-Shooter von Eidos
tatsachlich mit der Elite der
Ego-Shooter messen kann?
Project: Snowblind
spielt im China des Jahres 2065:
Sie ibernehmen die Rolle eines
08/15-Soldaten mit dem Namen
Nathan Frost. Sein Auftrag:
in den Hauserschluchten
von Hongkong gegen die
chinesischen Republika-
ner und deren Anfiihrer
kémpfen. Gleich in seiner
ersten Mission bricht
jedoch die Hélle liber
Frost herein und er
wird schwer verletzt. Die
Militars konnen ihm durch
allerlei Hightech-Implantate
das Leben retten - und verwan-

 Die Nanosicht ist aktiv - ebenso wie der Nanoschild des Gegners.

deln ihn gleichzeitig in einen Supersoldaten
mit tibermenschlichen Fahigkeiten. Leider
lasst man Nathan Frost kaum Zeit, um sich
an seine Implantate zu gewdhnen, denn er
wird prompt an die Front zuriickgeschickt.

Ob Sie es glauben oder nicht: In Project:
Snowblind wurden die coolsten Elemente
eines exzellenten Shooters unter einen Hut
gebracht. Allein iiber das futuristische Arsenal
kénnten wir seitenlang berichten. Neben
den Standardwaffen eines Shooters (von
der Pistole bis zum Raketenwerfer) gibt es
auch eine Menge hochtechnischer Science-
Fiction-Spielzeuge. Dazu zahlen zum Beispiel
ein Gravitations-Tool zum Heranziehen oder
Wegschieen von Kisten und Power-ups, ein
Tool, mit dem Sie Roboter und Geschiitze
hacken kdnnen, und eine Flechette-Kanone,
die fiese Plasmapartikel verschieft. Die
effektivste Waffe kommt aber erst spater ins
Spiel: Die H.E.R.F-Gun ist ein machtiger Blitz-
generator, mit dem Sie Mensch und Maschine
gleichermaRen unschadlich machen kénnen.
Der Clou an samtlichen Waffen ist ihr Sekun-
dar-Modus, der ganz unterschiedliche Effekte
hat. Ein Beispiel: Wir befinden uns mit einigen
Soldaten in einem chinesischen Garten,
umringt von Mauern und Gebauden. Plétzlich
stiirmt ein Wachroboter durch die Wand - und
hinter ihm eine Hundertschaft feindlicher
Soldaten. ZahlenmaRig sind wir unterlegen,
doch mit etwas Grips und der Flechette-Waffe
haben wir eine Chance. Als Sekundarfunktion
verschiefit dieses Gerat namlich einen intelli-
genten Partikelstrom, der sich selbststandig auf
die Gegner stiirzt. Wir feuern also ein paar »
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s Die Levels sehen A Die RIOT-Wall hilt lhn

4 Iwischensequenzen werden in Spielgrafik gezeigt.

h aus und sind gut designt.

kombinieren. Aber die virtuelle Waffenkam-
mer der Zukunft hat noch mehr zu bieten:
Mit Splitter-, Gas-, Blend- und EMP-Granaten
konnen Sie den Republikanertruppen auch
aus der Entfernung auf die Pelle riicken. Noch
etwas effeltiver sind die kleinen Spider-Bots,
die man wie eine Granate in einen Pulk

von Gegnern wirft. Dort aktivieren sich die

2 Schiisse ab und wechseln zur H.E.R.F-Gun,
Dann visieren wir den groRen Roboter an und
feuern mit der Zweitfunktion einen haftenden
Blitzball auf ihn ab, der die Gegner in seiner
Umgebung unter Strom setzt. Nach kurzer Zeit
verliert die Kugel ihre Energie, explodiert - und
legt auch den Roboter lahm. So lassen sich
die Waffen mit etwas Kreativitat sehr effektiv

kleinen Biester schlieRlich und knopfen sich
die Feinde einzeln vor. Die Spezialféhigkeiten
unseres Supersoldaten kannen Sie natiirlich
nicht unendlich lange einsetzen, denn sie
verbrauchen wertvolle Nano-Energie, die
Sie durch herumliegende und teils ver-
steckte Power-ups wieder aufladen miissen
(siehe Extrakasten ,Nanotechnik").

Bonus-Info

ENERGIEWANDE

Wenn Sie es mit mehre-
ren Gegnern zu tun
bekommen, hilft hnen
die RIOT-Wall weiter.
Dabei handelt es sich um
eine Energiebarriere, die
von einer kleinen Energie-
quelle gespeist wird, die
Sie wie eine Granate auf
den Boden werfen kon-
nen. Besonders cool ist
der Einsatz dieser Schutz-
schilde im Mehrspieler-
Modus.

SPEICHERPUNKTE

In den Levels kommen
Sie hin und wieder an
markierte Tiiren, hinter
denen sich
Speicherpunkte befinden.
Auch wenn Sie nicht das
Gefiihl haben, nun den
Spielstand sichern zu
miissen, sollten Sie doch
einen Blick dahinter wer-
fen, denn fast immer fin-
den Sie dort neben der
Spielstandkonsole auch
ein oder zwei Kisten mit
Power-ups oder Munition.

Ausgabe 04 49



s Der Kicker ist eher Werkzeug als Waffe.  SpiderBots legen lhre Elektronik lahm.

ey - . ~Project: Snowblind ist ein lohnenswuerier
 Der ballistische Schild schiitzt uns vor feindlichem Feuer. Shﬁiﬂiéi’ mit SEhr EGGIEW Edeen Uﬂd maffen“

3> Die 18 Levels sind so vielschichtig, dass
jeder Spieltyp auf seine Kosten kommt. Sie
wollen sich die Konfrontation mit einem
riesigen Walker ersparen? Dann nehmen Sie
doch eine Abkiirzung durch einen Liiftungs-

Leveldesign, dann wiirde ich sie diesem Spiel
verleihen. Allein die vielen abwechslungsreichen

schacht und steigen selbst in das Metallmons- Waffen, Fahigkeiten und Levelwege sind fiir jeden

trum ein. Aufmerksame Spieler finden haufig Shooter-Fan Grund genug, sich dieses Spiel

solche alternativen Routen und werden oft zuzulegen. Allerdings hat es auch Macken: Fiir den
h miit zusatzlicher Munition. G t d Hauptcharakter und seine Kollegen konnte ich mich

auch mit zusatzlicner Munition, Granaten oder zum Beispiel gar nicht erwarmen. Da hat selbst der

Energie-Packs belohnt. Das Umschauen lohnt eindimensionale Held aus Shadow Ops: Red

sich also, denn Verteidigungsanlagen und Mercury allein im kleinen Finger mehr Charisma.

Walker lassen sich zum Beispiel prima mit Aber der hat ja auch nicht so viele Waffen!

dem Icepick hacken und dann selbst steuern.
Ab der Mitte des Spiels werden die Feinde Dle wertu ng
gefahrlicher, riicken vor und bedienen sich
sogar der gleichen Implantattricks wie Frost. i
Trotzdem ist das Spiel sehr kurz: Der Shooter- Abwechslungsreiche Waffen und Gadgets
Spezialist sieht nach fiinf bis sieben Stunden Sehr gelungenes Leveldesign
die Endsequenz und kommt sich aufgrund der
mageren Dramaturgie und der platten Charal-
tere eventuell ein bisschen verschaukelt vor. B Kurze Spieldauer (ca. 57 Stunden)
Der an sich hohe Wiederspielwert sinkt auler- B Dramaturgisch schwache Zwischensequenzen
dem etwas durch fehlende freispielbare Extras ,
und andere Schwierigkeitsgrade. Dennoch ist © Grafik  Sound
Project: Snowblind ein lohnenswerter Shooter 85% 8l%
mit vielen coolen Ideen, fetten Waffen und
einem umfangreichen Mehrspieler-Modus, in
G N ", dem Sie auf 9 Levelkarten und in 8 Spiel- Sehr gelungener, kurzweiliger und leichter Ego-Shooter mit
- In diesen Kisten finden Sie stets Power-ups oder Munition. Modi mit bis zu 16 Spielern spielen konnen. Bl [ vielen akischen Kampimogichieiten

Umfangreicher Mehrspieler-Modus

Das Fazit

al
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Mercenar

Playground of Destruction &=

100/200

A Playground of Destruction - einen besseren Untertitel hétte man fiir diese gewaltige Zerstrungsorgie nicht finden kénnen.

IeS

Sie horen Krieg und denken an Profit? Dann sind Sie der geborene Sdld-
ner und der Spielplatz der Zerstorung ist genau das Richtige fiir Sie!

Von: Sascha Dowidat

b4 PubL: Activision > d Genre: Action |
b4 Sprache: Deutsch 4 USK: Ab 18 Jahren
X =T X T

& wwwlucasarts com

ie rasen mit dem Transporter eine
einsame StralBe hinunter, drei Hub-
schrauber im Nacken, Explosionen
am Wegesrand, Feuergefechte, so
weit das Auge reicht. Bei all der Aktion sollen
Sie die Nerven behalten und einen nordkorea-
nischen Terroristen ins Nirwana pusten? Rich-
tig, denn dafiir werden Sie auch gut bezahlt.
Das Leben eines Berufssoldners kann richtig

52 DAS OFFIZIELLE ><&(>< -MAGAZIN

stressig sein, stellen Sie schon nach wenigen
Minuten mit Mercenaries fest, denn Sie
haben kaum eine Chance durchzuatmen.

In der Rolle eines professionellen Soldners,
wahlweise des coolen Schwedens Matthias
Nielsson, der smarten Britin Jennifer Mui oder
des Amerikaners Chris Jacobs arbeiten Sie fiir
die Executive Operations, eine unabhangige
Organisation, die in Kriegsgebieten gegen ein
lleines Entgelt fiir Ordnung sorgt. Das ist auch
bitter notig, denn in Nordkorea zum Beispiel
ist die Hélle los. Am Abend der Wiederver-
einigung von Nord- und Siidkorea putscht
General Song und iibernimmt die Kontrolle
tiber Nordkoreas Atomwaffen. Da die restliche
Welt an einem Atomkrieg verstandlicherweise
wenig Interesse hat, wird auf die insgesamt
52 Terroristen, die im Kartenspiel ,,Deck of

52" zusammengefasst sind, ein Kopfgeld

von iiber 100 Millionen Dollar ausgesetzt.
Oberstes Ziel: das Pik-Ass, General Song.

Ein Putsch in Nordkorea? Das ruft natiirlich
mehrere Parteien auf den Plan. Wahrend

die Alliierten eine Stabilisierung der Lage
anstreben, wollen die Stidkoreaner die
Wiedervereinigung, China mochte das eigene
Territorium erweitern und die russische Mafia
will Geschafte machen. Gut ausgebildete Sold-
ner sind da stets gefragt und so bekommen
Sie im Laufe des Spieles Auftrage von allen
Parteien, sammeln wertvolle Informationen
und jagen gleichzeitig die nordkoreanischen
Terroristen. Was nach einem ziemlichen Chaos
klingt, entpuppt sich als offenes Spielkonzept a
la Grand Theft Auto. Auf einer Ubersichtskarte
werden die Stitzpunkte der Parteien an- >

CHEATS

In kleinen Truhen finden
Sie viele Cheats, die im
Menii des PDA eingege-
ben werden. Dadurch ver-
wandelt sich Ihr Charalter
in Han Solo, einen Doktor,
einen Nordkoreaner oder
auch den Russen Josef.




s Die Umgebung ist radioaktiv verseucht.

> gezeigt. Dort bekommen Sie lhre Auftréage.
Sind diese angenommen, steuern Sie den
Protagonisten in der Third-Person-Perspektive
durch das feindliche Nordkorea, schnappen
sich ein Auto, eliminieren die feindlichen
Soldaten und erledigen den ersten Basewicht.
Die Missionen sind dabei nicht geradlinig, son-
dern Sie diirfen selbst entscheiden, wann Sie
welche Mission annehmen oder ausschlagen.
Abwechslung wird bei Mercenaries groR ge-
schrieben und somit gleicht kein Auftrag dem
anderen. Mal miissen Sie den Siidkoreanern
bei der Verteidigung ihrer Stadte helfen oder
die Mafia bittet Sie darum, in den eigenen
Reihen zu morden. Verrater zur Strecke
bringen, Reporter beschiitzen, Waffeninspek-
toren begleiten, Briicken sprengen, feindliche
Kasernen zerstoren oder Luftabwehrraketen
ausschalten - es wird nicht langweilig. Fiir
fast jede Mission gibt es auch den perfekten
Weg, der aber nicht immer auf den ersten
Blick erkennbar ist. So kénnen Sie Raketen
umstandlich mit C4 in die Luft jagen, weil
Luftangriffe durch einen feindlichen Stérsender
nicht moglich sind. Séldner mit Képfchen
schalten jedoch einfach den Sender aus und
fordern dann bequem eine Flachenbombar-
dierung an. Oder Sie versuchen, zu FuR ins
feindliche Gebiet zu laufen, und Ihnen fliegen
im Sekundentakt Kugeln und Raketen um
die Ohren. Dann kaufen Sie doch einfach
Fahrzeuge der gegnerischen Partei oder kapern
diese, um getarnt und unbemerkt ins feind-
liche Territorium vorzudringen. Trotz dieser
Finessen machen es Ihnen lhre Gegner nicht
leicht. Schwere Panzer, StraBensperren und
Artillerie werden lhnen entgegengestellt und
aus der Luft greifen Sie Helikopter an. Aber
mit Panzerfausten, Scharfschiitzengewehren,
Splittergranaten, C4 und Luftabwehrraketen
sind auch Sie waffentechnisch gut bestiickt.
Sollte es doch einmal eng werden, hat
der Soldner von heute sein PDA dabei, mit
dem er im direkten Kontakt zum Schwarz-
handler seines Vertrauens steht. Dort gibt es
allerlei zerstorerisches, aber auch kostspieliges
Spielzeug: Insgesamt 18 verschiedene Versor-
gungspakete; angefangen von medizinischen
Paketen iiber Autoreparaturen bis hin zu
Waffen werden alle Wiinsche erfiillt. Wer
etwas offensiver vorgehen machte, besorgt
sich eines von 29 Fahrzeugen oder ordert
einen von 16 gewaltigen Luftschlagen an, 3

ht's richtig zur Sache.

MERCHANT OF MENACE Die Mafia lasst griiBen

= GETANNT @i Allliertart s

#d Auch iiber den Wolken diirfen Sie operieren.

31/200
*c..::.;-ﬂ.‘
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MODERNE KOMMUNIKATIONSFORM Der PDA kurz erkiért
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s Der erste Schurke ist gleich zur Strecke gebracht - fehlen nur noch 51.

JMercenaries ist eine
Zerstorungsorgie par excellence.”

3 die aber besser aus der Ferne betrach- Bonus-Info
tet werden sollten. Die Interaktion mit der
Umgebung ist sehr vorbildlich gelungen und ONLINESHOP
fiir ein Actionspiel in dieser Form neu. Alle Die Intemetadresse des
Gegenstande, Fahrzeuge und Gebaude, die Merenanies
e T . - R | Sie auf lhrem Weg sehen, kénnen Sie auch gt £ S
] ' www.menace.ru. Geben
E'MA“-S J B benutzen oder wenigstens in Schutt und Sie diese Adresse im
. i T —— . ear = Asche legen. Sie springen auf vorbeifahrende Internet ein, landen Sie
e ol | gegnerische Panzer, werfen eine Handgranate auf der offiziellen Lucas-
e e e hinein und kapern das Gefihrt, schwingen ?:::;m:':;ie' e
sich mit herumstehenden Helikoptern der Luﬁsch}fge \énnen hier
Widersacher in luftige Hohen, schleichen mit wider Erwarten nicht
einem zivilen Bus ins feindliche Gebiet oder erworben werden.
zerstoren einige der zahlreichen Gebaude.
Ein kleiner Kritikpunkt ist die KI. Die
gegnerischen Soldaten verhalten sich sehr
unausgewogen. Mal schlagt dem Spieler
feindliches Feuer entgegen, sobald er in
Reichweite ist, wahrend er an anderer Stelle
vor einem Zaun steht und ihn die Soldaten
dahinter weder sehen noch feuern. Das ist
argerlich und triibt den Spielspaf ein

Die Flucht'des alliiesten Difiziers
8 verhindern

JWHI#Q’FI?’IFW?SPW}‘WHHF .

s ALLIERTER DFFIZIER

&6 "3 1007200
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s Jetzt wird es heikel: Vier Waffeninspektoren eskortieren und beschiitzen. 4 Diesen Offizier sollen Sie eigentlich leise ausschalten.
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4 Sie kdnnen auch einen Bus kapern und sich ins feindliche Gebiet schleichen.

2 wenig. Dafiir gibt es zahlreiche kleine
Details, die hervorragend gelungen sind. In
manchen Missionen spielt das Wetter eine
wichtige Rolle. Es regnet wie aus Eimern,
spater hangt dichter Nebel in den Télern,
versperrt die Sicht und Gegner sind schwerer
zu entdecken. Wenn Sie dann noch eines der
Fahrzeuge, die sich perfekt steuern lassen, aus
Versehen umkippen, klettert ein verdutzter
Soldner heraus und sprintet unbeeindruckt
weiter, als ware nichts geschehen. Dies
spiegelt wunderbar die Coolness der Soldner-
truppe wider und ladt zum Schmunzeln ein.

Optisch macht der Spielplatz fiir erwachse-

ne Zerstorungsfanatiker einiges her. Besonders
die Physik-Engine ist klasse gelungen und lasst
Sie hautnah miterleben, was passiert, wenn
abgeschossene Hubschrauber auf Kasernen
stiirzen. Die Explosionen mit den spriihenden
Funken, die Rauchfahnen und abwechslungs-
reichen Szenarien, angefangen von kleineren
Stadten tiber Berglandschaften bis hin zu

den militarischen Einrichtungen, wirken sehr
atmospharisch und sehen klasse aus. Dafiir
miissen Sie allerdings kleine Ruckler in Kauf
nehmen, die den Spielfluss aber nicht storen.
Auf dem gleichen hohen Niveau bewegt sich
auch die Sound-Untermalung. Glasklare

SEEREL SN L

Sprachausgabe, tolle Soundeffekte bei den
Explosionen und geniale Musikstiicke, sowohl
klassisch als auch treibende Beats, erfreuen
das Ohr. Wer John-Woo-Filme kennt, ahnt,
was ihn erwartet. Oft tobt auf dem Bildschirm
die Holle, aber aus den Boxen klingen sanfte
Klassikstiicke, die als Stilmittel ihre beruhigen-
de Wirkung nicht verfehlen. Pandemic Studios
verbindet in Mercenaries - Playground of Des-
truction geschickt Action-Elemente mit einem
Hauch GTA und lasst das Feuerwerk am Kri-
senherd Korea effektvoll explodieren. Sicher-
lich ein kleiner Uberraschungshit - des-
truktiv, aber unglaublich unterhaltsam. .

S Lyt

s Von den Alliierten gibt es vor allem die lukrativen Ass-Auftrige.

Meine Melnung

| »Sascha Dowidat

Was mit Mercenaries geboten wird,

ist einfach grandios.

Die Steuerung geht superfliissig von der Hand und das
Gameplay zieht Sie schnell seinen den Bann. Standig
gibt es etwas Neues zu entdecken, die Auftrage sind
sehr abwechslungsreich und das nichtlineare
Spielprinzip ldsst viel Freiraum fiir alternative
Losungswege. Dass Pandemic keinen Online-Modus
eingebaut hat, ist schon kaum zu verschmerzen, aber
die gegnerische Kl bewegt sich teilweise auf dem
Niveau von Dosenbrot und das ist argerlich. Trotzdem
macht Mercenaries unglaublich viel Laune!

‘Die Wertung

Tolles, offenes Spielkonzept
Fantastische Explosionen
Bietet sehr viel Abwechslung
B Keine Xbox-Live-Unterstiitzung

Bl Teilweise unausgewogene K

[vmm_mnin 98 | Das Fazit

Grandiose und abwechslungsreiche Zerstérungsorgie fiir

 Sténdig fliegen um Sie herum Gebiude oder Fahrzeuge in die Luft - natiirlich meist mit lhrer Hilfe. SISO S S B e oo 0
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s Die Jedi-Akademie auf Dantooine hat auch schon mal bessere Zeiten gesehen. “ Ein echter Jedi-Meister fordert unseren finsteren Helden zum Duell heraus.
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'Old Republic IT

Lords

Die Jedi-Ritter sind so gut wie ausgeloscht die Sith starten ihren Rachenfeldzug und

nun lastet ¢

.4 Sprache: Deutsch b4 USK: Ab 12 Jahren
Spieler: 1 Gs Termin: Erhaltlich I

aben Sie Star Wars Knights of
the Old Republic schon durchge-
spielt? Ja? Wunderbar! Dann lesen
Sie ruhig weiter. Im Folgenden
verraten wir lhnen namlich, wie der Krieg
der Sterne in der Alten Republik nach dem

hicksal der Galaxis auf Ihren Schultern.

Fall von Darth Malak weitergeht und ob
sich der Kauf der Fortsetzung fiir Sie lohnt.
Sollten Sie den ersten Teil noch nicht
gespielt haben, dann lesen Sie bitte diesen
Artikel nicht und kaufen Sie sich KotOR.
Wenn Sie auch nur eine kleine Schwiche
fiir Rollenspiele und Star Wars haben,
werden Sie den Kauf auf keinen Fall
bereuen (siehe Test in Ausgabe 09/2003 und
Nachtest der deutschen Version in Ausgabe
10/2003). Auf keinen Fall sollten Sie den
zweiten Teil spielen, ohne den Vorganger
zu kennen. Genauso gut kdnnte man die
Der Herr der Ringe-Trilogie mit Die zwei
Tiirme beginnen, um sich dann zu wundern,

wer der seltsame Mann mit dem Bart ist.
Vergessen Sie es also - ohne Vorkenntnisse
kommen Sie in die Story nicht mehr rein.
Also, liebe Veteranen der Mandalori-
schen Kriege, sechs Jahre sind vergangen,
seit wir dem finalen Duell zwischen
Darth Malak und Darth Revan beiwohnen
durften. Und selbst wenn Sie bei Star
Wars: KOTOR den hellsten Weg der Macht
eingeschlagen haben, so ist das Schicksal
der Galaxie unausweichlich gewesen.
Denn die Sith haben neue Macht erlangt

und in einem groRen, iiberraschenden
Schlag alle Jedi-Ritter ausgeldscht. Der

Moment, in dem ein weiterer dunkler »
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MITGEDACHT
Die sinnvollsten Anderungen in

3> Lord vom Schlage Darth Malaks nach der
Herrschaft greift, scheint unausweichlich.
Aber Moment mal, hat es wirklich alle Jedi
dahingerafft? Auf den ersten Blick mag es viel-
leicht so aussehen, aber es besteht noch Hoff-
nung in der Form eines abtriinnigen Meisters,
den das Konzil vor Jahren seiner Machtkrafte
beraubt hat. Die Geschicke dieses Recken
diirfen Sie nun in Star Wars Knights of the Old
Republic II: The Sith Lords lenken und sich
moralisch ganz nach lhrem Gusto zwischen
der dunklen und der hellen Seite bewegen.
Bevor die Story jedoch ins Rollen
gerat, diirfen Sie sich wie im Vorgdnger
einen Charakter erschaffen. Anders als

58 DAS OFFIZIELLE > > -MAGAZIN
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4 Padawan Visas Marr kann Gesinnungen erkennen.

4 Der Mega-Terminator-Droide flambiert unseren Jedi.

» Einer von vielen Shuttle-Unféllen. Immer wieder legen wir mit diversen Raumfahrzeugen eine Bruchlandung hin.

»oie Sith sind wieder da - und Sie sind die
Nummer eins auf ihrer Abschussliste.”

zuvor kreieren Sie hier jedoch keinen
normalen Sternenkrieger, sondern schon
zu Beginn lauft es darauf hinaus, dass Sie
einen waschechten Jedi mit den entspre-
chenden Machtfahigkeiten erschaffen.

Doch machen Sie sich keine lllusionen:
Obwohl Sie bereits mit der Macht im
Anschlag das Spiel beginnen, sind Sie weit
davon entfernt, ein Meister-Jedi zu sein. Als
ausgestoRener Jedi miissen Sie erst langsam
wieder die verlorenen Fahigkeiten neu er-
lernen. Und so ist es jetzt Ihr Ziel, die letzten
verbliebenen Jedi der Galaxie aufzusuchen,
damit sie lhnen lhre Macht wiedergeben.
Und nebenbei gilt es auch noch, sich den

Sith zu widersetzen, die Sie als potenzielle
Gefahr lieber tot als lebendig sahen.

Neben dieser Hauptstory steht natiir-
lich wieder der innere Konflikt des Helden
im Vordergrund der Geschichte. Jede Ihrer
Entscheidungen kann Sie auf die helle
oder auf die dunkle Seite der Macht driften
lassen. Dementsprechend gibt es fiir jedes
Problem mindestens zwei Lsungswege.

So weit, so bekannt aus dem Vorganger.
Erstmals nehmen Sie in The Sith Lords aber
auch Einfluss auf lhre Gefolgsleute. Und dies
geschieht auf zwei Arten: Zum einen bewertet
das Spiel den Eindruck, den Sie auf die
einzelnen Sidekicks machen. Wenn Sie »

Bonus-Info

KOTOR-I-DOWNLOAD
Leider wird der Download
fiir den ersten KOTORTeil
in Deutschland nicht
mehr erscheinen. Grund
dafiir ist ein Kompati-
bilitatsproblem mit der
Lokalisierung.

WIEDERSEHEN

MACHT FREUDE

Einige der Party-Mitglieder
aus dem ersten Teil tau-
chen auch in The Sith
Lords auf. So diirfen sich
Fans auf ein Wiedersehen
mit Carth Onasi, T3-M4
und Hi¢47 freuen.




KOMMT DIE TRILOGIE?
Geriichten zufolge arbeitet
man bei Obsidian Ltd.
bereits an dem dritten Teil
der Knights of the Old
Republic-Saga. Schon
ware es schon, denn
damit hétten wir nach
den beiden Film-Trilogien
endlich auch eine eigen-
standige Videospiel-
Trilogie.

s In den Ruinen der Akademie finden Sie Artefakte.

Macht hier bitte sauber, Visas.

s Die Gespriche bestimmen lhre Gesinnung.

» beispielsweise zum Frithstiick Jawas ver-
speisen, zu Mittag drei Bettler umbringen und
kurz vor dem Abendessen zwei Regierungen
stiirzen, so miissen Sie sich nicht wundern,
wenn der Padawan des Lichtes in Ihrer Party
ungern lhren Befehlen folgt. Auf der anderen
Seite beeindrucken Sie mit solchen Aktionen
natiirlich die ohnehin schon dunklen Cha-
raktere in lhrer Gefolgschaft, hier gewinnen
Sie durch bose Aktionen an Einfluss.

Je groRer der Einfluss ist, den Sie auf
die Charaktere haben, umso mehr folgen
diese Personen lhnen auf Ihrem Pfad der
Macht. Als boser Charakter haben Sie damit
die Chance, Anhanger fiir die dunkle Seite
zu gewinnen, und als Guter ist es lhnen
vielleicht sogar vergénnt, eine verlorene Seele

4 Der alberne Raumanzug ist auch wieder mit dabei.

wieder zur guten Seite zu retten. So viel zur
Party-Verwaltung. Kommen wir nun zu dem
Kampfsystem. Auch hier hat sich einiges getan
und die Entwickler von Obsidian haben dem
automatischen Kampfsystem einige neue
Optionen spendiert. So kénnen Sie jetzt die
Kampfstile hrer nicht gesteuerten Charak-
tere optimal im Kampfmendi einstellen und
miissen sich nicht mehr miihsam mit den
Schultertasten durch die Untermeniis klicken.
Auch ein Waffenwechsel fallt nun um einiges
leichter, da man jeden Charakter mit einer
Primér- und einer Sekundarbewaffnung aus-
riisten kann. Auch mitten im Kampf geniigt
jetzt ein einfacher Klick in der Meniileiste
und alles ist paletti. Last, but not least hat
jeder Jedi-Charakter jetzt die Auswahl aus

mehreren verschiedenen Lichtschwert-Kampf-
stilen. So kénnen Sie jetzt bestimmen, ob
Sie lieber weitflachig angreifen und damit
mehrere Gegner gleichzeitig beharken oder
ob Sie die Macht mit dem Schwert koppeln,
was sich besonders gut gegen machtnutzen-
de Feinde eignet. Eine feine Idee, die dem
Kampfsystem noch mehr Freiheit verleiht.
Neben all diesen Verbesserungen gibt es
auch einigen Grund zur Kritik am zweiten
KOTOR. Da ware zunachst die Story. Leider
haben wir das Gefiihl, dass das neue Ent-
wicklerteam nicht ganz so professionell am
Werke war wie BioWare, das den Vorganger
entwickelt hat. Erst nach etwa fiinfzehn
Stunden Spielzeit kommt die ganze Chose
namlich ins Rollen - dann aber gewaltig.

Meine Meinung | &
3 i

Trotz der grottigen Synchronisation habe ich den
Vorgénger extrem gerne gespielt und er rangiert ganz
oben auf meiner personlichen Rollenspiel-Hitliste.
Der zweite Teil schafft es leider nicht mehr ganz so
weit nach oben. Denn trotz der vielen niitzlichen und
durchdachten Anderungen, die sehr viel zum Star
Wars-Erlebnis beitragen, gibt es doch ein, zwei
Punkte, die das Gesamtbild deutlich triiben: erstens
die kleinen Programmierfehler in den Gesprachen
und zweitens die anfangs recht trage Story, die nur
sehr langsam in Fahrt kommt.

Gewohnt geniales Spieldesign

K3 Schier unglaubliche Entscheidungsfreiheit
Gelungenes Party-Beeinflussungssystem
Gute Synchronisation

B Technisch identisch mit dem Vorgénger

80 7
Das Fazit

Konsequente Fortsetzung des Vorgangers. Leider ist die
Story nicht mehr ganz so innovativ.
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 Zerstoren Sie den Riesen-Mech moglichst schnell, bevor er mit seinen Kameraden die Briicke sprengt.

Robotech Invasion

Retten Sie die Welt aus den Klauen der Alien-Parasiten!

MITREISSEND

Schon nach sehr wenigen
Spielminuten wird klar,
dass der Soundtrack zu
diesem Spiel wirklich wie
die sprichwortliche Faust
aufs Auge passt. Fiir diese
mitreiBenden Tracks
zeichnet kein Geringerer
als der bekannte Sound-
trackkomponist Jesper
Kyd verantwortlich, wel-
cher bereits fiir hochkara-
tige Spiele wie Freedom
Fighters, Hitman:
Contracts und Brute Force
am Mischpult gesessen
hat. Eine Ubersicht seiner
bisherigen Soundtracks
finden Sie unter

www.jesperkyd.com.
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Von: Jana Mahnke
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eder Fortschritt hat seinen Preis.

Ob die Erkundung des Weltraums

allerdings wirklich dies alles wert

war? Zurlick aus den Weiten des Alls,
finden die Mitglieder einer Weltraumexpediti-
on die Erde im Chaos wieder: Eine parasitire
Alienrasse, die Invid, hat beschlossen, den
blauen Planeten zu ihrer neuen Heimat zu
machen. Der junge Locke nimmt nun zusam-
men mit ein paar weiteren kampferprobten
Uberlebenden den finalen Kampf gegen die
Invasoren auf und hofft, dabei auch seine
verlorenen Erinnerungen wiederzufinden.

Um in dem ungleichen Kampf gegen die

harten Riistungen der Invids iiberhaupt eine
Chance zu haben, kann Locke nicht nur auf
den neuesten Stand der Waffentechnologie
zurtickgreifen, sondern erhilt zusatzlich ein
Cyclone. Diese praktische Art von , Anzug"

< -MAGAZIN

verwandelt sich per Knopfdruck in ein Mo-
torrad und ermdglicht lhnen so ein schnel-
leres Vorankommen und groRere Feuerkraft.
Leider konnen Sie es jedoch nicht in allen
Bereichen eines Levels einsetzen: Sobald
Sie in einen Tunnel oder andere Gebaude
einfahren, verwandelt es sich automatisch
zuriick. Warum dies so eingerichtet wurde,
leuchtet in manchen Fallen allerdings nicht
ein, da einige der Tunnel ohne Hindernisse
einfach nur geradeaus fiihren und man auch
per Bike super hindurchrasen kdnnte.

Trotz des Cyclone bewegt man sich jedoch
die meiste Zeit des Spiels zu FuB durch die
weitlaufigen Levels. Dabei ist die ziemlich
schwache Grafik nicht zu iibersehen, welche
ebenso wie die niedrige Gegnerintelligenz zu
den groBen Mankos des Titels gehdrt. Durch
das gelungene Leveldesign, die tolle Sound-
untermalung, abwechslungsreiche Auftrage
und viel Dynamik mausert sich Robotech
Invasion dennoch zu einer netten Baller-Action,
die man fiir einen kurzen Zwischendurch-
happen ruhig mal ins Auge fassen sollte. Fiir
alle Multiplayer-Fans hat der Titel zudem
sowohl per System Link als auch per Xbox
Live die iblichen Duelltypen (Death-
match, Capture the Flag etc.) zu bieten. ﬂ

4 Holen Sie die Mistviecher vom Himmel!

Nach einem furlosen Prolog braucht Robotech
Invasion leider einige Zeit, um richtig in Fahrt zu
kommen. Dann allerdings kommt bei der Menge an
abwechslungsreichen Auftragen kaum mehr
Langeweile auf. Mit einer ausgefeilteren
Gegnerintelligenz, einer anstandigen Grafik und noch
mehr spielerischem Tiefgang ware sogar noch eine
hohere Wertung drin gewesen. So ist Robotech
Invasion mit den teilweise netten Ideen gute Action-
Kost fiir zwischendurch. Und bei einem Preis von 20
Euro muss man als Action-Fan einfach zuschlagen.

Die Wertung

Kurze, abwechslungsreiche Missionen
Dynamisches Spielgefiihl

Klasse Sounduntermalung

B Keine deutsche Sprachausgabe

B Grafik nicht auf dem neuesten Stand

Das Fazit
Viel Action zum kleinen Preis! Grafik und Gegnerintelligenz
sind allerdings nicht auf dem neuesten Stand.




Sonic Mega Collection Plus

Es darf gewaltig gefeiert werden! Sega prasentiert zum
14. Geburtstag die fast ultimative Igel-Drohnung!

FUR FANS

Zahlreiches Bonusmateri-
al rundet das Sonic-Paket
fiir die Xbox ab. So findet
man im Hauptmenii nicht
nur wunderschone Art-
works rund um den Igel
und seine Freunde, son-
dern auch Material aus
den amerikanischen

Comic-Heften.

Von: Jean-Reiner Jung

& Publ.: Sega x Genre: Jump & Run

B 4 Sprache: Englisch B 4 USk: Ab 6 Jahren

B 4 spieler: 1-2 " 4 Termin: Erhaltlich

X T

st es tatsachlich schon 14 Jahre her,
dass Sega mit Sonic, dem Igel, sein
Maskottchen auf den Weg schickte,
um einen pummeligen, italieni-
schen Klempner das Fiirchten zu lehren?
Die Zeit vergeht wirklich wie im Fluge.
Dieses kleine Jubildum ist auf jeden Fall
Grund genug, mit Sonic Mega Collection Plus
die wichtigsten Spiele aus der Igel-Anfangs-
zeit gesammelt auf den Markt zu bringen.
Grob lasst sich die Liste der Titel in vier
Kategorien unterteilen. Da waren als Erstes na-
turlich die ,,echten” Sonic-Spiele, die dereinst
fiir die Sega-Mega-Drive-Konsole entwickelt
wurden. Und so findet der Kenner nicht nur
den Erstling Sonic 1, das fabelhafte Sonic 2
und das ambitionierte Sonic 3, sondern auch
das Erweiterungsspiel Sonic & Knuckles vor.
Fans wissen sicherlich noch, dass letzterer
Titel dank damals einzigartiger Aufsteck-
technik mit allen Vorgangern kombinierbar
war. Dies haben sich auch die Entwickler
gemerkt und daher kann man samtliche

Sonic-und-Knuckles-Kombinationen in Sonic
Mega Collection Plus freispielen: Blue Spheres
(Kombination mit Sonic 1), Knuckles in Sonic
2 (Sonic 2) und Sonic 3 & Knuckles (Sonic 3).

In der zweiten Gruppe befinden sich die
Serien-Spin-offs, welche kaum noch etwas
mit dem Jump&Run-Genre zu haben. Neben
dem spaligen Flipper Sonic Spinball tauchen
auch das isometrische Hiipfspiel Sonic 3D
Blast und der Tetris-Klon Dr. Robotnik's
Mean Bean Machine in der Spieleliste auf.

Ausdauernde Sonic-Fans kénnen in der
Mega Collection noch einige Titel freispielen,
die eigentlich nichts mit der Turbo-lgel-Saga
zu tun haben. So wird man beispielsweise
fiir langes Spielen mit Mega-Drive-Hits wie
Ristar, Flicky, The Ooze und der kreativen
Comic-Priigelei Comix Zone belohnt.

Zu guter Letzt findet man noch sechs
Sonic-Spiele fiir Segas kauziges Farb-Handheld
Game Gear. Besonders aufféllig ist hier die
vollkommen anders geartete Version von Sonic
1, das weniger durch den Geschwindigkeits-
rausch als durch gut durchdachtes Leveldesign
und HiipfspielspaR {iberzeugt. Zusatzlich
machen sich die beiden ansténdigen Jump &
Runs Sonic Chaos und Sonic Blast breit. Neben
der Handheld-Version von Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine treten dann noch die absoluten
Gurken dieser Spielesammlung hervor:

Sonic Drift und Sonic Labyrinth - zwei
unmotivierte Titel fiir Stachel-Masochisten. .

" RINES 115

s Die Bonusrunde aus Sonic the Hedgehog 2 war mit ihrer 3D-Grafik damals ein echter Hingucker!

Meine Meinung

Eine wunderschéne Sammlung, die so manche
Erinnerung an die 90er-Jahre weckt. Aber ein fader
Nachgeschmack bleibt. Warum hat man nicht die
Chance genutzt und alle - ich meine wirklich alle -
Mega-Drive-, Game-Gear-, Master-System- und
Saturn-SonicTitel auf die DVD gepackt? Am
Platzmangel ist es sicherlich nicht gescheitert. Und so
muss ich jetzt ermeut warten, bis sich Sega endlich
mal erbarmt, grandiose Sonic-Titel wie Sonic CD,
Sonic 2 (Sega Master System) oder Knuckles Chaotix
(32X) auf einer Nachfolge-Disk zu verdffentlichen.

Fast alle Sonic-Spiele auf einer Disk

Einige freischaltbare Uberraschungstitel
E2 Abwechslungsreiche Titelauswahl
B Technisch veraltet

B Viele Titel miissen miihsam freigespielt werden.

20 Sega-Klassiker auf einen Streich. Wer seine alte
Sammlung verkauft hat, kann hier bedenkenlos zugreifen.
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Tot ist die Serie beileibe nicht -
die ersten beiden Teile der
genialen Beat-em-Reihe feiern
ein duBerst vitales Comeback.

Von: Sascha Dowidat

b publ vicosoht WP e Beat emUp_]
b {srache Deutsch I Uk Ab s Jabven ]
b svcer 14 I Termin 16, ebruar__]
X R S
X T

dhrend andere Softwareher-
steller dazu neigen, endlos
Nachfolger ihrer bekannten
Franchaise-Reihen zu verdffent-
lichen, geht Team Ninja einen Schritt zuriick
und veréffentlicht die ersten beiden Teile
der Dead or AliveSerie als Ultimate Edition.
Warum sollte man sich die ersten beiden Teile
lcaufen, wenn doch schon der dritte Teil in
den Regalen steht? Eine durchaus berechtigte
Frage, die sich Fans der Serie jedoch gar nicht
erst stellen werden. 1997 erschien der erste Teil
fiir den Sega Saturn und kurze Zeit spater fiir
die PlayStation, ging aber am Massenmarkt
vorbei. Im Jahr 2000 erschien der zweite Teil
fiir Segas Dreamcast und die PS2 und war
sogar recht erfolgreich. Grund genug, sich
nun die ersten beiden Teile erstmals auf der
Microsoft-Konsole zu Gemiite zu fithren, Damit
auch Beat-'em-Up-Neulinge Freude daran
finden, hat man die zwei Titel nicht einfach
konvertiert, sondern grafisch aufgepeppt und
genau das integriert, wonach Priigelspiele

— R — formlich ghreien: einen Online-Modus.
& li! B i Aber immer der Reihe nach. Dead or Alive
N jiﬁi i a-.“} = liberzeugt seit jeher durch die sofort ins Auge
& ol fallenden Oberweiten der weiblichen Kampfe-
X%ﬁ’ rinnen und weniger mit einem Gameplay, wie

man es von anderen Fighting-Games wie Soul
Calibur 2 kennt - aber genau darin liegen das
Geheimnis und der Erfolg der Serie. Anfangern
gelingen durch wildes, unkontrolliertes
Driicken der Buttons schnell erste Erfolge,
wahrend Profis natiirlich den kontrollierten
Kampf bevorzugen. Spatestens hier zeigt

sich die Starke von DOA Ultimate und eine
gelungene Spieltiefe, denn das Spielprinzip ist
durchaus durchdacht und logisch aufgebaut.
Ihnen steht fiir Schldge und Tritte jeweils nur
ein Button zur Verfiigung. In Kombination mit
dem Digipad gelingen aber schnell hohe und
tiefe Angriffsschlage oder gezielte FuBtritte
gegen den Kontrahenten. Geschickte Blocks
gehdren natiirlich auch dazu und sind fiir den
versierten Kampfer ein Muss. Optisch macht
der erste Teil der Serie selbstverstandlich nicht
mebhr viel her, immerhin ist es fast acht Jahre
her, seit er das erste Mal iiber die heimischen
Bildschirme flimmerte. Die Animationen wir-
ken hélzern und die Arenen konnen mit den
aktuellen Referenztiteln nicht mithalten. >
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4 So ein Mist, mein Angriff wurde leider geschickt gekontert.

3 Dennoch geht von dem Spiel eine seltsame
Faszination aus, die besonders durch die
unglaubliche Vielfalt an Spielmodi getragen
wird. Wenn Sie alleine spielen, wird das Spiel
zwar recht schnell einténig, aber wer sich die
Online-Spielmodi genauer anschaut, erkennt,
was Team Ninja dem Priigelfan beschert. Sie
diirfen verschiedene Turnierformen mit bis zu
acht Spielern veranstalten, ein kurzes Quick
Match starten oder sich an eher ungewdhnli-
cheren Varianten wie ,,Gewinner oder Verlierer
verbleibt im Ring" versuchen. Unter den ins-
gesamt acht Charakteren inklusive der bekann-
ten GréRen Kasumi, dem Star der Serie, Ryu
Hayabusa, Tina Armstrong oder Jann Lee findet
sicher jeder Beat-'em-Up-Fan das Richtige.
Kommen wir aber zum eigentlichen Highlight
der Dead or Alive Ultimate-Compilation,

dem zweiten Teil der Serie. Gleich auf den
ersten Blick fallt die im Unterschied zum
Vorganger erweiterte Charakterauswahl auf.

Optisch machen die Kampfer eine Menge

her und der technische Fortschritt zwischen
beiden Teilen wird klar deutlich. Ihnen stehen
natiirlich wieder Kasumi, Tina oder Helena zur
Verfligung, aber auch zwolf weitere Kémpfer
wie Ryo Hayabusa, Zack, Bass, Leon, Ein oder
Bayman. Und - man lese und staune! - als
versteckte Charaktere statten sogar Hitomi,
bekannt aus dem dritten Teil von Dead or
Alive, sowie Bayman und Obermotz Tengu der
Compilation einen Besuch ab. Um der Optik
der zahlreichen Recken etwas Individualitat
zu verleihen, diirfen Sie im Story-Modus
zahlreiche neue Outfits freischalten und
erfahren gleichzeitig einiges tiber die indivi-
duelle Geschichte der einzelnen Kampfer.

Das einfache, aber gute Spielprinzip wird im
zweiten Teil von Dead or Alive konsequent
ausgebaut und um zahlreiche Special Moves
erweitert. Jedem Charakter stehen insgesamt
liber 60 verschiedene Angriffs- und »

ONLINE-MODUS So einfach priigelt ihr Live

TURITMATON

F-5§
o OR ALY FEDCBASSS

GOUS GEWIMNER BLEBT ALLE

ALLE EGAL

@ Standarg & Wibien § Zurack

Spieimodus einstellen.

Jetzt wird es ernst!

' ‘I RutBDtLI’.bI

Das Ende vor Augen
00 :.‘._.r..fo ;
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WHO IS WHO Von schdnen Frauen und starken Typen im Dead-or-Alive-Zirkus.

 Wie romantisch: Schlammbaden vor dem Elefanten.
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 Die Special-Moves werden effektvoll in Szene gesetzt.

3> Verteidigungsmaglichkeiten zur Verfiigung.
Dazu kommen nun auch so genannte Counter-
Moves. Wenn Sie den Angriff Ihres Gegners
vorausahnen, kénnen Sie dies zu lhrem Vorteil
nutzen und ihn geschickt aushebeln oder pa-
rieren. Dazu bedarf es aber eines geschickten
Timings und hervorragender Kenntnis der
Steuerung. Deshalb gelingen Anfangern noch
schneller als im ersten Teil geniale Special
Moves und tolle Abwehrmanaver. Allerdings
nur dann, wenn sie nicht gegen jemanden
spielen, der das Spiel beherrscht. Der zweite
Teil der Serie ladt dazu ein, sich mit der
Spielmechanil etwas naher zu beschaftigen
und einen Charakter inklusive seiner Special
Moves und Blockmandver gezielt zu ,erler-
nen". Erst dann |uft Dead or Alive Ultimate

2 zu absoluter Hochform auf und zeigt, dass
hinter der Serie ein ausgefeiltes Spielprinzip
steckt. Wahrend die Charaktere im Unterschied
zur Urfassung von DOA 2 kaum verdndert
wurden, hat sich an den Arenen einiges getan.
Thematisch hat sich zwar wenig verandert,
jedoch wurden die einzelnen Arenen so iiber-
arbeitet, dass man sie kaum wiedererkennt.
Dabei gibt es zwei verschiedene Versionen von
Kampfschauplatzen. In geschlossenen Arenen
wie der Dangerzone kann der Kontakt mit den
Wanden duBerst schmerzhaft sein, wahrend in
Szenarien wie der Prarie mehrere Ebenen zur
Verfligung stehen. Werfen Sie |hre Kontrahen-
ten geschickt steinige Sandpisten hinunter, so
ist der Kampf schon fast gewonnen. Vorsicht
ist also angesagt! Gab es in den anderen Teilen
meist nur wenige Stellen, an denen Sie lhren
Gegner gezielt auf die nachste Ebene schleu-
dern konnten, so bietet das Remake mit >




DEAD OR ALIVE

IM KINO?
Internetgeriichten zufolge
soll die Dead or Alive-
Serie mit einem Budget
von tiber 20 Millionen
Dollar verfilmt werden.
Ob der Film jemals in
Europa erscheint, steht
noch in den Sternen -
genau wie die Frage nach
der Besetzung der hiib-
schen Kampferin Kasumi,
die durchaus sehr interes-
sant werden konnte.

FANKULT

In Japan gibt es zu fast
allen Videospielen
Merchandising-Material.
Im Falle von Dead or
Alive kann sich der extra-
vagante Beat-'em-Up-
Freak ebenfalls einde-
cken. Angefangen von
anzuglichen Kasumi-
Figuren iiber Poster bis
hin zu T-Shirts gibt es fast
alles, was das Herz

begehrt.

Schaden 0 Pkte.
Max 68Pkte,

Combo 0O Treffer Gesamt

0 Pkte. Revision 100%
3 Treffer Semenisutam———e

4 Im Sparring-Modus diirfen Sie iiben, bis der Arzt kommt.

» seinen 22 Arenen wesentlich mehr Mog-
lichkeiten, wodurch die Kémpfe eine groRRere
taktische Komponente bekommen. Hohepunkt
des zweiten Teiles ist ebenfalls der Online-Mo-
dus. Sich virtuell mit anderen Mitspielern zu
messen, ist einfach klasse. Ob Sparring-Mode
im direlkten Versus-Mode, Tag-Battle oder
Team-Battle - um nur einige zu nennen -,

jeder wird seinen Lieblingsmodus finden.
Anfangs noch auf dem Rang C eines Anfangers,
kampfen Sie sich an die Spitze der DOA-Liga
hoch und verbessern sich konsequent bis zum
absoluten Konner und dem Rang SS. Der Rang
ist besonders dann entscheidend, wenn es um
die Punktevergabe geht, die es fiir jeden Kampf
gibt. Gewinnen Sie gegen einen Kampfer, der
einen hoheren Rang hat als Sie, gibt es natiir-
lich mehr Punkte. In unserem Praxistest gab es
vereinzelt leichte Geschwindigkeitsprobleme
beim Zugriff auf amerikanische Server. Optisch
kann die Compilation voll iberzeugen. Selten
gab es so schone Kampfarenen mit solch
fantastischen Lichteffekten, scharfen Texturen
und vielen Details, wahrend treibende Beats
das Kampfgeschehen gelungen untermalen.
Fiir Einzelspieler eine tolle Gelegenheit, sich
den Ursprung der Serie einmal anzusehen,

fiir alle Online- und Mehrspielerfans die
Offenbarung im Beat-'em-Up-Bereich. -

 Eine vierfache Combo ist sehr effektiv.

Meine Meinung = &

Seit Ninja Gaiden steht ja fest, dass es Team Ninja
technisch draufhat. Aber DOA Ultimate ubertrifft alle
Erwartungen und sieht vor allem besser aus als der
dritte Teil. Spielerisch unterscheiden sich Teil 2 und 3
aber nur in kleinen Details wie dem Counter-System,
Charakterauswahl und Spielmodi. Sie bekommen
eine grandiose Compilation, in der DOA 1 wie ein
kleiner Bonus wirkt ~ Teil 2 ist das Highlight. Vor
allem aufgrund der Online-Modi und der tollen
grafischen Prasentation lohnt sich der Kauf auch fiir
DOA 3-Besitzer. Unbedingt anschauen!

K3 Zwei groRartige Beat 'em Ups in einer Compilation

Kl Fantastische Online-Spielmodi

Grafisch eine absolute Augenweide
EJ Einfaches und geniales Spielprinzip

B Im Einzelspieler-Modus nur bedingt motivierend

Das Fazit

Rundum gelungene Beat-'em-Up-Compilation mit
grandioser Optik und vielen Online-Modi
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 Die Streetball-Courts sind nun eine weit groere Augenweide als im zweiten Teil der Reihe.

NBA Street V3

Die Streetball-Referenz feiert eine triumphale Riickkehr!

BEASTIE BOYS

Die Rap-Legenden haben
nicht nur einen Song zum
Soundtrack des Spiels
beigesteuert, sondern
sind sogar als Team im
Spiel vertreten. Die Jungs
stehen lhnen aber nicht
gleich von Anfang an zur
Verfiigung, sondern miis-
sen erst freigeschaltet
werden.

ONLINE

Die US-Version unterstiitzt
Xbox Live, die europai-
sche Fassung leider nicht.
Ware schon, wenn EA
endlich mal erkennen
wiirde, dass sich die
beliebtesten US-Sport-
arten mittlerweile auch in
Deutschland grofiter

Popularitat erfreuen.
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Von: Manfred Reichl

x Publ.: Electronic Arts
,x Sprache: Engl., dt Texie

Genre: Basketball

USK: Dhne Beschr. |
Termin: 17. Februar

X

x Spieler: 1-4

er auf Arcade-Basketball steht,

hatte bisher fiir die Xbox nicht

gerade die Qual der Wahl.

Kein Wunder, dass Anhanger
dieses Genres bereits sehnsiichtig auf die
Veroffentlichung von NBA Street V3 warteten.

Wie beim Vorgénger dreht sich auch
diesmal wieder alles um spektakuldre Slam
Dunks und akrobatische Tricks mit dem Ball. Je
extravaganter Sie diesen in den gegnerischen
Korb stopfen, desto mehr Punkte erhalten
Sie dafiir und desto schneller ladt sich eine
spezielle Anzeige auf. Ist diese komplett
gefiillt, konnen Sie damit einen sensationellen
Special Move, den Gamebreaker, zeigen.

Fiir Abwechslung sorgen erneut zahlreiche
Spielmodi, im Mittelpunkt des Geschehens
steht mit der , Street Challenge" aber erneut
ein Karriere-Modus, in dem Sie einen selbst
erstellten, blutigen Streetball-Anfanger zu einer
Legende der Szene hochziichten diirfen. Dabei
reisen Sie quer durch die USA und treten auf
beriihmten Platzen gegen andere Teams und

> -MAGAZIN

Spieler an. In zahlreichen unterschiedlichen
Spielvarianten sammeln Sie dabei Punkte,
mit denen Sie wiederum die Fahigkeiten lhres
Sportlers verbessern kénnen. Gleichzeitig
diirfen Sie diese Punkte auch in coole Extras in-
vestieren, die Ihren Akteur optisch aufpeppen.

Als brandneues Features erwartet Sie in
NBA Street V3 diesmal der ,,Dunk Contest". Hier
gilt es, in einem Wettbewerb moglichst aben-
teuerliche Slam-Dunks zu zeigen und diese mit
akrobatischen Tricks in der Luft zu kombinie-
ren. Eine Jury benotet nach jedem Versuch lhre
Leistungen. Zudem bietet das Spiel im Vergleich
zum Vorganger grundlegend liberarbeitete Edi-
toren. Die Einstellungsmdéglichkeiten sind nun
deutlich vielfaltiger und erstmals diirfen Sie
auch einen eigenen Streetball-Platz erstellen.

In samtlichen Spielmodi ist die Steu-
erung abermals duBerst simpel gehalten.
Die Trick-Moves fiihren Sie nun allerdings
allesamt mit dem rechten Ministick aus. Selbst
Anfangern gelingen so noch einfacher die
coolsten Aktionen. Ansonsten gibt es in puncto
Gameplay nicht viel Neues. Dafiir sieht das
Geschehen nun aber einen deutlichen Tick
besser aus. Vor allem die Platze gldnzen jetzt
mit noch mehr Details. Samtliche Bewegungen
sind zudem makellos animiert und laufen
wie das gesamte restliche Spielgeschehen
butterweich und ohne jegliche Ruckler ab.
Auf die Ohren gibt es wieder jede Menge
cooler Hip-Hop- und Rap-Mucke. .

—

 Gamebreaker gehdren zu den Highlights.

Objuict whlen

Qrveny W oo ¥ opin © waien  Dzurock  Srare

e | N |
Schon der Vorganger hat mich wochenlang an meine
Xbox gefesselt, bis ich schlieRlich das letzte noch so
kleine Extra freigeschaltet hatte. In NBA Street V3
werde ich nun jedoch deutlich mehr Zeit investieren
miissen, denn der Umfang wurde merldich aufge-
bohrt. In puncto Gameplay erwartet Sie zwar nichts
Neues, dies ist allerdings gut so, denn warum etwas
verbessern, das schon beim letzten Mal iiberzeugte?
Die spaBige Action, der groBere Umfang, der neue
Slam-Dunlk-Wettbewerb und die aufgemotzten
Editoren rechtfertigen einen Kauf somit erneut.

Rasantes Gameplay mit coolen Dunks und Tricks
Motivierender ,Street Challenge"-Karriere-Modus
Neuer, unterhaltsamer Slam-DunlcWettbewerb
Fliissige, detaillierte Grafik mit tollen Animationen

Aufgebohrte Editoren und groRerer Umfang

—

Das Fazit

Grandios prasentierte Streetball-Action, jetzt mit groerem
Umfang, schonerer Grafik und verbesserter Steuerung.




lI}

s Torschiisse lohnen sich aus noch so aussichtslosen Situationen.

FIFA Street

Bonus-Info

GAMEBREAKER

Je mehr coole Tricks Sie
auf dem Spielfeld anei-
nander reihen, desto
schneller ldt sich die
Gamebreaker-Anzeige auf.
Ist diese vollstindig
gefullt, konnen Sie mit
einem besonders krafti-
gen Schuss versuchen, ein
Tor zu erzielen.

PIMP MY PLAYER

In jedem Match verdienen
Sie Talentcents, die Sie in
Upgrades (etwa Schuss-
kraft und Schussgenauig-
keit) fir Ihren Spieler
investieren kdnnen.

Von: Manfred Reichl

.4 Publ.: Electronic Arts [l Genre: FuBball
® 4 Sprache: Deutsch 4 UsK: Ohne Beschr.
Dol seler 1-4 b Termin: 10, Moz___]

x www.fifastreet.com

ach NBA Street und NFL Street
feiert mit FIFA Street nun auch ein
FuBball-Ableger der Spielereihe
seine Premiere. Wie bei seinen
beiden grofen Briidern erwartet Sie auch
beim FuBballTitel keine Sportsimulation,
sondern ein Arcade-Spal3. Es geht darum,
maglichst viele und spektakulare Tore zu
erzielen. Gleichzeitig protzen die Akteure auf
dem Platz noch mit technischen Kabinettstiick-
chen und versuchen, die Gegner schwindelig
zu spielen. Regeln wie Abseits gibt es dabei
nicht zu beachten, Foulspiele sind erlaubt.
Das Herzstiick der Spielmodi bildet auch
bei FIFA Street ein Karriere-Modus. Dort
kreieren Sie zundchst einen eigenen Spieler
und ein eigenes Team. In zehn verschiedenen
Schauplatzen geht es anschlieBend zur Sache,
wobei es in jeder Stadt gilt, alle gegneri-
schen Mannschaften zu besiegen. Da die

*’

A Wiedererkennungswert: Hier jongliert Dortmunds Jan Koller mit dem Ball.

Nach den Basketballern und Football-Cracks
gehen jetzt auch EAs Kicker auf die StraBe!

Kontrahenten immer besser werden, miissen
Sie kontinuierlich lhren Kader verstarken.

Dies schaffen Sie, indem Sie pro Schauplatz
bekannte FuRball-Stars und deren Teams
herausfordern. Gewinnen Sie, wechselt der
Herausgeforderte in Ihre Mannschaft. Die wich-
tigste Veranstaltung in jeder Stadt ist jedoch
das , Absolut Street“-Turnier. Gehen Sie daraus
als Sieger hervor, schalten Sie andere Orte frei.

Die Steuerung ist simpel - Tricks fiihren
Sie mit der Y-Taste oder dem rechten Ministick
aus - und spektakulare Tore gehen leicht
von der Hand. Ein grandioses Arcade-Sport-
vergniigen wie in NBA Street V3 erwartet Sie
bedauerlicherweise aber nicht. Schuld daran
sind die trage reagierenden Spieler, eine
planlose KI sowie eine schlechte Ballphysik.
Bei Letzterer taucht sogar das altbekannte
.[KlebefuB“-Problem wieder auf: Der Ball
pappt den Kickern regelrecht am FuR und
hoppelt im Zickzack iiber den Platz.

Grafisch macht das Spiel einen ordentli-
chen Eindruck. Die Platze sehen nett aus, die
Animationen der Akteure wurden anstandig
inszeniert. Die Songauswahl ist ansprechend,
ein regelrechter Graus ist jedoch der machte-
gernhippe Kommentator. Ansagen wie ,,Ey Alta,
voll tight, Alta!" sind einfach nur balla
balla und verursachen Ohrenschmerzen. .

Kleld ung andern _/

; BRILLEN

:,l

Meine Meinung

Schade Die Ansatze sind ahnllch gutwne in NBA
Street V3 oder NFL Street 2, doch leider verhinderte
die Technil des jiingsten EA-Sprosses eine hohere
Wertung. Durch die trage und ungenaue Steuerung,
die wenig herausfordernde KI und die schlechte
Ballphysik will einfach kein richtiger SpaR aufkom-
men. Und dabei hatte der Karriere-Modus durchaus
Freude bereiten konnen. Denn welcher FuRball-Fan
baut sich nicht gerne ein eigenes Team auf, um an
der Seite von Ronaldinho zaubern zu kénnen. Bleibt
die Hoffnung auf einen weitaus besseren Nachfolger.

Dle Wertung

_ 73% :

3 Grafisch ordentlich umgesetzt
B Spieler reagieren trage und unprizise
B Unrealistische Ballphysik (, KlebefuR"-Problem)

B Grauenhafte Pseudo-Erkan&Stefan-Kommentare

Sound Multiplayer
72% 6
Das Fazit

Ambitioniertes Arcade-Gekicke mit unausgereifter Technik,
dafiir aber mit umfangreichem Karriere-Modus.

s Bis zu sechs Tricks kénnen Sie aneinander reihen.

4 Der Editor bietet vielfaltige Moglichkeiten.

- Harte Blutgrétschen sind an der Tagesordnung.
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s Die Prasentation des Spiels |dsst keine Wiinsche offen. In unzahligen Zeitlupen kénnen Sie sich die spektakulirsten Torszenen in aller Ruhe nochmals ansehen.

UEFA Champions League 2004-2005

Die Kdnigsklasse des européischen FuBballs bekommt endlich ihr eigenes Spiel!

Von: Manfred Reichl

.‘x PubL: Electronic Arts | .& Genre: FuBball
‘x pra(he Deutsth x USK: Ohne Beschrankung
x x Termin: Erhaltllch

& www.uefachamaannsleaguegame £a.com

s gibt kaum eine Sportlizenz, die
sich Software-Gigant Electronic Arts
noch nicht gekrallt hat. Auch die
Lizenz der hochsten europaischen

FuBballliga sicherte man sich - und gerade
rechzeitig zu Beginn der heiBen Endphase

der diesjéhrigen Champions-League-Saison
steht mit UEFA Champions League 2004-
2005 auch das Spiel dazu in den Regalen.

Darin wandelt EA zudem auf véllig neuen

Pfaden. Im Hauptmodus ,Saison" miissen
namlich erstmalig fiir ein Fuballspiel ver-
schiedene Missionen erfiillt werden. Sie selbst
schliipfen dabei in die Rolle des Trainers eines

FuRballklubs und erhalten dann von Ihrem
Vereinsprasidenten diverse sportliche Ziele
gesteckt. So lautet |hre allererste Mission
beispielsweise, sich in einem Entscheidungs-
spiel mit einem Sieg fiir die Champions League
zu qualifizieren. Kurz darauf wird von lhnen
dann unter anderem verlangt, drei Spieler zu
verkaufen und dafiir drei neue und bessere
Kicker zu verpflichten. Nach und nach erhdht
sich der Anspruch dieser Aufgaben. Insgesamt
gilt es, 50 Missionen zu bestehen, einige davon
wiederholen sich im Laufe der Spielzeit aller-
dings. Dennoch ist stets fiir Kurzweil gesorgt,
denn mit zunehmender Spieldauer formen
Sie lhr Team immer mehr zu einer europa-
ischen Spitzenmannschaft, die letztendlich
nach der Champions-League-Trophae greift.
Erfiillen Sie die Missionen mehr oder
weniger erfolgreich, erhalten Sie dafiir Punkte.
Mit diesen lassen sich dann wiederum diverse
spalige Features des Spiels freischalten. Einige
davon sorgen allerdings kaum fiir Aufsehen.
Gleich mit dem ersten Feature schalten Sie »»

/> Miides freischaltbares Extra: Ein groBer Wasserball ersetzt das runde Leder.
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90:00 FCB 3-0 FCB

22, Mai 2004

Geschaftsmann kauft
Bayern Miinchen,
verlangt "sofortigen
Erfolg”

# Selbst der groRe FCB ist nicht vor einer Ubernahme sicher.




RADIOSPASS

In einigen Spielmodi wer-
den lhnen die Spielpau-
sen in den Meniis durch
das EA Sports Talkradio
vers(iBt. Ein Radiomo-
derator nimmt darin die
Anrufe von FuBballfans
entgegen. Hin und wieder
sorgten diese Unterhal-
tungen in der gesamten
OXM-Redaktion fiir laut-
starke Lacher, denn so
bescheuerte Dialoge
bekamen wir bisher sel-
ten in einem Xbox-Spiel

zu horen.

» 7. B. einen Wasserball-Modus frei. Aktivie-
ren Sie diesen dann vor einem Spiel, kicken
die Akteure nicht mit einem Lederball, sondern
mit einem iiberdimensionalen, aufblasbaren
Wasserball. Das Gros der FuBballfans wird
dariiber aber sicherlich nur miide licheln.

Bei der Spielmechanik erwartet Sie die
gleiche Engine wie in der FIFA-Serie, allerdings
mit ein paar gelungenen Uberarbeitungen. Vor
allem die Ausfiihrung der Standardsituationen
wie FreistoBe oder Eckballe wurde nun verbes-
sert. Bei direkten FreistoRen aufs gegnerische
Tor ist es nun nicht mehr ganz so einfach, Tore
zu erzielen, wie noch in FIFA Football 2005,

Bedauerlicherweise wurden die
Hauptkritikpunkte am Gameplay aber nicht
ausgemerzt. Trotz der umfangreichen Freestyle-

Steuerung und der First-Touch-Ballannahme
sehen die eigenen Spieler bei Dribblings viel
zu haufig behabig aus und werden von den
gegnerischen Spielern problemlos gestoppt.
Zudem ist die Kl der Akteure auf dem Platz
bei weitem nicht so helle wie in Pro Evolution
Soccer 4 von Konami. Mitspieler, die duBerst
realistische Laufwege an den Tag legen,
diirfen Sie daher auch in UEFA Champi-

ons League 2004-2005 nicht erwarten.

Ganz vorziiglich ist jedoch - wie auch
beim groBen FiFA-Bruder - der Umfang des
Spiels ausgefallen. Neben dem spaligen
Saison-Modus mit seinen 50 Missionen,
erwarten Sie noch zahlreiche weitere
Spielmedi. So diirfen Sie unter anderem mit
jeder der iiber 200 lizenzierten Mannschaf-

+Mor allem die AusfUhrung der Standardsituationen wie
Freistof3e oder Eckbdlle wurde nun verbessert”

“ Bayerns Top-Stiirmer Roy Makaay schieft die schwarz-gelbe Borussia aus Dortmund noch tiefer in die Krise.

ten auch direkt an der Champions League
teilnehmen oder eigene Turniere erstellen.

Wie man es von EA-Spielen gewdhnt ist,
gibt es auch an der Prasentation von UEFA
Champions League 2004-2005 nichts zu kriti-
sieren. Vor allem die bekannten FuBballstars
sehen lhren realen Vorbildern zum Verwech-
seln ahnlich, allerdings sind die Gesichter
nicht ganz so detailliert wie in PES4.
Zahlreiche Zeitlupen und Stadiongeriusche
sorgen dennoch wieder fiir eine erstklassige
Atmosphare im Stile einer Liveiibertragung
im TV. Lediglich die neuen schwarzen
Balken am oberen und unteren Bildrand
sind nun etwas gewGShnungsbediirftig. Darin
sollen nun offenbar die diversen Anzeigen
des Spiels besser zu erkennen sein.

Meine Meinung

Wer hatte das gedacht? Dieses Spiel ist nicht einfach
nur ein lauer Aufguss von FIFA Football 2005
geworden, der mit einer Champions-League-Lizenz
daherkommt. Dank des missionsbasierten Saison-
Modus kommt etwas frischer Wind in den virtuellen
FuBballalitag und somit diirfen hier ruhig auch all
jene zuschlagen, die schon FIFA 2005 ihr Eigen
nennen. Die Uberarbeitungen in puncto Steuerung
und Spielmechanik machen ebenfalls Sinn, an das
grandiose Gameplay von Pro Evo 4 kommt aber
auch dieser FuBballtitel von EA nicht heran.

Die Wertung

Innovativer Saison-Modus mit 50 Missionen
Ed Uberarbeitete Steuerung bei Standardsituationen
E3 Erstklassige Prasentation

E Hervorragender Umfang mit vielen Modi

B Kl weiter verbesserungsfahig

Grafik
812
Das Fazit

Technisch nicht in der gleichen Liga wie PES4, aber dank
des neuen Missions-Modus dennoch extrem unterhaltsam.

83,

Ausgabe 04 69



MechAssault 2

Lone Wolf

Der Mehrspieler-Modus im Nachtest

Von: Bernd Holtmann

';x_A B Genre Achn
X ETTITTS X TR
B sveter 12— P emin Emaltich ]
_ Rl tnc212__]

m WWW. mechassaultZ .com

as haben wir uns gefreut, als wir die
inelen Online- und Netzwerk-Spiel-

modi von MechAssault 2: Lone Wolf
entdeckt haben! Da die Testversion allerdings
nicht onlinefahig war, reichen wir lhnen in
diesem Monat die Mehrspielerwertung nach.
Die Online-Realitat sah Ende Januar etwas
emiichternder aus, als wir gehofft hatten.
So waren die Chatraume komplett leer, nur
selten fanden sich genug Spieler, um sich
zum Beispiel im Eroberungs-Modus eine
Schlacht um einzelne Planeten zu liefern.
Etwas anders sah die Lage in den regularen

Mehrspieler-Modi (Team-Deathmatch, Capture
the Flag) aus, denn dort flogen im wahrsten
Sinne des Wortes die Fetzen. Wie taktisch

das Spiel dank der verschiedenen Fahrzeug-
gattungen (Mechs, BattleArmor, Flugzeuge
und Panzer) aufgebaut ist, merkte man in
diesen Matches sehr schnell. Infolgedessen
hat ein Anfanger gegen die gut trainierten
Teams aus Amerika (dort ging das Spiel iiber
einen Monat vorher Giber die Ladentheke)
kaum eine Chance. Das Ergebnis: Nur mit
fahigen Online-Kameraden oder einem
eingespielten Clan kénnen Sie Team-Spiele
gewinnen. Auch wenn die Mehrspielerfunkti-
onen von Lone Wolf fast ebenso umfangreich
sind wie die von Halo 2, krankte das Spiel
zum Online-Testzeitpunkt noch (und unserer
Meinung nach zu Unrecht) an einer zu lleinen
Fangemeinde. Ungerecht finden wir allerdings,
dass deutschen Spielern zwei (in den USA
in der ,Limited Edition" enthaltene)
Mehrspielerlevels vorenthalten werden.

 Dieser Stiletto ist schnell, wendig, aber auch nur leicht gepanzert.

ONLINE-SCHLACHTEN
Die Taktik in Mehr-
spielermatches entschei-
det {iber Sieg und Nie-
derlage. Mit der Battle-
Armor kénnen Sie Mechs
hacken und sich an
freundliche Mechs und
Flugzeuge hdngen. Pan-
zer haben in der Gruppe
eine sehr hohe Durch-
schlagskraft und Flug:
zeuge konnen Panzer
und Nachschub an die
Front bringen.

E3 Wunderbare, fliissig ablaufende Spielgrafik

Sehr abwechslungsreiches Missionsdesign
Packende Online-Kampfe mit hohem Taktikanteil
[E3 Vier gut balancierte Schwierigkeitsgrade

B Einsteiger werden durch die Handlung verwirrt

Das Fazit

Optisch und spielerisch mehr als liberzeugendes
Actionspiel mit lichenen Schwierigkeil len

Bose Nachbarn s

Schadenfreude ist die schénste Freude.

Von: Bernd Holtmann

B74 Publ: Koch Media JlIPTq Genre: Geschicklichkeit
x Sprache Deutsch & Usk: Uhne Altersheschr
' ) X TS

% WWW. newghburs from hell.com

oody ist ein fieser Kerl - und Star
der Reality-Show ,Bose Nachbarn®.
Er muss seinen gemeinen Nachbarn

Rottweiler, dessen Freundin und seine Mutter
durch gemeine Streiche zu Wutausbriichen

8000,
2000
3000
0,
-5000.

8000

GESAMT:

s Die Punktevergabe am Levelende.
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treiben, denn das bringt Quote - und ohne
Quote gibt's keine weiteren ,Folgen". Rott-
weiler ist ein echter Fiesling und hat es nicht
besser verdient, deshalb brauchen Sie auch

kein schlechtes Gewissen zu haben, wenn

Sie ihn leiden lassen. In vier Spielmodi und
14 Szenarien verstopfen Sie ihm also das
Klo, ségen Stuhlbeine an, legen Bananen-
schalen aus, verteilen ReiBzwecken auf dem
Sessel und sorgen so fiir das Vergniigen der
virtuellen Zuschauer. Die Steuerung ist sehr
einfach, denn mogliche Aktionen werden
durch Gedankenblasen angedeutet und dann
per Tastendruck umgesetzt. Mit dem rechten
Analogstick konnen Sie die Kamera sehr
schnell tiber die Spielkarte gleiten lassen und
so einen Blick in die anderen, im Querschnitt
angezeigten Raume werfen. Wenn Sie sich
ein sicheres Platzchen ausgesucht haben,
kénnen Sie Rottweilers Verhaltensmuster
schnell vorhersehen. Denken Sie daran: Die
Basis eines guten Streichs ist ein Plan. Das
Spielprinzip ist zwar kein Geniestreich, fiir
20 Euro ist Bdse Nachbarn aber ein netter
Zeitvertreib - und wer weil}, fir manchen
vielleicht auch ein Quell der Inspiration.

STOP-MOTION

Die Comic-Charaktere in
Base Nachbarn sind
stark an die Knetgummi-
Figuren Wallace und
Gromit angelehnt. Statt
die Figuren aber wie in
der Vorlage erst in
Knetgummi zu modellie-
ren und dann anhand
einzelner Fotos zu animie-
ren, wurden Woody,
Rottweiler, der Hund Tole
und Co. direkt am

PC erstelit.

Unterhaltsames, einfaches Spielprinzip
E3 Niedriger Preis

3 Witziger Comic-Stil

B Vier Spielmodi mit gleichen Levels

B Sehr eindimensionales Spielprinzip

Das Fazut

Kurzweiliges Geschicklichkeitsspiel mit passabler 2D-Grafik
und geringen Adventure-Anleihen.




Xbox Inferno Pad

Griine Leuchtdioden und eine Mini-Lichtorgel:
Die Erleuchtung kommt von Logic 3.

Von: Bernd Holtmann

& Hersteller: Logic 3 [& Preis: Ca. € 30,-

z' Webseite: www.logic3.com
74 Heisteller-Telefon: 09157-927350

as Innenleben dieses neuen Con-
trollers wird von vier kréftigen LEDs
beleuchtet. Auch wenn das Design
und die Platzierung der Tasten stark
an Microsofts Controller-S erinnern, so hat man
sich einiges einfallen lassen, um dem Referenz-
gerat die Show zu stehlen. Die transparente
Hiille des Inferno Pad erlaubt einen Einblick in
das aufgeraumte Innenleben und das Firmen-
logo auf der Front wird durch ein pulsierendes
Farbenspiel beleuchtet. Auch die Tastenan-
ordnung wurde im Vergleich zum Controller-S
verandert. So sind die Tasten , Start" und
+Back" in der Mitte der Geratefront verbaut.
AuRerdem befinden sich iber den Tasten L
und R zwei zusatzliche Knopfe: ,,Schwarz" und
Weil". Diese sind also doppelt vorhanden,
funktionieren jedoch unabhéngig voneinander.
Fans des Fuballspiels Pro Evolution Soccer 4
werden sich freuen, da sie dadurch mit den

Zeigefingern dribbeln oder den Ball lupfen
kdnnen. Wer umsteigen will, muss allerdings
eine kurze Umgewdhnungsphase in Kauf
nehmen. Im Praxistest haben wir iiber zehn
Stunden Oddworld: Strangers Vergeltung
und mehrere Online-Matches PES 4 mit dem
Gerat gespielt und waren mehr als zufrieden:
Das transparente Plastik, seine schwarzen
Gummigriffe und die vier geschickt platzierten
LEDs machen das Inferno Pad zur Augen-
weide. Die Verarbeitung liegt zwar nicht auf
einer Hohe mit dem Controller S, dafiir kann
das Inferno Pad aber in technischer Hinsicht
liberzeugen. Es arbeitet durchaus prazise
und ist deshalb empfehlenswert.

 Gut verarbeitet und beleuchtet:
das Inferno Pad von Logic 3.

Die Wertung
|»Xbox InfemoPad

Sehr gute Verarbeitun,

%

Zusatzliche schwarze und weile Schultertaste
Griin beleuchtet

Gummierte Griffe

Topdrive GT-X

Ist das Einsteigerlenkrad eher
Schnappchen oder Fehlinvestition?

Von: Bernd Holtmann

1‘& Hersteller: Logic 3 ;& Preis: Ca. € 25,-

& Webseite: www.logic3.com

7 Hersteller-Telefon: 09157-927350

ieses Einsteigerlenkrad kostet
lediglich 25 Euro und ist damit eines
der giinstigsten. Die Verarbeitung
hat uns positiv tiberrascht, fiir den
Preis haben wir deutlich schlechtere Qualitit
erwartet. Allerdings hat das Lenkrad auch
einige Macken: Die Pedale sind fiir erwachsene
FiiRe viel zu klein, das Steuerkreuz und die
Feuertasten wurden zu nah am Lenkradkranz
verbaut und die analogen Schaltwippen sind
so stark gefedert, dass das Fahren ohne Pedale
zu einem echten Kraftakt wird. Uberraschen-
derweise |dsst sich die Lenkradsensitivitdt in
drei Stufen regulieren, wodurch die Kompati-
bilitat mit allen Rennspielen gesichert ist. Wir
haben das Topdrive GT-X mit Burnout 3, Need

for Speed Underground 2
Project Gotham Racing 2
gespielt und waren bis auf
die erwahnten Makel recht
zufrieden. Schade nur, dass
der Lenkradius nicht in jeder
Einstellung komplett ausgenutzt
wird. Unser Fazit: Trotz guter
Leistung ist das Topdrive GT-X
aufgrund kritischer Méngel

nur bedingt empfehlenswert.

Die Wertung
> Topdve GTX___

Niedriger Preis

B3 Programmierbare Sensitivitat
B Schwergingige Schaltwippen
B Kleine Pedale

 Giinstig, gut
verarbeitet, aber
mit einigen Fehlern
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Testiibersicht

Spieletitel

Aggressive Inline

Alias

Aliens vs. Predator Extinction
All-Star Baseball 2003

Alter Echo

Antz Extreme Racing

Amped: Freestyle Snowboarding
Arctic Thunder

Armed & Dangerous

Army Men: Sarge's War

Arx Fatalis

Atari Anthology

ATV: Quad Power Racing 2
Azurik: Rise of Perathia
Backyard Wrestling

Baclcyard Wrestling 2

Bad Boys Il

Baldur's Gate: Dark Alliance
Baldur's Gate: Dark Alliance 2

Baphomets Fluch 3: Der schlafende Drache

Barbarian

Barbie Pferdeabenteuer: Rettet die Wildpferde 01/2004

Batman: Dark Tomorrow
Batman: Rise of Sin Tzu
Batman: Vengeance

Battle Engine Aquila
Battlestar Galactica

BDFL Manager 2003

BDFL Manager 2004

BDFL Manager 2005

Beyond Good & Evil

Big Mutha Truckers

Black Stone: Magic and Steel
Blade Il

Blinx: The Time Sweeper
Blinx 2: Masters of Time & Space
Blood Wake

Bloody Roar Extreme

BMX XXX

Breakdown

Ausgabe Genre

11/2002 Trendsport
05/2004 Action-Adventure
09/2003 Strategie
01/2002 Baseball
10/2003 Action-Adventure
11/2002 Funracer
01/2002 Snowboarding
01/2002 Rennspiel
03/2004 Action

09/2004 Action

11/2003 Rollenspiel
02/2005 Spielesammlung
03/2003 Rennspiel
01/2002 Action-Adventure
12/2003 Wrestling
01/2005 Wrestling
05/2004 Action

1/2002  Action-Rollenspiel
01/2004 Action-Rollenspiel
12/2003 Adventure
1172002  Action
Kinderspiel
Action-Adventure
Beat 'em Up
Action-Adventure
Action

04/2003
01/2004
01/2002
01/2003
01/2004 Action

01/2003  FuBball-Strategie
04/2004 FuBball-Strategie
01/2005  FuBball-Strategie
04/2004 Action-Adventure
01/2003 Rennspiel
04/2003 Action-Rollenspiel
12/2002  Action

11/2002 Jump & Run
03/2005 Jump & Run
01/2002 Action-Rennspiel
01/2004 Beat 'em Up
01/2003 BMX-Funsport
06/2004 Action-Adventure

YaERaYIIe I B

Wertungen

61

70

85

86

7

49

45

76

81
82

ER=2RE

g &

MP

67

wave

s

68

hes

s

Die Testiibersicht

Erklrung: 117 =Multiplayer, SP=Singleplayer, iS=Gesamtwertung (sltere Games ohne Multiplayer-Wertung)

66

%

Spieletitel

Brute Force

Buffy: Chaos bleeds

Buffy the Vampire-Slayer
Burnout

Burnout 2 - Point of Impact
Call of Duty: Finest Hour
Capcom vs. SNK 2 EO
Carmen Sandiego

Carve

Catwoman

Cel Damage

Celebrity Deathmatch

Chase

Circus Maximus

Club Football

Club Football 2005

Colin McRae Rally 04

Colin McRae Rally 2005

Colin McRae Rally 3
Commandos 2: Men of Honor
Conan

Conflict: Desert Storm
Conflict: Vietnam
Counter-Strike

Crash

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crash 'n' Burn

Crash Nitro Kart

Crash Twinsanity

Crazy Taxi 3

Crimson Sea

Crimson Skies: High Road to Revenge
Curse: The Eye of Isis

Dakar 2

Dancing Stage Unleashed
Dark Summit

Das Ding aus einer anderen Welt
Dave Mirra Freestyle BMX 2
David Beckham Soccer

Dead Man's Hand

Ausgabe Genre

07/2003
/2003
11/2002
01/2002
06/2003

Action

Action

Action
Rennspiel
Rennspiel
02/2005 Ego-Shooter
04/2003 Beat 'em Up
05/2004 Action-Adventure
02/2004 Trendsport
09/2004 Action-Adventure
01/2002 Rennspiel
01/2004 Beat 'em Up
1/2002 Rennspiel
01/2002 Action-Rennspiel
1/2003  FuBball
1/2004 FuBball
09/2003 Rennspiel
10/2004 Rennspiel
12/2002  Rennspiel
01/2002 Strategie
03/2004 Action

11/2002  Taktik-Shooter
10/2004 Taktik-Shooter
01/2004  Ego-Shooter
01/2002 Rennspiel
01/2002 Jump & Run
01/2005 Rennspiel
12/2003  Funracer
10/2004 Jump & Run
1/2002 Funracer
04/2003 Action-Adventure
11/2003  Action
05/2004 Action-Adventure
06/2003 Rennspiel
04/2004 Tanzspiel
01/2002 Snowboarding
1112002  Action-Adventure
01/2002 BMX-Funsport
01/2002 FuRball
05/2004 Ego-Shooter

Die ultimative Einkaufshilfe fiir jeden Xbox-Besitzer!
Hier finden Sie alle jemals getesteten Spiele auf einen Blick.

Wertungen

GS

84
s
83
82
88

76
51
79
80
55
30
40
35
61

*RFEY

333

78

78

2828

61
74
69
42
74

e

sran

ey

-

58

rane

80

eene

e

-

1SR

83

85

Einzelspieler-Wertung: 92 %
Multiplayer-Wertung: - %

Einzelspieler-Wertung: 90 %
Multiplayer-Wertung: - %

Einzelspieler-Wertung: 90 %
Multiplayer-Wertung: - %
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" Einzelspieler-Wertung: 96 %

Multiplayer-Wertung: 95 %

Einzelspieler-Wertung: 90 %
Multiplayer-Wertung: - %

Einzelspieler-Wertung: 88 %
Multiplayer-Wertung: 83%




Spieletitel Ausgabe

Dead or Alive 3 01/2002
Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball 04/2003
Dead to Rights 02/2003
Deadly Skies 0172002
Deathrow 12/2002
Defender 05/2003
Def Jam: Fight for New York 10/2004
Der Herr der Ringe: Die Gefahrten 12/2002
Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Konigs 12/2003
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme 03/2003
Der Hobbit 1212003
Deus Ex: Invisible War 04/2004
Die Geistervilla 05/2004
Die Hard: Vendetta 0712003
Die Herrschaft des Feuers 02/2003
Die Sims 04/2003
Die Sims brechen aus 12/2003
Die Unglaublichen - The Incredibles 02/2005
Die Urbz - Sims in the City 01/2005
Digimon Rumble Arena 2 01/2005
Dino Crisis 3 11/2003
Disney's Extreme Skate Adventure 10/2003
Dr. Muto 04/2003
Dragon's Lair 3D 05/2004
Driv3r 08/2004
DTM Race Driver 2 05/2004
DTM Race Driver Director's Cut 04/2003
DTM Race Driver Director's Cut Live 172003
Dukes of Hazzard: Return of the General Lee  01/2005
Dungeons & Dragons Heroes 11/2003
Dynasty Warriors 3 01/2003
Dynasty Warriors 4 01/2004
Eggo Mania 11/2002
Ein Kater macht Theater 05/2004
Enclave 11/2002
Enter the Matrix 06/2003
ESPN International Winter Sports 01/2002
ESPN NBA Basketball 12/2003
ESPN NBA 2K5 03/2005
ESPN NFL 2K5 03/2005
ESPN NHL 2K5 03/2005
ESPN Winter X Games Snowboarding 2 01/2002
Evil Dead: A Fistful of Boomstick 07/2003
F12002 01/2002
F1 Career Challenge 06/2003

Genre

Beat 'em Up
Volleyball

Action

Action

Action

Action

Beat 'em Up
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump & Run
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Action
Simulation
Simulation
Action
Simulation

Beat 'em Up
Action
Skateboarding
Jump & Run
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Action

Action
Puzzle-Spiel
Jump & Run
Action
Action-Adventure
Sport

Basketball
Basketball
American Football
Eishockey
Snowboarding
Action

Rennspiel
Rennspiel

Wertungen Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen
G MP SP GS MP SP
86 : Fallout: Brotherhood of Steel 02/2004  Action-Rollenspiel I i e
Sas - FIFA Football 2003 12/2002 FuRball 83
70 ~ FIFAFootball 2004 1/2003  FuRball 8
52 FIFA Football 2005 10/2004 FuBball 86 86
53 FIFA FuRball Weltmeisterschaft 2002 01/2002 Fufball 9
6 - Fight Club 01/2005  Beat ‘em Up o

85 85 Fight Night 2004 05/2004 Boxen 89 8§
34 Findet Nemo! 12/2003  Geschicklichkeit 77
7 R Fireblade 02/2003 Action 49
80 FlatOut 01/2005 Rennspiel 85 82
69 Fluch der Karibik 09/2003 Rollenspiel 68

87 Ford Racing 2 11/2003  Rennspiel TR
69 Ford Racing 3 02/2005 Rennspiel 68 70
L : Freaky Flyers 10/2003 Action (i
5l Freestyle Metal X 10/2003  Rennspiel g%

e Full Spectrum Warrior 08/2004 Strategie/Action 90
L H e Furious Karting 03/2003 Rennspiel rr s
69 FuRballmanager 2004 12/2003  FuBball-Strategie 83
T2 g FuRballmanager 2005 11/2004  FuBball-Strategie 83
69 64 Futurama 08/2003 Jump & Run L]
80 Future Tactics 11/2004  Strategie 75 EA
Chi e Fuzion Frenzy 01/2002 Partyspiel 45

75 Galleon 07/2004 Action-Adventure 76
58 Gauntlet - Dark Legacy 01/2002 Action 38
70 Genma Onimusha 01/2002  Action-Adventure 69
T (e Ghost Master: The Gravenville Chronicles  11/2004 Strategie 69
872 Ghost Recon 01/2003  Taktil-Shooter 80 i
- P 5 Ghost Recon 2 01/2005 Taktik-Shooter 82 80

65 68 Ghost Recon: Island Thunder 09/2003 TaktilcShooter B . vvee
50 Gladiator - Schwert der Rache 11/2003  Action-Adventure 85
70 Gladius 1/2003 Rollenspiel 835 e
it W Goblin Commander: Unleash the Horde 05/2004 Strategie 79 iy
65 Godzilla: Destroy all Monsters Melee 05/2003 Beat 'em Up ] | et
64 Godzilla: Save the Earth 01/2005 Beat ‘'em Up 69 67
58 GoldenEye: Rogue Agent 01/2005  Ego-Shooter 84 84
B Grabbed by the Ghoulies 12/2003  Action-Adventure 9 :
32 GroBe Haie - Kleine Fische 1/2004  Action-Adventure 69
Bor el Group S Challenge 09/2003 Rennspiel Tl
86 86 Gun Metal 01/2002 Action 83
89 @ Gun Valkyrie 01/2002 Action 76
8 88 Halo 01/2002 Ego-Shooter 2 92
70 Harry Potter Quidditch WM 01/2004 Action-Sport SRR

62 Harry Potter und der Gefangene von Askaban 07/2004 Action-Adventure n
n Harry Potter und der Stein der Weisen 01/2004 Action-Adventure 60
63 ot Harry Potter und die Kammer des Schreckens 02/2003 Action-Adventure 6l

Einzelspieler-Wertung: 83 %
Multiplayer-Wertung: 90 %

Einzelspieler-Wertung: 85 %
Multiplayer-Wertung: 83 %

Einzelspieler-Wertung: 85 %
Multiplayer-Wertung: 80 %

Einzelspieler-Wertung: 88 %
Multiplayer-Wertung: 90 %

Einzelspieler-Wertung: 89 %
Multiplayer-Wertung: 85 %

Einzelspieler-Wertung: 85 %
Multiplayer-Wertung: 90 %
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Testiibersicht : , ®

Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen
GS MP SP GS MP SP

Headhunter Redemption 10/2004  Action 59 Men of Valor: The Vietnam War 10/2004  Ego-Shooter 80 8l
Hitman 2: Silent Assassin 11/2002  Action-Adventure 83 Metal Arms: Glitch in the System 1172003  Action 7 i
Hitman: Contracts 06/2004 Action 85 Metal Dungeon 02/2003 Rollenspiel 43
Hunter: The Reckoning - Redeemer 12/2003 Action A Metal Gear Solid 2: Substance 03/2003 Action-Adventure 85
Indiana Jones und die Legende der Kaisergruft 03/2003 Action 81 Metal Slug 3 02/2005 Action 85 82
Indycar Series s 07/2003 Rennspiel TR Miami Vice 03/2005 Action 45
Indycar Series 2005 08/2004 Rennspiel 777 e Micro Machines 12/2002 Funracer 66
International Superstar Soccer 2 01/2002 FuBball 51 Midnight Club i 07/2003 Rennspiel BGR e
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer 01/2002 Action 72 Midtown Madness 3 07/2003 Action-Rennspiel L S e
James Bond 007: Alles oder nichts 03/2004 Action B3 e Midway Arcade Treasures 03/2004 Spielesammlung 58 i
James Bond 007: NightFire 01/2003  Ego-Shooter 84 Mike Tyson Heavyweight Boxing 01/2002 Boxen i
James Cameron's Dark Angel 04/2003 Action-Adventure 52 Minority Report 02/2003 Action 53
Jet Set Radio Future 01/2002 Trendsport 89 Mission: Impossible - Operation Surma 01/2004 Action-Adventure 81
Judge Dredd: Dredd vs. Death 11/2003  Ego-Shooter sy Mojo! 02/2004 Geschicklichkeit RS Bl
Jurassic Park: Operation Genesis 04/2003 AufbausSimulation 72 Morrowind 11/2002 Rollenspiel 76
Kao the Kangaroo - Round 2 11/2004 Jump & Run 70 Morrowind: Game of the Year Edition 04/2004 Rollenspiel 83
Kelly Slater's Pro Surfer 1/2002 Surfing 84 Mortal Kombat: Deadly Alliance 03/2003 Beat 'em Up Sl
King Arthur 02/2005 Action T8 MotoGP: Ultimate Racing Technology 01/2002 Rennspiel 89
King of Fighters 2000/2001 03/2005 Beat'em Up 82 B MotoGP: Ultimate Racing Technology 2 05/2003 Rennspiel 91 88
Kingdom under Fire: The Crusaders 11/2004  Strategie 89 8 MTV Music Generator 3 07/2004 Anwendersoftware -
Knights of the Temple 04/2004 Action 85 MTX Mototrax 05/2004 Motocross TR
Knockout Kings 2002 01/2002 Boxen 63 MX Superfly 03/2003 Motocross 7 i
Kung Fu Chaos 04/2003 Beat 'em Up qRE e MX Unleashed 05/2004 Motocross R e
Legacy of Kain: Blood Omen 2 01/2002 Action-Adventure 63 MX2002 feat. Ricky Carmichael 01/2002 Motocross 50
Legacy of Kain: Defiance 03/2004  Action-Adventure 87 Myst Ill: Exile 12/2002  Adventure 70
Legends of Wrestling 01/2002 Wrestling 60 NBA 2k3 03/2003 Basketball Ba e
Legends of Wrestling Il 03/2003 Wrestling TE NBA Inside Drive 2002 01/2002 Basketball i
Lego Bionicle: The Game 11/2003  Action-Adventure 51 NBA Inside Drive 2003 01/2003 Basketball m
Leisure Suit Larry: Magna cum laude 01/2005 Action-Adventure 67 NBA Inside Drive 2004 01/2004 Basketball Tt
Lotus Challenge 04/2003 Rennspiel [P NBA Jam 11/2003  Basketball RO
Mace Griffin: Bounty Hunter 08/2003 Ego-Shooter 7 NBA Live 2002 01/2002 Basketball 52
Mad Dash Racing : 01/2002 Funracer 65 NBA Live 2003 01/2003 Basketball 83
Madden NFL 2004 10/2003 American Football =~ 89  *** NBA Live 2004 11/2003 Basketball S5y
Mafia 05/2004 Action 79 NBA Live 2005 11/2004  Basketball 86 85
Magic: The Gathering - Battlegrounds 12/2003  Action-Strategie B3 v NBA Street Vol. 2 04/2003 Basketball {: et
Malice : 07/2004 Action-Adventure 65 : Need for Speed Underground 12/2003 Rennspiel BhE e
Marvel vs. Capcom 2 01/2003 Beat 'em Up 74 Need for Speed: Hot Pursuit 2 12/2002 Rennspiel 72
Mashed 08/2004 Fun-Racer TS New Legends 01/2002 Action-Adventure 12
Mat Hoffman's Pro BMX 2 12/2002 BMX-Funsport 62 Next Generation Tennis 2003 09/2003 Tennis 62 "
MechAssault 01/2003 Action 80 NFL 2k3 03/2003 American Football ~ 90  *****
MechAssault 2: Lone Wolf 03/2005  Action 85 86 NFL Fever 2004 10/2003 American Football 74  ***
Medal of Honor: Frontline 01/2003 Ego-Shooter 75 NFL Street 01/2004 American Football 717 B
Medal of Honor: Rising Sun 12/2003 Ego-Shooter L1 e NFL Street 2 03/2005 American Football 80 80
Meister Trainer: Saison 02/03 02/2003 Fufball-Strategie 64 NHL 2002 01/2002  Eishockey 82

) Memoarick - The Apprentice Knight 07/2004 Action-Adventure il NHL 2003 11/2002  Eishockey 82

. . > . & Einzelspieler-Wertung: 91 % _ Einzelspieler-Wertung: 90 %
: T EMultiplayerWeriing: 93 9% ; ~ -~ Multiplayer-Wertung: 93 %

/ Einzelspieler-Wertung: 91 % - |- ; ' Einzelspieler-Wertung: 88 %
= Multiplayer-Wertung: 91 % 5 =i, Multiplayer-Wertung: 90 %

h \;;_ Einzelspieler-Wertung: 90 % i (=1 At Einzelspieler-Wertung: 88 %
S8 Multiplayer-Wertung: 92 % e - . Multiplayer-Wertung: 85 %
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Spieletitel

NHL 2004

NHL 2005

NHL 23

NHL Hitz 20-02

NHL Hitz 20-03

NHL Hitz Pro

NHL Rivals 2004

Nightcaster

ObsCure

Oddworld: Munch'’s Oddysee
Otogi: Myth of Demons
Outlaw Golf

Outlaw Golf 2

Outlaw Volleyball

OutRun 2

Panzer Dragoon Orta
Phantasy Star Online: Episode | & II

Phantom Crash: Blue Sky brings Tears

Pirates: The Legend of Black Kat
Pitfall: Die verlorene Expedition
Powerdrome

Prince of Persia: The Sands of Time
Prisoner of War

Pro Beach Soccer

Pro Cast Sports Fishing

Pro Tennis WTA Tour

Project Gotham Racing

Project Zero

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy
Puyo Pop Fever

Quantum Redshift

R: Racing

Racing Evoluzione

Rainbow Six 3

Rainbow Six 3: Black Arrow
RalliSport Challenge

RalliSport Challenge 2

Rally Fusion: Race of Champions
Rayman 3: Hoodlum Havoc

Red Card Soccer

Red Dead Revolver

Red Faction Il

Richard Burns Rally

Robin Hood: Defender of the Crown
RoboCop

Ausgabe Genre Wertungen
GS MP

10/2003 Eishockey Bl e

10/2004 Eishockey 87

03/2003 Eishockey agay

01/2002 Eishockey

12/2002 Eishockey

11/2003  Eishockey s

01/2004  Eishockey

01/2002  Action-Adventure
08/2004 Action-Adventure
0112002 Jump & Run
09/2003 Action

84
7%
84
81
. o
2
85
81
81
n

01/2003 Golf

03/2005 Golf m
09/2003 Volleyball 86 R
10/2004 Fun-Racer 75
03/2003 Action 90

07/2003 Online-Rollenspiel £ Basdng
02/2003 Action 72
01/2002  Action-Adventure 40
04/2004 Action-Adventure 80
08/2004 Rennspiel i
03/2004 Action-Adventure 89
40
58
68

11/2002  Action-Adventure

09/2003 FuBball L
09/2003 Sport

/2002  Tennis 19
01/2002 Rennspiel 87
06/2003 Action-Adventure 80
10/2004  Action 37
03/2004 Geschicklichkeit 60 s
/2002  Rennspiel 80
" 03/2004 Rennspiel T3iese
02/2003 Rollenspiel 81
11/2003  Taktik-Shooter 90 S,
10/2004 Taktik-Shooter 90
01/2002 Rennspiel 85
06/2004 Rennspiel 89
. 01/2003 Rennspiel

03/2003 Jump & Run

01/2002 FuBball

07/2004 Action

06/2003 Ego-Shooter

08/2004 Rennspiel
+ 112003 Strategie

01/2004 Ego-Shooter

SP
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Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen
GS MP SP

Robotech: Battlecry 01/2003 Action 55

Racky 12/2002  Boxen 81

Rocky Legends 10/2004 Boxen 85 &

Rogue Ops 03/2004 Action 80

Rollercoaster Tycoon 03/2003 Aufbau-Strategie 60

Rolling 1172003  Trendsport I Rl

Samurai Warriors 10/2004  Action 67 4

Scaler 02/2005 Jump&Run Ve

Scooby-Doo! Fluch der Folianten 06/2004 Action-Adventure 69

Scrapland 03/2005 Action-Adventure 75 80

Seablade 07/2003  Action 4B e

Second Sight 10/2004  Action-Adventure 85

Secret Weapons over Normandy 12/2003  Action o el

Sega GT 2002 12/2002 Rennspiel 85

Sega GT Online 12/2003 Rennspiel BETTAN

Sega Soccer Slam 12/2002 FuBball 76 '

Serious Sam 01/2003  Ego-Shooter 65

Shadow Ops: Red Mercury 07/2004 Ego-Shooter (o Blkaely

Shenmue Il 03/2003 Action-Adventure 81

Showdown - Legends of Wrestling Il 08/2004 Wrestling B2ss 5T

Shrek 012002 Jump & Run 50

Shrek 2 08/2004 Jump & Run 7 s ead

Shrel Super Party 04/2003 Partyspiel 641 e

Silent Hill 2: Inner Fears 11/2002  Action-Adventure 84

Silent Hill 4: The Room 10/2004 Action-Adventure 79

Simpsons Hit & Run 172003  Action-Adventure 80 !

Ski Racing 2005 feat. Hermann Maier 02/2005 Sport 4 79

Slam Tennis 1/2002 Tennis T2

Soldier of Fortune II: Double Helix 07/2003 Ego-Shooter B oE

Sonic Heroes 03/2004 Jump & Run B oo,

Spawn: Armageddon 03/2004 Action-Adventure 68

Speed Kings 08/2003 Rennspiel 140 Eaes

Sphinx und die verfluchte Mumie 03/2004 Action-Adventure 89

Spider-Man 2 09/2004 Action-Adventure 85

Spider-Man: The Movie 01/2002 Action 80

Splashdown 11/2002  Rennspiel 72

Splinter Cell 12/2002  Action-Adventure 90

SpongeBob: Battle for Bikini Bottom 04/2004 Jump & Run 69

SpongeBob Schwammkopf: Der Film 02/2005 Jump & Run T

SpyHunter 01/2002  Action-Rennspiel 67

SpyHunter 2 04/2004 Action-Rennspiel £y e

Spyro A Hero's Tail /2004 Jump & Run 83

SSX Tricky 01/2002 Snowboarding 75

Stake: Fortune Fighters 08/2003 Beat 'em Up 24 2

Star Trek: Shattered Universe 05/2004 Action 39

Einzelspieler-Wertung: 91 %
Multiplayer-Wertung: 85 %

: Bmkpieler—\\lertung: 87%

Multiplayer-Wertung: 87 %

Einzelspieler-Wertung: 86 %
Multiplayer-Wertung: 83 %

Einzelspieler-Wertung 90 %
Multiplayer-Wertung: 91 %

Einzelspieler-Wertung: 89 %
Multiplayer-Wertung: 88 %

Einzelspieler-Wertung: 88 %
Multiplayer-Wertung: 88 %
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Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen Spieletitel Ausgabe Genre Wertungen
GS MP SP GS MP SP

Star Wars Jed Knight: Jedi Academy 12/2003  Action 117 Tour de France /2002 Sport 46

Star Wars Jedi Knight lI: Jedi Outcast 01/2003 Ego-Shooter 65 Toxic Grind 01/2003 Trendsport 64

Star Wars Battlefront 10/2004  Action %0 8 Transworld Snowboarding 122002 Snowboarding 7

Star Wars: Jedi Starfighter 01/2002 Action 74 TransWorld Surf 01/2002  Surfing 61

Star Wars: Obi-Wan 01/2002 Act?on-Advemure 33 Tron 2.0: Killer App 02/2005 Ego-Shooter 73 5

StacWate e iohe Wt R ARl ) LSt True Crime: Streets of LA 12/2003  Action 86

Starsky & Hutch 07/2003 Rennspiel T [ :

ST 032003 Simulation n Turok Evolution 11/2002  Ego-Shooter 66

Steel Battalion: Line of Contact 05/2004 Simulation T2 B RTINS T 2 WENOR Jinpikfln 62 P

Street Fighter Anniversary Collection 11/2004 Beat 'em Up 82 15 Ty the Tasmanian Tiger 0172003 Jump & Run I

Street Hoops 12/2002 Basketball 65 UEFA Euro 2004 06/2004 Fulball 82 g

Sudeki 09/2004 Rollenspiel 86 UFC: Tapout 01/2002 Beat 'em Up 74

Superman: The Man of Steel 02/2003 Action 45 Unreal Championship 12/2002  Ego-Shooter 85

SWAT Global Strike Team 11/2003  Taktik-Shooter 83 jiaveer Unreal II: The Awakening 07/2004 Ego-Shooter T4

SX Superstar 08/2003 Rennspiel 51 bos Urban Freestyle Soccer 02/2004 FuRball i

Syberia 04/2004 Adventure 66 Van Helsing 06/2004 Action 81

Syberia 2 07/2004 Adventure 70 Vexx 04/2003 Jump & Run 70

Tao Feng: Fist of the Lotus 05/2003 Beat 'em Up B3y Vietcong: Purple Haze 10/2004 TaktikShooter 8 77

e Waned i 12002 ]un'.1p i 2 Voodoo Vince /2003 Jump & Run 9

Teenage Mutant Ninja Turtles 05/2004 Action [T VeRally 3 0412003 Rennspiel SE v

Tenchu: Return from Darkness 05/2004 Action-Adventure Ty M

Tennis Masters Series 2003 012003 Tennis 53 Wakeboarding Unleashed 06/2003 Trendsport 7 A

Terminator 3: Rebellion der Maschinen 01/2004 Ego-Shooter a4 Wallace & Gromit 12/2003  Jump & Run 68

Terminator 3: The Redemption 10/2004 Action 37 1M Whacked! 01/2003  Partyspiel 61

Terminator: Dawn of Fate 01/2003  Action 66 Whiplash 03/2004 Jump & Run 14

Test Drive Off-Road: Wide Open 01/2002 Rennspiel 35 Wings of War 10/2004  Flug-Action 68

Test Drive Overdrive 01/2002 Rennspiel 38 World Championship Pool 2004 072004 Billard g2l e

e 2 TR/2002 Purle:Spiel 60 World Championship Rugby 06/2004 Rugby | =

Jaktis Workds Oinlifte i uaipit T World Championship Snooker 2003 08/2003 Billard gl e

L8 o UM U0k DA DT 258 World Championship Snaoker 2004 092004 Billard g2 o

The Hulk 07/2003 Action 7

THeitaiian]oh 12003 Rennspiel 7 ol World Racing 03/2003 Rennspiel 61 b4

The Simpsons Road Rage 01/2002 Funracer 59 Worms 3D 112003 Strategie T fihnge

The Suffering 07/2004 Action-Adventure 69 Worms Forts: Unter Belagerung 10/2004 Strategie % 15

Thief: Deadly Shadows 07/2004 Action-Adventure 87 Wrath Unleashed 03/2004 Strategie e -

Tiger and Dragon 03/2004 Action 51 Wreckless: The Yakuza Missions 01/2002  Action-Rennspiel 5

Tiger Woods PGA Tour 2003 0112003 Golf 86 WWE Raw 12002 Wrestling 53

Tiger Woods PGA Tour 2004 10/2003 Golf g i WWE Raw 2 112003 Wrestling 8] weeer

Tiger chods PGA Touir 2005 1672004, ik Lt L Yu-Gi-Oh! Die Wiege des Schicksals 01/2005 Strategie 60 55

TimeSplitters 2 11/2002  Ego-Shooter 88 ]

ToeJam & Earl Il Mission to Earth 03/2003 Jump & Run T 2RA Kok Renenled gt

Tony Hawk's Pro Skater 3 012002 Skateboarding 88 X-Men 2: Wolverine's Revenge 05/2003 Action 64

Tony Hawk’s Pro Skater 4 01/2003  Skateboarding 89 X-Men Legends 1172004 Action-Rollenspiel 80 76

Tony Hawk's Underground * 12/2003 Skateboarding 85 89 X-Men: Next Dimension 02/2003. Beat 'em Up "

Total Immersion Racing 02/2003 Rennspiel 55 Zapper 04/2003 Jump & Run 60 o2

Einzelspieler-Wertung: 94 %
Multiplayer-Wertung: - %

Einzelspieler-Wertung: 91 %
Multiplayer-Wertung: - %

Einzelspieler-Wertung: 91 %
Multiplayer-Wertung: 92 %

Einzelspieler-Wertung: 91 %
Multiplayer-Wertung: - %
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Einzelspieler-Wertung: 89 %
Multiplayer-Wertung: - %

Einzelspieler-Wertung: 87 %
Multiplayer-Wertung: 80 %
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Hallo, liebe Leser!
in unserer letzten Ausgabe heimste MechAssault 2:
LoneWolf unseren Spiel-des-Monats-Titel ein, in dieser
Ausgabe prasentieren wir lhnen daher voller Stolz die
Demo zu diesem Kracher. Noch besser: Selbst Xbox Live
wird von dieser Demo unterstiitzt. Wenn Sie noch nicht
tiber einen Xbox-Live-Zugang verfiigen, aber mit mehreren
Spielern gemeinsam zocken mdchten, dann diirfen Sie
- sich auch an System-Link-Duellen versuchen. Bis zu 12
Xbox-Konsolen konnen miteinander vernetzt werden.
U MTAU S c H CU U P 0 N Splitscreen-Duelle fiir zwei Spieler sind ebenfalls maglich
und einen Teil der Einzelspieler-Kampagne diirfen Sie
k. T e A AR R e selbstverstandlich auch antesten. Daneben erwartet Sie
k. lame Vomame 3 ; i i
: mit SpongeBob Schwammbkopf: Der Film eine weitere
Y sehr umfangreiche und unterhaltsame Demo-Fassung.
Nicht nur Fans der TV-Serie sollten einen Blick darauf
817 Wormort - werfen. Um zudem die Speicherkapazitat unserer DVD
3 i var o i o Urbacobioen vollends auszunutzen, haben wir abermals sechs der
an folgende Adresse: beliebtesten Demos der letzten Monate fiir Sie
; : COMPUTEC MEDIA AG, draufgepackt.
F [ hechiibing Reklamation Viel SpaR mit der DVD wiinscht Ihnen
OXM-DVD  04/2005 Dr.-Mack-StraRe 77,
90762 Fiirth g\alhre OXM-Redaktion

. StraRe, Hausnummer

M Ein Umtausch ist nur gegen den Orginal-Coupon méglich.
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Vier verschiedene Spielmodi stehen lhnen
liber Xbox Live mit dieser Demo zur Verfiigung.
Dabei diirfen Sie sich jeweils in der Arena
+Solaris7" austoben. Eine Vernetzung mehrerer
Xboxen per System-Link ist ebenfalls moglich.
Sofern Sie nur an einer Konsole zocken
machten, konnen Sie via Splitscreen zu zweit
mit den riesigen Kampfrobotern aufeinander
losgehefi. Wer lieber alleine spielt, darf sich in
einer Mission der Einzelspieler-Kampagne in
die Action stiirzen. lhre Aufgabe besteht darin,
einige Mechs des Feindes zu klauen und zu
Ihrem eigenen Mutterschiff zuriiekzubringen.
Dafiir steigen Sie zunachst in den ,Battle
Armor*-Kampfanzug. Dann ist es moglich,

mit gedriicktem L-Stick zu springen, um sich
an das VTOL-Raumschiff zu hangen. Dieses
fliegt Sie dann in das Gebiet des Feindes. Dort
haben es Geschiitze, Panzer und feindliche
Mechs auf Sie abgesehen. Geschiitze und
Panzer schalten Sie mit Waffengewalt aus.
Dies ist auch bei Mechs maglich - schneller

\ y
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EIN-/
AUSSTEIGEN
WAFFE
WECHSELN

geht es jedoch, wenn Sie sich an einen SN
feindlichen Mech klammern und diesen mit
einem ,Neuro Hack" eliminieren. Hierzu

miissen Sie einfach nur schnell genug die

angezeigten Tasten driicken. Herumstehende
feindliche Mechs klauen Sie dann, indem

Sie mit Y aus Ihrem Kampfanzug steigen und
mit derselben Taste in den Mech einsteigen.

SPIELSTAND/
NACHRICHT

CHAT
UMSCHALTEN

SpongeBo

x Test: Ausgabe 02/05 | X WEﬂung 7%
{Spieter:1

Drei verschiedene Episoden der Vollversion
erwarten Sie in dieser spaBigen Demo. Am
abwechslungsreichsten ist das erste Kapitel.
Hier miissen Sie auf Plattformen springen und
mit dem Karate Spin Gegner platten. Einige
Widersacher lassen sich zudem nur mit dem
Bash-Aufwartshaken besiegen. Diesen gilt es
haufig zu benutzen, um Schalter zu aktivieren.
Nehmen Sie einmal Schaden, sollten Sie einen
der herumliegenden Hamburger einsammeln,
um lhren Energievorrat aufzufrischen. In dem
riesigen Areal liegen zudem Hanteln herum,
die Sie unbedingt einsammeln miissen. Auch
in Kisten und Fassern sind diese versteckt.
Sobald Sie genug Gewichte einkassiert haben,
steht es Ihnen frei, SpongeBobs Fahigkeiten
ein Upgrade wie mehr Lebensenergie oder
lieber mehr Schlagkraft zu verpassen. Im
zweiten Kapitel sitzen Sie dann am Steuer
eines Krabben-Sandwiches und brausen
damit durch eine skurrile Unterwasserwelt. Im
letzten Teil der Demo lenken Sie nicht Sponge-

Ad

X EETTT.

Schwammkopf Der Film

Bob, sondern seinen Kumpel, den Seestern | s
Patrick. Mit ihm miissen Sie einen klassischen 4
Plattform-Level meistern, wie man ihn aus
Jump & Runs kennt. Die erste Halfte dieses
Levels ist noch ein Klacks, im zweiten Abschnitt
rotieren die quadratischen Plattformen jedoch
auch horizontal und vertikal um die eigene
Achse und verlangen lhnen viel Geschick ab.

' BEWEGEN/
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e KAMERA
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BEWEGEN

KARATE SPIN

’E NICHT BELEGT
X

. BASH ATTACKE
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STATUS
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NICHT BELEGT

PERSPEKTIVE
ANDERN
NICHT BELEGT




RAUS!!

Zwei brandneue Demos haben wir auf der
aktuellen DVD fur Sie im Angebot.
Urspriinglich sollten es jedoch fiinf sein.
Allerdings schafften es die spielbaren Trial-
Versionen von Star Wars Battlefront und
Tom Clancy's Ghost Recon 2 nicht durch
den Qualitatscheck bei Microsoft. AuRerdem
hatten wir lhnen gerne eine fantastische
Demo zu Mercenaries angeboten, hier hatte
die USK jedoch etwas dagegen und erteilte
dieser Demo keine Jugendfreigabe.

Star Wars Battlefront

Die Demo zum Multiplayer-Spal bestand
den Qualitatscheck bei Microsoft nicht.

Tom Clancy’s Ghost Recon 2

Auch der Taktik-Shooter von Ubisoft missfiel
den kritischen Priifern von Microsoft.

Mercenaries - Playground of Destruction

Die umfassende Demo zum Uberraschungs-
hit war der hiesigen USK viel zu brutal.

Vorsicht, diese Demo birgt ernsthafte
gesundheitliche Risiken in sich! Sie kdnnten
beispielsweise Lachkrampfe erleiden und
dadurch sogar fiese Bauchschmerzen bekom-
men. Zu Beginn der Demo landet das putzige
Eichhornchen mit den schlechten Manieren als

Soldat auf einem Schiff an einem Kriegsschau- !
platz. Nachdem Conker in Todesangst zunachst ||

den GroBteil seiner Eichhérmchen-Kameraden

- neben ihm fallen sieht, muss er sich mit drei

weiteren Soldaten bis zur feindlichen Festung
durchschlagen. Dazu miissen Sie zu den

mit Leuchtraketen markierten Hindernissen
eilen und sich anschlieBend verschanzen, bis
lhre Kameraden weiterlaufen. Nach nur drei
Hindernissen sind Sie am Ziel, eine kurze
Zwischensequenz spater diirfen Sie dann
endlich selbst den feindlichen Tediz den
Garaus machen. Betreten Sie das Gebaude,
indem Sie zuvor das Schloss kaputtschieBen,

“und raumen Sie ordentlich mit den Schur-

ken auf. Laserschranken iberwinden Sie,

wenn Sie darunter hindurchkrabbeln oder
dariiber springen. Driicken Sie nach einem
Sprung ein zweites Mal auf den Knopf und
halten diesen gedriickt, setzt Conker seinen
buschigen Schwanz als Rotor ein und kann
dadurch fiir ein paar Sekunden schweben.

BEWEGEN/
SPRINGEN
(KLICK)

KAMERA/

ZIELEN/

ZOOM (KLICK)
NICHT BELEGT

SPRINGEN

B\ WAFFE
ZUCKEN
NACHLADEN
NICHT BELEGT
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SCHIESSEN/
KRIECHEN
NICHT BELEGT

NICHT BELEGT

Blinx 2: Masters of Time & Space

9.4 Test: Ausgabe 03/05 B 4l Wertung: 74%
P sveter 12 ] X Genre Jump & Run

Zwei verschiedene Spielmodi stehen lhnen
zur Auswahl, beide davon lassen sich jeweils
alleine oder zu zweit absolvieren. Im Time-
Sweeper-Modus kénnen Sie auf Wunsch ein
Tutorial bestreiten, das lhnen die Steuerung
naher erklart. Bevor Sie loslegen, haben Sie
aber auch noch die Moglichkeit, das Aussehen
Ihres Hauptcharakters und dessen Teamgefahr-
ten gemal lhren Vorstellungen zu entwerfen.
Hierbei stehen Ihnen jede Menge Einstel-
lungen zur Verfiigung. Auch im eigentlichen
Spielgeschehen erwartet Sie Abwechslung

en masse. So muss lhre Spielfigur mit einer
Saugwaffe Gegenstande einsaugen, um

diese als Munition auf Gegner zu schiefRen.
Besiegte Gegner hinterlassen dann verschie-
dene Zeitkristalle, die es einzusammeln

gilt. Haben Sie genug Kristalle beisammen,
werden am unteren Bildrand nach und nach
verschiedene Symbole aktiviert, die Sie von
jedem Videorekorder her kennen. Sobald das
Pause-Symbol aktiv ist, diirfen Sie damit zu
jeder Zeit das gesamte Spielgeschehen um Sie
herum fiir zehn Sekunden pausieren, nur lhr
Charakter kann sich dann noch bewegen und

gemiitlich Gegner ausschalten. Die Rewind-
Funktion lasst sich hingegen auf beschadigte
Objekte anwenden. Dabei diirfen Sie die Zeit
so weit zuriickdrehen, bis das Objekt wieder
einen unbeschadigten Zustand erreicht.
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'WECHSELN

TIME-
CONTROL/
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RETRY
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Gewinnspiel

Komplettlosung

Die Unglaublichen
The Incredibles

P74 Test Ausgabe 02/05  |MD 4 Wertung 69% )
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Als tibergewichtiger und in die Jahre
gekommener Superheld miissen Sie sich in
dieser Demo gegen lhre Feinde behaupten.
Dabei diirfen Sie Ihre Muckis spielen lassen
und den Gegnern ordentlich eins vor den

Latz hauen. Sie sitzen zum Beispiel am

Steuer eines Raumschiffs und nehmen drei
Geschiitztiirme ins Visier oder es gilt, einen
harten Kampf gegen einen gefahrlichen Panzer
zu bestehen. Zundchst beginnen Sie jedoch

in einem Dschungel. Schon nach wenigen
Schritten erreichen Sie die feindliche Basis.
Die dort auftauchenden Gegner sollten Sie
einfach mit harten Schlagkombinationen platt
machen. Die Laserschranke, die Ihnen den
Weg versperrt, schalten Sie aus, indem Sie die
beiden Generatoren rechts und links vom Tor
zerstoren. Gehen Sie danach einfach durch die
Pforte und kurz darauf finden Sie sich in einem

Raumschiff wieder. Ballern Sie damit einfach
wie blode auf die Geschutztiirme und nach
einiger Zeit wird lhr Vehikel eine Bruchlan-
dung erleiden und Sie kénnen weiterlaufen.
Nach einer kurzen Jump&Run-Passage stehen
Sie schliefilich dem Panzer gegeniiber. Um
diesen zu besiegen, miissen Sie die Bomben
einsammeln, die dieser auf Sie abfeuert, und
auf ihn zuriickwerfen, bevor sie explodieren.

SPRINGEN

PACKEN

SCHWACHER
ANGRIFF

INCREDI-
ANGRIFF

NICHT BELEGT
KRIECHEN
KAMERA

ZENTRIEREN
NICHT BELEGT

Rocky Lege

974 Test Ausgabe 10/04  |IB74) Wertung: 87% )
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Auch in der zweiten Xbox-Umsetzung der
beriihmten Filmreihe mit Sylvester Stallone
diirfen Sie wieder in die Rolle der bekannten
Charaktere Rocky Balboa, Clubber Lang,
Ivan Drago und Apollo Creed schiiipfen. In
unserer Demo-Fassung stehen allerdings nur
drei Boxer zur Auswahl. Dazu gehort neben
dem Titelhelden auch Clubber Lang, der in
Rocky lllvon Mr. T gespielt wurde. Der dritte
Fighter im Bunde ist ein gewisser George
Fullmer, ein filtiver Charakter, der in den
Filmen nicht vorkommt. Sobald Sie sich fiir
einen Boxer und einen Gegner entschieden
haben, diirfen Sie sich auch noch einen von
zwei Schauplatzen auswahlen, an denen der
Kampf stattfinden soll. Entweder Sie kiampfen
in einem schébigen Ring am Hafen oder in
einer glamour6sen Sporthalle im russischen
Odessa. Wahrend der Kampfe haben Sie die
Moaglichkeit, Geraden oder Haken zum Kérper
oder zum Kopf des Gegners zu schlagen.
Halten Sie vor jedem Schlag zudem die rechte

Schultertaste gedriickt, konnen Sie versuchen,
harte Aufwartshaken anzubringen. Noch effek-
tiver sind jedoch die Superschlage der Boxer,
von denen jeder Charakter zwei verschiedene
im Repertoire hat. Um diese auszufiihren,
miissen Sie kurz die rechte Schultertaste
antippen und gleich danach den entsprechen-
den Knopf fiir den Superschlag driicken.

MULTIPLAYER

BEWEGEN

NICHT BELEGT
BEWEGEN

HAKEN ZUM
KORPER

GERADE ZUM
KORPER

HAKEN ZUM
KOPF
GERADE ZUM
KOPF

BLOCKEN/
AUSWEICHEN
UPPERCUTS/
AUSWEICHEN
NICHT BELEGT

NICHT BELEGT

unserer Cover-DVD in diesem Monat auch
fiinf Videos mit echten Spielszenen.

Battlestations Midway

SNK vs. Capcom: SVC Chaos

Project: Snowlind

Unreal Championship 2




Allemeine Tipps

Cheats & Codes

:
! pleler 1 Eenre Golf

Wecken Sie den Tiger in sich und versuchen
Sie, ein Meister des Einlochens zu werden! Im
Play-Golf-Modus stehen Ihnen vier verschie-
dene Locher auf bildschonen Golfplatzen zur
Auswahl. Als Golf-Ass Tiger Woods ist es dabei
Ihre Aufgabe, mit maglichst wenigen Schlagen
den Ball ins Loch zu beférdern. Auf den
gleichen vier Platzen treten Sie auch im Modus
Legend Match abermals als Tiger Woods

an. Diesmal ist allerdings Golf-Legende Jack
Nicklas Ihr Gegner, und um gegen diesen er-
fahrenen Spieler zu gewinnen, gilt es, weniger
Schlage als dieser Herr zu bendtigen. Mit den

Wood

beiden Schultertasten diirfen Sie jederzeit
den Golfschlager wechseln. Dabei wird lhnen
angezeigt, wie weit Sie mit dem jeweiligen
Modell schlagen kénnen. Fiir besonders
weite Schldge ist vor allem ein gelungener
Schlagrhythmus vonnoten. Bewegen Sie den
Ministick daher nicht ruckartig, sondern mit
viel Gefiihl zuriick und dann wieder nach
vorne. Etwas komplexer geht es beim Putten
zur Sache. Hier miissen Sie beim Anvisieren
des Lochs vor allem auch das Gefalle der
Umgebung beriicksichtigen. Im Game-Face-
II-Modus diirfen Sie zudem den erstklassigen
Editor der Vollversion antesten und im

Tiger Proofing sogar ein selbst entworfe-

nes Loch auf einem Golfplatz erstellen.

s PGA Tour

Colln McRae Rally 2005

x Test Ausgabe lﬂ!ﬂq x Wertung 86%
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Drei Strecken der Rallye-Referenz lassen sich
in dieser Demo-Fassung anspielen und dafiir
stehen lhnen auch drei PS-starke Boliden zur
Auswahl. Die Strecken sind jeweils ungefahr
gleich lang (ca. 5,5 km), unterscheiden sich
allerdings in ihrer Beschaffenheit. So besteht
im schwedischen Hjalmarson die Strecke zu 81
Prozent aus Schnee, der Rest ist eine rutschige
Eisflache. Etwas abwechslungsreicher geht es
auf der Fahrbahn im walisischen Gwyddel-
wern zu. Dort brettern Sie zwar grofRtenteils
tiber Schotter, in einigen Wegabschnitten
miissen Sie lhr Gefahrt aber auch durch

Schlamm mandvrieren. Selbst auf einer Strecke
in Deutschland kdnnen Sie tiber Stock und
Stein heizen. In Niederlauterbach erwartet Sie
auf 62 Prozent der Renndistanz eine geteerte
Fahrbahn. Um noch mehr Abwechslung in

das Geschehen zu bringen, konnen Sie alle
drei Rennen an drei verschiedenen Tageszeiten
(morgens, mittags und nachmittags) absolvie-
ren. Gleichzeitig diirfen Sie auch die Witterung
beeinflussen und bei sonnigem, bewolktem
oder regnerischem Wetter antreten. Ungeachtet
des Wetters ist auf den Strecken stets Vorsicht
geboten, denn die zur Verfiigung stehenden
Vehikel haben allesamt machtig Dampf unter
der Haube. Am meisten PS-Gewicht (306)
bringt der Peugeot 206 auf die Waage.
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Acht Gameplay-

i Videos sorgen auf

£ der aktuellen DVD fiir
Unterhaltung. Diese
Filme wurden von

. eingesandt. Falls Sie ebenfalls
einen Film beisteuern méchten, dann werfen Sie
einfach lhren Videorekorder an und schicken uns
die Kassette. Dieses Video darf aber nicht langer

als zehn Minuten dauern und eigene Soundtracks
diirfen darin nicht zu héren sein. Unsere Anschrift

finden Sie im Impressum auf Seite 98. Bitte legen
Sie Ihrem Video eine kurze Beschreibung bei.
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Anler: Die Piraten sind uns auf den un fl.lr Irates
2 Fersen! Bei unserem exklusiven WE'.CheS SVStem?
o Redaktionsbesuch bei der Software- 1989 :

firma Firaxis wollten wir eigentlich , Atari ST

die Biiroraume pliindern, um dann 1987, Amiga 500

als neureiche Redakteure mit Gou- 1987, Commodor C
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Meier gefiel diese Idee gar nicht
und so hat er uns statt fetter Beute
U und viel Ruhm zehn exklusive, von
‘ ihm handsignierte Xbox-Fassungen
5 von Pirates! versprochen. Und die
konnen Sie in dieser Ausgabe ge-
winnen. Aber Vorsicht! Bevor Sie
an der Verlosung dieser begehrten
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Schreiben Sie einfach eine Postkarte mit der richtigen
Antwort an folgende Anschrift:

4
¥

Teilnahmeschluss ist der . Die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, Atari Deutschland, Indigo Pearl und sowie deren Angehirige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden. Verloste Software ohne Jugendfreigabe wird erst nach der Vorlage
eines Altersnachweises an volljahrige Gewinner versandt.

Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstindnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.
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On the Disc Allgemeine Tipps

he Sith Lords

A Setzen Sie Kreias Verhalten immer auf Unterstiitzung.

Cheats & Codes

mghts of the Old Republlc I

Online Cup

Wir stehen Ihnen wahrend der Ausbildung
zum Jedi bei und liefern einen Lésungs-
weg zu Peragus, Telos und Nar Shaddaa.

Die Losung wurde anhand der US-
Version erstellt. Deshalb kénnen die
Namen der Charaktere und
Gegenstande in der deutschen Fassung
abweichen.

Allgemeine Tipps

Gut oder bose?

Fast jede Mission ldsst sich auf die gute
oder bose Weise |osen. Da Sie bei den
bosen Varianten meist durch einfache
Liigen, Morde, Drohungen und
Unfreundlichkeit zum Erfolg kommen,
beschreiben wir den anspruchsvolleren
guten Weg zum Ziel. Oftmals miissen
Sie sich zwischen zwei Auftraggebern
entscheiden, wobei Sie auch hier
immer die Wahl zwischen Gut und
Bose haben. Informieren Sie sich iber
die Hintergriinde der einzelnen
Organisationen, indem Sie viele
Gesprache fiihren. Allerdings haben Sie
im Laufe einer solchen Mission
mehrmals die Maglichkeit, die Seite zu
wechseln. GroBtenteils hangt lhre
Gesinnung von den Entscheidungen ab,
die Sie wahrend einer Unterhaltung
treffen. Wichtige Personen erkennen Sie
an deren individuellen Namen. Solche
Leute haben meist eine Mission oder
Informationen fiir Sie.

Schatze und Gegensténde

Die Schatze, die Sie in diversen
Containern und bei Gegnern finden,
werden immer per Zufallsprinzip
ausgewdahlt. Wenn Sie Auftrage
erhalten, bei denen Sie mehrere
Gegenstande finden miissen
(beispielsweise die
Lichtschwertmission), erlangen Sie die
gesuchten Objekte, indem Sie weitere
Nebenmissionen erfiillen und
Container offnen. Allerdings gibt es fiir
diese Gegenstande keine festen
Fundorte. Sprechen Sie mit allen

Personen und 6ffnen Sie jeden
Container, damit lhnen keine
Gegenstande oder Auftrage entgehen.

Charakterentwicklung

Ein Jedi-Guardian konzentriert sich auf
den Nahkampf. Ein hoher Wert in
Starke, Geschicklichkeit und
Konstitution ist fiir diese Profession
besonders wichtig. Setzen Sie zwei
Lichtschwerter ein, um maglichst viel
Schaden zu verursachen. Zudem haben
Sie so mehr Maglichkeiten, lhre
Statuswerte durch Waffenupgrades zu
verbessern. Der Jedi Consular braucht
Weisheit und Charisma, um seine
Machtfahigkeit zu verbessern. Dank
eines hohen Charismas kann der Jedi
Consular auf alle Jedimachte
zuriickgreifen, ohne dafiir viel Mana
verschwenden zu miissen. Sobald lhre
Spielfigur Level 15 erreicht, haben Sie
durch ein Gespréach mit Kreia die
Option, eine Spezialklasse
auszuwdahlen. Hierbei entscheiden Sie
sich fiir eine gute oder hose Klasse und
erhalten Sonderfahigkeiten, die an die
gewahlte Gesinnung gebunden sind.
Holen Sie sich schon friih die
Machtfahigkeit, mit der Sie Personen
beeinflussen kénnen, damit bestimmte
Gesprache einfacher ablaufen. Sie
treffen haufig auf feindliche Roboter,
weshalb die ,,Droiden zerstéren"-
Fahigkeit besonders niitzlich ist.
Erlernen Sie die Heilungsfahigkeit,
sobald sie zur Verfiigung steht, egal ob
Sie eine gute oder bose Gesinnung
haben. Falls Sie den Erfahrungs-Cheat
in Korriban einsetzen wollen, bauen Sie
+Machtgewitter" und ,,Leben
absaugen" bis zur hochsten Stufe aus.
Damit Sie den Erfahrungs-Cheat in Nar
Shaddaa benutzen kénnen, benétigen
Sie einen sehr niedrigen Wert in ,,Erste
Hilfe".
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s Entriegeln Sie den gegeniiberliegenden Raum, um Kreia aufzuspiiren.

Kampftipps

- Setzen Sie immer die richtigen Waffen
ein. lonenwaffen verursachen besonders
viel Schaden bei Droiden.

- Kreia ist ein wichtiger Verbiindeter, da
Ihr Hauptcharakter durch die Macht an
diese Frau gebunden ist. Bringen Sie
Kreia nur Schutz und Heilungszauber
bei und stellen Sie ihr Verhalten auf
JJedi-Unterstiitzung”. Bei jedem Gefecht
setzt Kreia automatisch alle
Schutzzauber ein, wodurch nicht nur sie,
sondern auch der Hauptcharakter
effektiver kampft. Diese Taktik
funktioniert besonders gut, wenn Sie
einen Jedi-Guardian spielen.

- Minen konnen Sie mit ,,Droiden
zerstoren” aus sicherer Entfernung zur
Explosion bringen.

- Wenn Sie sich einer Ubermacht
gegeniibersehen, legen Sie einige Minen
aus und locken Sie die Feinde per Solo-
Modus in die Falle. Wenn Sie
schleichen, kénnen Sie auch Minen
legen, ohne dabei entdeckt zu werden.
Diese Taktik ist gegen die Zwillinge in
der Nar Shaddaa Cantina besonders
hilfreich.

- Wenn Sie Schwierigkeiten mit einem
der Bossgegner haben, versuchen Sie,
ihn zu Kampfbeginn mit einer Cryoban-
Granate zu treffen. Dadurch wird der
Feind bewegungsunfahig und Sie
kénnen ihn mit weiteren Handgranaten
bearbeiten. Alternativ nutzen Sie die
schlechte Wegfindung des Spiels aus.
Gegner bleiben oft an Ecken oder
Objekten hangen, wodurch Sie deren
Angriffen leicht entgehen konnen.
Oftmals bleiben die Feinde sogar stehen
und stellen alle Angriffsversuche ein.

Leser-Zeugnis

Walkthrough

Prolog

Tutorial

Folgen Sie dem Verlauf der Génge und
biegen Sie nach links ab. Offnen Sie den
Behalter und benutzen Sie anschlieBend
das Computerterminal. Nachdem Sie
sich in das System gehackt haben,
entriegeln Sie die Tur. Durchsuchen Sie
alle Korper im Hauptraum des Schiffs.
Bei der alten Frau finden Sie einen
Schrankschliissel. Im Lagerraum o6ffnen
Sie den Schrank und pliindern die
Container. Setzen Sie die
Diebeswerkzeuge ein, um die
schwierigen Schldsser zu knacken. Nach
der Kampfiibung sprechen Sie mit dem
zweiten Droiden und reparieren ihn. In
der Mitte des Hauptraums schalten Sie
den Solo-Modus ein. Mit einem der

A Am oberen Ende der Rampe 6ffnen Sie das Treibstofflager.

beiden Roboter bedienen Sie den
Computer, wihrend Sie den anderen
Droiden zum Maschinenraum steuern.

Werkstatt

Damit Sie die Werkstatt betreten
kénnen, miissen Sie die beiden Figuren
abwechselnd steuern. Der erste Droide
bedient den Computer im Hauptraum
und offnet die Tiiren fiir den zweiten
Roboter. So erreichen Sie die Werkstatt.
Untersuchen Sie den Arbeitstisch und
bauen Sie sich ein Reparaturset.
AnschlieBend fahren Sie per
Wartungslift zur AuRenhiille. Suchen Sie
beide Seiten des Schiffs ab und
sammeln Sie alles ein, was Sie hier
finden. Zudem haben Sie die
Méglichkeit, eine Sicherheitstiir zu
offnen. Fahren Sie wieder nach unten
und betreten Sie die Krankenstation

gegeniiber dem Aufzug. Im Behilter
finden Sie einige Medipacks. Sprechen
Sie den verwundeten Hauptcharakter an
und versorgen Sie die Verletzungen.
Danach suchen Sie das
Steuerbordquartier nach Gegenstanden
ab. Sprengen Sie das Tor des
Maschinenraums mit einer Mine und
untersuchen Sie den Hyperantrieb.
Reparieren Sie diese Maschine und
begeben Sie sich zum Cockpit. Bei der
Sternenlarte setzen Sie Kurs auf
Peragus Il.

Peragus II

Die ersten Schritte

Verlassen Sie den Raum und betreten
Sie das Zimmer auf der linken Seite.
Nachdem Sie sich die Logbiicher
angesehen haben, 6ffnen Sie den
Lagerraum und die gegeniiberliegende

4 Dank dem Schutzschild der Minenarbeiter sind Sie vor dem tédlichen Dampf sicher.
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A Achten Sie im Treibstoffkanal auf die zahlreichen Sprengfallen.

Allgemeine Tipps

Halle. Pliindern Sie die Container und
durchsuchen Sie die Leichen. Versuchen
Sie, der Frau Informationen zu
entlocken, und erforschen Sie weiterhin
das Schiff. Im Sicherheitsraum sehen Sie
sich die Aufzeichnungen an. Danach
folgen Sie weiter dem Verlauf der Gange.
Saubern Sie die groRe Halle und
betreten Sie das Gefangnis im Norden.
Das Kraftfeld deaktivieren Sie mithilfe
der Konsole im Siiden. Nach dem
Gesprach benutzen Sie das Terminal
und kontaktieren Hangar 25, um die
Steuerung tber den Droiden zu
libernehmen. Offnen Sie die Tiir im
Westen, wenn Sie einen kleinen
Abstecher machen wollen. Belohnt wird
diese Extratour mit Gegenstanden und
Erfahrungspunkten. Die Kammer im
Osten lasst sich mit einer Mine offnen.
Ihr Hauptziel liegt im Siiden. Reparieren
Sie das Terminal und gehen Sie alle
Optionen durch. Wichtig ist, dass Sie die
Tur zum Treibstoffdepot &ffnen und
diesen Bereich betreten. Benutzen Sie
das Computerterminal, um die beiden
anderen Charaktere zu befreien. Eilen
Sie zum Sicherheitsraum und betreten
Sie den Schacht.

Treibstoffleitung

Laufen Sie weiter und schalten Sie die
Roboter aus. Offnen Sie auf jeden Fall
den Container im zweiten Raum, damit
Sie die wichtigen
Ausriistungsgegenstande nicht
verpassen. Kdmpfen Sie sich nach
Norden vor, bis Sie den Gang mit dem
Dampf erreichen. Um diese Stelle sicher
passieren zu konnen, aktivieren Sie den
Telos-Schild, den Sie in dem Container
gefunden haben. In der groRen Halle, in
der die vier Energieschilde zu finden
sind, laufen Sie tiber den Steg und
bedienen das Terminal. Schalten Sie die
Energiefelder aus und betreten Sie den
Tunnel im Siiden. Wenn Sie alles
erledigt haben, benutzen Sie den
Turbolift. Unterhalten Sie sich mit dem
Roboter und eilen Sie anschlieBend zum
gegeniiberliegenden Raum. Pliindern Sie
die Uberreste und éffnen Sie den
Container neben dem Tisch, um einen
Stimmenrekorder zu finden. Danach
{iberreden Sie den Roboter, den
Zugangscode mit der Stimme des
Verstorbenen aufzusagen. Sobald die
Unterhaltung vorbei ist, folgen Sie dem
Verlauf der Gange. Ihr Ziel ist die
Droidenstation neben dem Turbolift.
Dort benutzen Sie das Terminal, um die
nachste Tur zu entriegeln. Schnappen

Online Cup

Sie sich den Raumanzug aus dem
Schrank und verlassen Sie den
Abschnitt. Nach der kurzen
Zwischensequenz betreten Sie die Basis
durch den neuen Eingang.

Weltraumspaziergang

Im gewundenen Gang machen Sie bei
dem Terminal Halt und schalten das
Ventilationssystem ab. AnschlieBend
heben Sie den Notfallstatus auf, damit
sich die Tiir im Norden offnet. Biegen Sie
bei der Gabelung nach links ab und
durchsuchen Sie den Abschnitt. Die
Hologrammnachricht konnen Sie sich
am Terminal neben der Tur ansehen.
Nehmen Sie nun den Abschnitt im
Osten unter die Lupe. Dort konnen Sie
weitere Nachrichten einsammeln. Unter
anderem erfahren Sie so den Code fur
den Turbolift. Besuchen Sie die Cafeteria
und pliindern Sie den Lagerraum im
Norden. AnschlieRend rennen Sie nach
Stiden und untersuchen die Konsole.
Priifen Sie die Kamera-Logfiles, um den
richtigen Zugangscode zu erfahren, und
begeben Sie sich zum
Administrationslevel. Alternativ zerstoren
Sie die Konsole, um die Tiir zu offnen.
Sammeln Sie Kreia und Atton ein.
Danach sprechen Sie mit dem Roboter
und schaffen ihn aus dem Weg. Ziehen
Sie sich zuriick, sobald der besiegte
Feind die Selbstzerstorungssequenz
aktiviert hat. Vergessen Sie nicht, die
Uberreste des Roboters zu durchsuchen,
um das erste Item fiir die HK-
Nebenmission zu finden. Danach
rennen Sie zur Andockschleuse im
Norden und betreten die Harbinger. Bei
der Lagebesprechung entscheiden Sie
sich fir Attons Plan und eilen nach
Westen zur Briicke. Laden Sie die
Asteroidendaten vom
Navigationscomputer herunter und
sehen Sie sich die Logbiicher an. Weiter
geht's nach Nordosten zum
Besprechungsraum. Sehen Sie sich die
Hologrammnachrichten an. Sobald Sie
mit diesem Abschnitt fertig sind,
betreten Sie die Mannschaftsquartiere.

Quartiere

Der zweite Raum auf der rechten Seite
ist lhr altes Quartier. Dort offnen Sie die
Kiste, um einige niitzliche Gegenstinde
abzustauben. Bei der Abzweigung eilen
Sie nach Norden und betreten den
Krankenabschnitt auf der rechten Seite.
Verschaffen Sie sich Informationen am
Computer und verlassen Sie den Bereich
durch den Ausgang im Siiden. Mit dem
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Leser-Zeugnis

Turbolift im Osten erreichen Sie den
Maschinenraum. Nach der kurzen
Zwischensequenz betreten Sie den
Bereich im Osten und offnen das Tor per
Terminal. Bei dem Computer, der die
Maschinen kontrolliert, starten Sie die
Sequenz, um den Treibstofftunnel
betreten zu kdnnen. Nehmen Sie T3 in
die Gruppe auf, entschérfen Sie die
Mine und untersuchen Sie den
Gegenstand, der auf dem Boden liegt.
Diese Tasche beinhaltet ein wichtiges
Objekt, mit dem Sie Zutritt zum Hangar
erhalten. Eilen Sie die Rampe hinauf
und deaktivieren Sie die Energieschilde.
Jetzt kdnnen Sie den nachsten Bereich
betreten. Bei der Konsole setzen Sie das
fehlende Teil ein und setzen lhren Weg
fort. Den Dekontaminierungsbereich
saubern Sie mithilfe des Terminals. Falls
Sie nicht geniigend Werkzeuge dabei-
haben, greifen Sie auf die Atemmasken
zuriick, die Sie im Lagerraum der Mensa
finden. Beim Landeplatz durchsuchen
Sie alle Container und Kisten, bevor Sie
in den Ebon Hawk steigen. Ballern Sie
auf die Sith und bringen Sie die Fasser
zum Explodieren. Alle Gegner, die das
Schiff betreten, miissen anschlieRend im
normalen Kampf ausgeschaltet werden.
Auf dem Ebon Hawk fiihren Sie
Gesprache mit den Gruppenmitgliedern,
um Informationen zu erhalten. Sobald
Sie fertig sind, fliegen Sie nach Telos.

Telos

Untersuchungen

Folgen Sie den Anweisungen des
Empfangskomitees. Im Gefangnis
erledigen Sie den Attentater und
besprechen anschlieRend die Lage. In
Ihrer neuen Unterkunft melden sich
dann potenzielle Auftraggeber bei Ihnen.
Der erste Besucher reprasentiert die gute
Organisation, die Czerka Corporation ist
bei dieser Mission die bdse Partei.
Sobald Sie wieder frei sind, eilen Sie zur
TSF-Station im Entertainment-Bereich.
Bei den Informationsterminals kénnen
Sie die Ubersichtskarten der einzelnen
Gebiete runterladen. In der Station
sprechen Sie zuerst mit dem Droiden
am Eingang und erkundigen sich nach
dem Raumschiff und Ihrer Ausriistung,
Offnen Sie alle Schrinke und bewaffnen
Sie sich. Im Nebenzimmer sprechen Sie
mit Krenn, der mehrere Nebenmissionen
fiir Sie hat. Schauen Sie in der Cantina
vorbei und reden Sie mit den wichtigen
Leuten. Danach marschieren Sie zum
Shuttle im Siiden. Bei dem langen Gang
biegen Sie nach rechts ab und fragen

PAUSED
PRESS @ TO CONTINUE

4 Wenn Sie den Roboter aus dem Hangar abholen, werden Sie von fiinf Séldnern aus dem Hinterhalt attackiert.
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den Kerl an der Theke aus. Nachdem
Sie neue Informationen erhalten haben,
verhoren Sie den Wachter, der neben
dem Tor steht.

Czerka

Weiter geht's zu den Biiros von Czerka.
Hier treffen Sie die beiden gesuchten
Verbrecher. Fragen Sie Jana Lorso iiber
Batono aus. Begeben Sie sich zum
Komplex der Ithorianer und sprechen
Sie mit dem Anfiihrer. Uberreden Sie ihn
dazu, Batonos Versteck preiszugeben.
AnschlieRend holen Sie den Mann bei
Appartement C1 ab. Auf dem Weg nach
drauBen begegnen Sie einigen Soldnern
der Czerka Corporation, die Sie aus dem
Weg schaffen miissen. Im folgenden
Gesprach holen Sie sich die Belohnung
fiir Batonos Rettung ab. Informieren Sie
Lieutenant Grenn iiber den falschen
Batu Rem, um die zweite Nebenmission
abzuschlieBen. Sprechen Sie erneut mit
Chodo Habat und nehmen Sie den
Auftrag an. Zuerst miissen Sie die
Informationen des Droiden in Hangar 2
sicherstellen. Begeben Sie sich zu den
Docks und sprechen Sie mit dem Mann
an der Theke, damit Sie den Hangar
betreten kénnen. Innen unterhalten Sie
sich mit den Leuten und erledigen die
fiinf Angreifer. Reden Sie mit dem

s Lassen Sie lonengranaten auf den Kampfroboter regnen, um aus dieser Begegnung als Sieger hervorzugehen.

Droiden, um zu threm Auftraggeber
zuriickzukehren. An dieser Stelle wird
endgiiltig entschieden, welche Partei Sie
unterstiitzen. Versorgen Sie sich bei
Chodo mit weiteren Informationen und
suchen Sie danach Grenn auf. Zeigen
Sie ihm die Waffe und laufen Sie weiter
zur Cantina. Dort unterhalten Sie sich
mit Luxa, die an der Bar steht. Nehmen
Sie den Auftrag an und laufen Sie weiter
zum nahe gelegenen Waffenhandler.
Fragen Sie die beiden Verkaufer nach
dem Blaster und finden Sie heraus, ob
Sie Samhan Dobo bei den
Schmuggelaktionen helfen kénnen.
Sobald er Ihnen den Auftrag erteilt hat,
melden Sie sich bei Grenn, der lhnen
die benétigten Gegenstande zur
Verfligung stellt. Laufen Sie zum Handler
und begleiten Sie ihn zum Dock. Nach
dem Kampf holen Sie sich Ihre
Belohnung ab.

Exchange

Dem Wachter an der Tuir berichten Sie
von Ihrem Geschaft mit Luxa, damit Sie
eingelassen werden. Die Empfangsdame
beeinflussen Sie mit der Macht und
erforschen den Ostfliigel des Komplexes.
Dort erledigen Sie die Leibwachter und
folgen dem Gangsterboss. Reden Sie mit
dem Schwein, das vor der Tiir steht, und

beseitigen Sie die Kampfroboter. Bei den
folgenden Gespréchen versuchen Sie,
einen Kampf zu vermeiden. Reden Sie
so lange, bis eine der Parteien die
Geduld verliert. Nachdem Sie Luxa
neutralisiert haben, fordern Sie Slusk
dazu auf, das Projekt der Ithorianer
nicht langer zu storen. AnschlieRend
plindern Sie die Kisten und klinken sich
in den Sicherheitscomputer ein.
Schalten Sie auf die Gefangniskamera
und befreien Sie den Ithorianer. Von
Chodo Habat erhalten Sie eine
Belohnung und den neuen Auftrag, der
Czerka einen Strich durch die Rechnung
zu machen. Begeben Sie sich zur
Cantina und unterhalten Sie sich mit
Corrun Falt, der in der Nahe der
Tanzerinnen steht, Erzahlen Sie ihm,
dass Sie Beweise suchen, und holen Sie
sich die ndtigen Informationen. Weiter
geht's zum Appartement B2, wo Sie mit
dem Mechaniker reden. Zahlen Sie ihm
die 2.500 Credits, damit Sie den
bendtigten Gegenstand erhalten. Holen
Sie anschlieBend den Roboter vom
Czerka-Empfang ab.

B-4D4

Betreten Sie die Biiros der Czerka
Corporation und sprechen Sie mit Lorso,
um Zugang zum Computer zu erhalten.

Den Roboter tiberzeugen Sie mit der
ersten Gesprachsoption. Sobald Sie die
Daten heruntergeladen haben, kehren
Sie zu den Ithorianern zuriick. Nach
kurzer Zeit erhalten Sie einen
Funkspruch, der Sie iiber einen Angriff
informiert. Rennen Sie zu den
Ithorianern und besiegen Sie die
Soldner. Die Schliisselkarte fiir Chodos
Raum erhalten Sie von Moza. Bereiten
Sie sich nun auf Ihre Abreise vor. Sobald
Sie alle Vorkehrungen getroffen haben,
marschieren Sie zum Dock und
benutzen das Shuttle in Hangar 2.

Planetenoberfliche

Nach der Zwischensequenz tritt Bao-Dur
lhrer Gruppe bei. Alle wichtigen
Fahigkeiten kosten ihn nur einen Punkt,
was den Technikexperten zu einem
wichtigen Verbiindeten macht. Da er
iiber eine hohe Grundstarke verfiigt,
kommt er mit Nahkampfwaffen gut
zurecht. Schaffen Sie die Minen hinter
dem Schiff beiseite und pliindem Sie
den versteckten Lagerplatz. Der Ausgang
dieses Abschnitts befindet sich in der
stidostlichen Ecke. Erledigen Sie die
Gegner und nehmen Sie sich vor den
Minen in Acht. Da neben einem
Minenfeld meistens einige Feinde
stehen, wahlen Sie einen Kampfer aus,
der liber viele Lebenspunkte verfiigt.
Rennen Sie nun schnell Giber alle Minen,
damit die schwachen Gruppenmitglieder
keinen Schaden erleiden. Alternativ
aktivieren Sie den Solo-Modus und
schicken einen Spaher voraus. Suchen
Sie alle Ecken des Gebietes ab, um
zusatzliche Gegenstande zu erbeuten.
Der Weg fithrt Sie direkt zur Czerka-
Basis. Speichern Sie zur Sicherheit lhren
Spielstand, da eine Reihe schwerer
Kampfe folgt.

Czerka-Basis

Da die einzelnen Gegnertruppen recht
nah beieinander stehen, stellen Sie das
Verhalten Ihrer Spielfiguren auf
,Stationar", Mit dieser Einstellung
handeln die Figuren fast nie auf eigene
Faust - geben Sie die Befehle also
manuell ein. Allerdings verhindern Sie
auf diese Weise, dass lhre Helden
geschwacht in den nachsten
Gegnerhaufen stiirmen. Arbeiten Sie sich
Stiick fiir Stiick vor und setzen Sie
Granaten ein, um die Verbande der
Soldner zu dezimieren. Nachdem Sie
jeden Widerstand beseitigt haben,
untersuchen Sie das Computerterminal
auf der Plattform und betreten
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anschlieend die alte Militarbasis.
Achten Sie beim Eingang auf Minen.

Militarbasis

In diesem Abschnitt wimmelt es nur so
von Gasfallen. Die Energiebarrieren
zerstoren Sie mit Bao-Durs
Spezialféhigkeit. Im zweiten Raum
bedienen Sie den Computer mit einem
erfahrenen Techniker und laden die
Ubersichtskarte herunter. Bei der
Kreuzung biegen Sie nach links ab und
durchsuchen den Rucksack, um eine
Schliisselkarte zu finden. Kampfen Sie
sich weiter nach Siiden durch und
passieren Sie den Hangar. Sobald Sie
am Shuttle vorbeigelaufen sind,
zerstoren Sie das Energiefeld links.
Mithilfe des Terminals deaktivieren Sie
die Gasfallen. An dieser Stelle haben Sie
die Gelegenheit, einen verirrten Mann zu
retten. Es wird Ihnen als gute Tat
angerechnet, wenn Sie den Kerl zum
Ausgang fiihren. Benutzen Sie das
Terminal im groRen siidlichen Raum.
Dadurch kénnen Sie gleich mehrere
KKampfroboter ausschalten. lhr nachstes
Ziel ist der Reaktorraum. Bedienen Sie
das Terminal und starten Sie die
Maschine. Im zentralen Raum im Siden
haben Sie nun Zugang zu einem
Lagerraum, in dem Sie die Codes fiir das
Shuttle finden. Im Hangar wartet ein
groBer Kampfroboter auf Sie, den Sie
am besten mit lonengranaten und
-waffen bearbeiten. AnschlieRend
betreten Sie den Kontrollraum des
Hangars und o6ffnen die Tore. Jetzt
machen Sie sich mit dem Shuttle aus
dem Staub.

Polarplateau

Erledigen Sie die drei Morderroboter
und pliindern Sie deren Uberreste,
damit Ihnen der HK-Missionsgegenstand
nicht entgeht. Rennen Sie zu dem
kleinen Hiigel und 6ffnen Sie die Tiir. Bei
den Damen am Eingang geben Sie lhre
Waffen und Ausriistung ab. Durchsuchen
Sie das Anwesen, um den Rest Ihrer
Gruppe zu finden. T3 wird in der Nahe
des Ebon Hawk gefangen gehalten.
Wenn Sie sich mit den Dienerinnen
unterhalten, haben Sie die Moglichkeit,
einige Ubungskampfe zu absolvieren.
Sie erhalten Erfahrungspunkte, wenn Sie
alle Kampfe gewinnen. Sobald Sie alles
abgesucht haben, steigen Sie in den
Ebon Hawk. Sprechen Sie dort mit allen
Gruppenmitgliedern, um lhren Einfluss
zu vergroRern. Ihr nachstes Reiseziel ist
Nar Shaddaa.
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A Beim Uberfall der Zwillinge verstecke

Nar Shaddaa

Landeplattform

Nach der kurzen Lagebesprechung
kiimmern Sie sich um den Besitzer der
Landeplattform. Wenn Sie das Wesen
schnell und unkompliziert loswerden
machten, zahlen Sie ihm 200 Credits.
Suchen Sie Tienns Laden auf und fragen
Sie ihn, ob er die ID des Ebon Hawk
andern kann. Von dem Droiden erhalten
Sie den Auftrag, die Uberreste seines
Vorgéngers zu bergen. Im Siidwesten der
mittleren Plattform finden Sie den
ehemaligen Kopfgeldjager Vossk, der
lhnen erzahlen kann, vor wem Sie sich
in Acht nehmen miissen. Wenn Sie vomn
Besitzer des Ebon Hawk angesprochen
werden, macht es keinen Unterschied,
wie Sie sich verhalten. Selbst wenn Sie
ihm das Schiff iibergeben, steht Ihnen
der Ebon Hawk weiterhin zur Verfiigung.
Das ndchste Mal, wenn Sie lhr
Raumschiff betreten, stehen Sie der
Attentaterin Visas gegeniiber, die ein Teil
fiir lhr Lichtschwert bei sich hat.
Allerdings miissen Sie einen Fortschritt
von 25 Prozent auf der guten oder basen
Seite gemacht haben, um diese
Begegnung auszulosen.

Handlerkrieg

Im Siiden bei Oondar kénnen Sie eine
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n Sie sich hinter der Wand und legen einige Minen zu lhrem Schutz ab.

EXTRATIPP Unendlich viel Geld

Auf der Ebon Hawk sprechen Sie mit der Enchani-Kampferin und bestreiten einen
Trainingskampf. Sobald der Kampf vorbei ist, ziehen Sie sich eine Riistung an und
reden mit der Frau. Fragen Sie sie, ob sie sich etwas anziehen kann. Uberzeugen
Sie die Enchani-Kampferin mit der ersten Gespréchsoption. Danach brechen Sie
die Unterhaltung ab und gehen ins Ausriistungsmenii. Wechseln Sie die Figuren
mit der schwarzen Taste durch, ziehen Sie der Frau die Robe wieder aus und
sprechen Sie sie erneut an. Sie kdnnen die Frau abermals bitten, etwas
anzuziehen. Auf diese Weise erschaffen Sie sich unendlich viele Kleidungsstiicke,
die bei den Handlern jeweils ca. 2.000 Credits bringen.

Bonusmission starten. Geeda finden Sie
im nordlichen Bereich des Abschnitts.
Sprechen Sie mit dem Handler, um
Naheres zu erfahren. Reden Sie ein
weiteres Mal mit den beiden
Geschaftsleuten und treffen Sie eine
Entscheidung. Unterstiitzen Sie Geeda
fiir eine gute Gesinnung und Oondar fiir
die dunkle Seite. Unterhalb der Swoop-
Bahn treffen Sie auf Kodin und das
Wrack des gesuchten Roboters. Kaufen
Sie ihm den Droiden ab und fragen Sie
ihn nach seinem Angebot. Hier kénnen
Sie einen Prozessor fiir den HK im Ebon
Hawlc erwerben. Kehren Sie zu TT-32
zuriick und schlieBen Sie diese Mission
ab. Im nordwestlichen Raum
unterhalten Sie sich mit Borna Lys und
gehen auf ihr Angebot ein. Nachdem Sie

sich die Zugangscodes von Borna
verschafft haben, manipulieren Sie den
Droiden und bringen ihn zur Explosion.
Danach erhalten Sie eine Belohnung.
Weiter geht's nach Siiden in den
Fliichtlingssektor.

Fliichtlingssektor

In diesem Abschnitt werden Fliichtlinge
von der Exchange-
Verbrecherorganisation als Sklaven
gehalten. Der dulere Ring dieses
Abschnitts wimmelt nur so von Gegnern,
die die Fliichtlinge bewachen. Laufen
Sie zur Mitte des Gebietes und
unterhalten Sie sich mit Hussef. Fragen
Sie den Mann, was er braucht, und
nehmen Sie den Auftrag an. Gleich
nebenan steht Kahranna. Héren Sie sich




On the Disc

die Geschichte an und versichern Sie

| der Frau lhre Hilfe. Weiter siidlich steht
Odis, der einen Sponsor fiir seine

| Pilotenlizenz braucht. Im Norden

| unterhalten Sie sich mit Geriel. Weiter
geht's nach Westen zu Nadaa, die eine
neue Nebenmission fiir Sie hat. Begeben
Sie sich zu den auReren Gangen des
Gebietes und erledigen Sie die Feinde.
Im Westen finden Sie Adanas Gefangnis.
Allerdings miissen Sie zuerst Saquesh
bezahlen, bevor Sie das Madchen
befreien konnen. Erzahlen Sie dem
Anfiihrer der Exchange, dass einer der
Menschen eine Seuche mit sich
herumschleppt. Schlagen Sie ihm vor,
den Fliichtligen mehr Platz zu geben.
Begeben Sie sich nun nach Osten zum
Gebiet der Serroco. Schaffen Sie den
Abschaum aus der Welt und melden
Sie sich anschlieBend bei Hussef. Von
ihm erhalten Sie das dritte Bauteil fiir
das Lichtschwert. Sprechen Sie noch
einmal mit Nadaa, um eine Belohnung
zu erhalten.

Landeplatz

Nach der kurzen Zwischensequenz
miussen Sie den Ebon Hawk stiirmen.
Uberall im Schiff treffen Sie auf Feinde.
Der Anfithrer selbst wartet in der Nahe
des Cockpits. Freundlicherweise hat er
den rechtmaligen Besitzer des Ebon
Hawk umgebracht. Sobald Sie das
Raumschiff wieder unter Ihrer Kontrolle
haben, nehmen Sie die Enchani-
Kampferin in die Gruppe auf und

Allgemeine Tipps

betreten Sie den Entertainment-Bereich.
In der Cantina sprechen Sie mit dem
Mann, der neben den Tanzerinnen
steht. Fragen Sie die Frau, ob Sie fir
Vogga tanzen kann.

Betreten Sie den Containerbereich im
Westen der Docks und schleichen Sie in
den ersten Container. Belauschen Sie
das Gesprach und verlassen Sie die
Docks, um eine Reihe von
Zwischensequenzen auszulésen. Sobald
das Gesprach vor dem Ebon Hawk
vorbei ist, laufen Sie zur Cantina im
Entertainment-Bereich. Beim Barkeeper
bestellen Sie das Getrank, mit dem Sie
Voggas Bestien einschlédfern. Dazu
schiitten Sie die Fliissigkeit in den
Wassernapf. Jetzt haben Sie die
Maglichkeit, den Lagerraum des Hutts
zu pliindern. Begeben Sie sich zum
Jekk'Jekk Tarr bei den Docks. Nach den
Gesprachen mit Atton und Mira
wechselt der Schauplatz. Fiir den
folgenden Kampf ist eine Energiewaffe
von Nachteil, da lhre Gegner
Schutzschilde einsetzen. Sie brauchen
eine Schallwellenwaffe oder Ahnliches,
um die Zwillinge zu verletzen. Schiitzen
Sie sich selbst mit einem Mandalorian-
Nahkampf-Schild. Wenn Atton gut
schleichen kann, rennen Sie gleich zu
Beginn der Schlacht auf die andere
Seite des Raums. Verstecken Sie sich
hinter einer der Wande, um das
Mordkommando abzuhangen.
AnschlieRBend begeben Sie sich in den
Schleichmodus und legen jede Menge

Minen. Sobald Sie fertig sind, machen
Sie sich sichtbar und locken |hre Feinde
in das todliche Minenfeld.

Alienbar

Steuern Sie Mira durch die Bar und
sehen Sie sich die Zwischensequenz an.
Danach erforschen Sie die Docks mit
Ihrem Hauptcharakter. Sobald Sie die
Kontrolle iiber die Figur erhalten,
durchsuchen Sie die einzelnen
Container. Lootras Frau befindet sich im
Fliichtlingssektor. Lasavvou, Lunar
Shadow und der Bith Wissenschaftler
haben ebenfalls Auftrage fiir Sie.
Suchen Sie nun Pylon 3 im Norden auf.
Wenn Sie den Raum betreten,
untersuchen Sie den Korper, der in der
Ecke liegt. Danach setzen sie den
Reinigungsdroiden aufer Gefecht.
Sobald Sie fertig sind, kehren Sie zum
Quartier des Wissenschaftlers zuriick.
Danach reden Sie mit Fassa. Handeln
Sie aus, dass Lasavvou den Planeten im
Tausch gegen einige Energiezellen
verlassen darf. Bauen Sie die Zelle in
die Konsole ein, die Sie direkt neben
Fassa finden. Jetzt konnen Sie alle
Pylonen aktivieren. Betreten Sie einen
der Pylonen und fragen Sie die
Identifikationsnummern der Schiffe ab.
Danach setzen Sie die Landeprioritat
fest: die vollstandige ID, die ID mit den
vier fehlenden Zahlen, die ID mit den
funf fehlenden Zahlen. Bevor Sie die
Alienbar betreten, suchen Sie Vogga auf
und versichern ihm, dass Sie Goto aus

A\ Vergessen Sie nicht die Uberreste dieser Roboter zu pliindern, damit Sie das HK-Bauteil nicht verpassen.

dem Weg schaffen. Nach der
Zwischensequenz im Jekk'Jekk Tarr
aktivieren Sie die Jedi-Fahigkeit und
saubern den ersten Raum. Weiter geht's
nach Norden, wo Sie den vermissten
Kapitan finden. Danach arbeiten Sie
sich zu lhrem Hauptziel vor. In den
Privatraumen fragen Sie die Frauen aus
und setzen |hren Weg fort. Halten Sie
sich immer rechts, um den Ausgang zu
finden.

Verbrecherunterschlupf

Sobald Sie die Kontrolle liber die
Kopfgeldjagerin erhalten, verpassen Sie
ihr die geeignete Ausriistung, bevor Sie
den Kampf beginnen. Setzen Sie den
Granatwerfer auch im Nahkampf ein.
Obwohl Ihre Spielfigur im Einflussbereich
der Explosionen steht, wird nur der
Gegner in Mitleidenschaft gezogen.
Besonders gut eignet sich diese Taktik fiir
die Bestien, die Sie nach dem Duell
bekampfen miissen. Wenn die Gegend
gesichert ist, durchsuchen Sie die beiden
leblosen Korper, die Sie im Gehege der
Tiere finden. Bei dem Menschenkdrper
finden Sie eine Schliisselkarte, mit der
Sie die Arena verlassen. Schlagen Sie
sich nach Norden durch. Ihr Ziel ist der
Raum, in dem Sie die Beliiftungsanlage
steuern lkonnen. Dieser Raum ist zudem
auf der Karte markiert. Offnen Sie alle
Sicherheitstiiren und kdmpfen Sie sich
zum Westfliigel vor. Dort finden Sie das
Terminal fiir die Notausgange. Sobald Sie
die Kontrolle iiber den Jedi erhalten,
begeben Sie sich zur Arena.

T3-M4

Rusten Sie Ihren Droiden mit
lonenwaffen aus. Danach fahren Sie in
die Halle und sprechen mit C7-E3, der
vor dem Terminal bei der Tiir steht.
Wahlen Sie die letzte Gesprachsoption
und reden Sie im Anschluss mit C6-E3.
Weiter geht's bei C7-E3. Wenn der Kampf
vorbei ist, betreten Sie den angrenzenden
Raum. Fahren Sie zur Tur im Norden und
benutzen Sie die Konsole. Sobald Sie
aufgefordert werden, die richtige
Sequenz einzugeben, wahlen Sie die
folgenden Optionspunkte: 4, 2, 5. Nach
der Unterhaltung mit dem Roboter
miissen Sie nur noch das Gebaude
verlassen. Unterwegs rennen Sie in eine
Einheit aus HKs. Verwenden Sie fiir
diesen Kampf ein starkes lonengewehr
und setzen Sie die eingebauten
Angriffsmodule ein. Fiir den Ebon Hawk
wabhlen Sie die Codes, die T3-M4 aus
Voggas Computer gestohlen hat.




Rettungsaktion

Kreia sollte auf jeden Fall zum Trupp
gehdren. Beim Startpunkt untersuchen
Sie den Roboter, um das erste Programm
zu finden. Die schwebenden Minen
konnen Sie mit der Macht ,,Droide
zerstoren" explodieren lassen. Im
Nordosten bei den Zellen finden Sie
einen beschadigten Roboter. Laden Sie
den Code fiir die Abwehrtiirme aus
seinem Speicher herunter. Verlassen Sie
den Zellenbereich und biegen Sie im
nachsten Raum nach links ab. Betreten
Sie das Zimmer im Westen und laden
Sie das erste Programm aus dem
Sicherheitscomputer herunter. Bevor Sie
es benutzen konnen, miissen Sie es in
einem der Kommandoterminals
einladen. Speichern Sie ab, bevor Sie mit
den Programmen herumspielen. Wenn
Sie beispielsweise die Abwehrtiirme mit
.Overload" bearbeiten, verursachen die
Turme immer maximalen Schaden. In
der Audienzhalle im Osten wartet der
Hauptcharakter. Untersuchen Sie dort die
Konsole, um die Codes fiir die
Energieaufteilung zu erhalten. Ein
weiteres Programm bekommen Sie vom
Droiden, der sich im siidéstlichen
Zellentrakt aufhélt. Im Westen des Schiffs
befindet sich die Briicke. Auf dem Weg
dorthin warten einige Minen und
Kampfroboter. Sobald Sie die Briicke
erreicht haben, benutzen Sie die Konsole
auf der rechten Seite und schalten alle
verfligharen Systeme auf die sekundare
Energiequelle. AnschlieRend loggen Sie
sich im Hauptcomputer ein und fahren
die Energiequellen herunter. Jetzt
machen Sie sich auf den Weg zuriick
zum Startpunkt. Unterwegs treffen Sie
auf Kopfgeldjager, die Zwillinge sollten
fiir Sie kein Problem darstellen. Schlagen
Sie sich zur Andockschleuse im Norden
durch und fluchten Sie mit dem Ebon
Hawk, bevor das Raumschiff explodiert.

Jedi-Meister

Sprechen Sie mit dem Mann und
vervollstandigen Sie die Gruppe, sobald
die Unterhaltung vorbei ist. Statten Sie
Vogga einen Besuch ab, um die
Treibstoffversorgung fiir Telos zu sichern.
Danach eilen Sie zu Fassa bei den Docks
und {iberreden ihn dazu, den Fliichtling
als Piloten zu beschaftigen. Zudem hilft
er der Fliichtlingsfamilie, den Planeten zu
verlassen. Nachdem Sie alles erledigt
haben, steigen Sie in den Ebon Hawk
und setzen Kurs auf Dantooine. Wie es
dort weiter geht, erfahren Sie in der
nachsten Ausgabe.

Leser-Zeugnis

Sie brauchen die Fahigkeit Machtgewitter auf der hichsten
Stufe, damit Sie diesen Bug voll ausnutzen kénnen.
Ausrlistungsgegenstande mit Weisheitsbonus sind
besonders niitzlich. Laufen Sie in Richtung Sith-Akademie
und betreten Sie die Hohle. Am dstlichen Ende des ]
Abschnitts treten Sie zu den Priifungen an. Nach der zweiten
Vision laufen Sie weiter nach Osten und biegen bei der T-
Kreuzung nach Stiden ab. In dem kleinen Raum liegt eine
alte Leiche. Durchsuchen Sie diese Uberreste, um zwei
Hssiss erscheinen zu lassen. Das Besondere an dieser Stelle
ist, dass jedes Mal Feinde erscheinen, egal wie oft Sie die
Uberreste untersuchen. Himmern Sie auf die ATaste, um
moglichst viele Gegner auf einmal auftauchen zu lassen.
Sobald sich 20 bis 30 Hssiss angesammelt haben, radieren
Sie sie mit einigen Machtgewittern aus. Speichern Sie haufig
den Spielstand. Aufgrund der hohen Belastung kann es
vorkommen, dass es zu Spielabstiirzen kommt.




MORTAL KOMB
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Ausgabe: 01/05
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Raiden freischalten

Entwurf: Mike Boon

Entwurf: Fatalitys

Entwurf: Order Realm City
Entwurf: Darrius

Entwurf: Noob Saibot Demo
Entwurf: Nethership Plan
Sindels alternatives Kostiim
Puzzle Charakter: Kabal
Entwurf: Chaos Realm Ruins
Kiras alternative Biographie
Tanyas alternatives Kostiim
Shujinkos alternative Biographie
Entwurf: Dragon King Ending P1
Arena: Dragon King Temple
Video: Quan Chi-Stimmentest
Foto: Mary Qian

Soundtrack: Dark Prison
Video: Raiden's Ableben
Foto: Mike Taran

476 Onyxmiinzen

Entwurf: Sky Temple

Foto: Nigel Casey

Puzzle Charakter: Bo'Rai Cho
Entwurf: Scorpion Render

Li Meis Biographie

Entwurf: Ashrah Render

461 Onyxmiinzen

Entwurf: Scorpions Katana:
Soundtrack: Kombo Krusher
Foto: John Vogel

357 Goldmiinzen

Entwurf: Rock Crusher-Falle
Entwurf: Nightwolf Render
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uns ihre kleinen BeiBerchen.

Entwurf: Liu Kangs Grab

325 Rubinmiinzen

Entwurf: Bo'Rai Chos Geschichte
348 Saphirmiinzen

Foto: Nick Shin

Entwurf: Netherrealm Skull Rock
Entwurf: Sub-Zeros Geschichte
Arena: Courtyard

Entwurf: Outworld-Karte
Entwurf: Hell's Foundry
Entwurf: Slaughterhouse Render
Shujinko Fight Move: Li Meis Flip Kick
322 Saphirmiinzen

Entwurf: Sky Temple Elevation
Jade freischalten

Hotaru freischalten

Martial Arts Video: Silat

Foto: Online-Team

Entwurf: Noob-Smoke-Demo
Kenshi freischalten

Video: Mortal Kombat D. A. Commercial
Entwurf: Kobras Geschichte
Arena: Quan Chi's Fortress

Foto: Alan Villani

Haviks alternative Biographie
Liu Kang freischalten

Entwurf: Raiden

Entwurf: Nightwolf und Sonya
Martial Arts Video: Goju Ryu

Li Mei freischalten

Entwurf: Nethership Innenleben
Entwurf: Kenshis Geschichte
Foto: Paulo Garcia

Entwurf: Wheel of Death
Entwurf: Ashrahs Geschichte
Ermacs alternative Biographie
Foto: Pav Kovacic

Entwurf: Slaughterhouse-Falle
Entwurf: Qutworld-Karte

Cheatsé&.Codes

Mit diesen Cheats bekommt Golfspielen eine ganz neue Dimension!

PN
PO
PP
PQ
PR
PS
PT
QA
QB
Qc
QD
QE
QF
QG
QH
Ql
Q
QK
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oM
QN
Qo
QP
QQ
QR
Qs
Qr
RA
RB
RC
RD
RE
RF
RG
RH
RI
R]
RK
RL

 Per Kickboxen wurde Bo

‘Rai Cho aus dem Ring beférdert.

Entwurf: Noob

Foto: Konquest Missions-Team
Puzzle Charakter: Raiden
Entwurf: Animationsskizzen
Kenshis Biographie

Shujinko Fight Move: Liu Kangs Bicycle Kick
Entwurf: Shinnook aus Mortal Kombat 4
Foto: Quality Assurance-Team
463 Platinmtinzen

Entwurf: Havik

Darrius alternative Biographie
Entwurf: Chaos Realm Konzep
Entwurf: Nethership Cross Section
Entwurf: Chamber of Artifacts

Li Meis alternative Biographie
Dairous alternatives Kostiim
Entwurf: Chaos Realm Sarge
Entwurf: Chaos Realm Sarge

348 Jademiinzen

Entwurf: Animationsskizzen
Ashrahs alternative Biographie
Entwurf: Scorpion Pawn

Ermacs alternatives Kostiim
Foto: Quality Assurance-Team
277 Goldmiinzen

Entwurf: Nethership Bow
Hotarus Kostiim

Entwurf: Dragon King Geschichte
258 Rudinmiinzen

Foto: Midway Media Chicago
Entwurf: Frozen Katakombs
Mileenas alternative Biographie
Entwurf: Sub-Zero

Entwurf: junger Shujinko

397 Onyxmiinzen

Entwurf: Sky Temple

Entwurf: Falling Cliffs Fatality
Entwurf: Sludge Pit-Konzept
Entwurf: Beetle Lair-Attacke

~——)O)arsa
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Komplettlosung

Sub-Zeros alternativer Charakter
Foto: Alexander Barrentine

343 Platinmiinzen

Jades Biographie

Entwurf: Boses Yin-Yang-Konzept
Foto: Ryan Rosenberg
Soundtrack: Dead Pool Arena
Scorpions alternative Biographie
Raidens Biographie

Foto: Steve Beran

Kenshis Kostiim

Video: Mortal Kombat Deception Preview
Liu Kangs alternative Biographie
Entwurf: Gutes Yin-Yang

Kiras alternatives Kostiim

Kira freischalten

Entwurf; Jade Charakterstudien
Sindel freischalten

Entwurf: Bo'Rai Cho

Martial Arts Video: Val Tudo
Entwurf: Edenia Realm Palace
Entwurf: Shujinko

Foto: Sound-Team

Entwurf: Baraka

Shujinko Fight Move: Fatality 2
Barakas alternatives Kostiim
Foto: Production Assistance
Entwurf: Schachteile

Foto: Todd Allen

Alternatives Kostiim Darrius
Soundtrack: Living Forest
Entwurf: Noob Demo Version 2
Li Meis alternatives Kostiim

434 Onyxmiinzen

Foto: Tony Goskie

Entwurf: Havik

Sindels Biographie

Entwurf: Todesfallenkammer
Video: Mortal Kombat Deception Trailer
Entwurf: Golden Desert Musik
Entwurf: Mortal Kombat 4 Promo
Entwurf: frither Quan Chi

Foto: Tony Zeffiro

Konras alternative Biographie
Entwurf: Lower Mines-Falle
Puzzle Charakter: Kenshi

Foto: Taaron Silverstein

Martial Arts Video: Choy Lay Fut

Leser-Zeugnis

ROBOTECH INVASION

Ausgabe: 04/05

Geben Sie die nachfolgenden Codes im
Options-Menii unter Extras ein. Driicken Sie
dort zur Eingabe die X-Taste. Einmal
freigeschaltet kénnen Sie den Cheat jederzeit
an und abstellen.

Scott Bernards Multiplayer-Skin
LTNTCMDR

Rooks Multiplayer-Skin
BLUEANGLS

Lancers Multiplayer-Skin
YLLWFLLW

Rands Multiplayer-Skin
KIDGLOVES

Unverwundbarkeit (Einzelspieler)
SUPERCYC

Unbegrenzte Munition (Einzelspieler)
TRGRHPY

Alle Levels (Einzelspieler)
RECLAMATION

Sofortabschuss (Einzelspieler)
DUSTYAYRES

SONIC MEGA
COLLECTION PLUS

Ausgabe: 04/05

Um alle Spiele der Sonic Mega Collection Plus
frei zu schalten, miissen Sie die angegeben
Teile jeweils in der genannten Haufigkeit
spielen. Hierzu reicht es bereits, das an-
sprechende Spiel kurz anzuwahlen und dann
gleich wieder ins Hauptmenii zuriick zu
kehren.

Sonic 3 & Knuckles

Spielen Sie Sonic 3 und Sonic & Knuckles je-
weils 20 Mal.

Blue Sphere Game

Spielen Sie Sonic the Hedgehog und Sonic 3D
Blast jeweils 20 Mal.

Flicky

Spielen Sie Doctor Robotnik’s Mean Bean Ma-
chine 30 Mal.

Knuckles in Sonic 2

Spielen Sie Sonic the Hedgehog 2 und Sonic
Spinball jeweils 20 Mal

The Ooze

Spielen Sie bis auf Ristar alles frei.

Ristar

Spielen Sie Blue Sphere, Knuckles in Sonic 2,
in Sonic 3 und in Knuckles und Flicky jeweils
30 Mal.

Tipps freischalten

Lassen Sie das entsprechende Spiel 3 Stunden
lang laufen, um im Options-Menii einige Tipps
frei zu schalten.

Outlaw Golf 2

Geben Sie die folgenden Codes wihrend des
laufenden Spiels ein. Halten Sie dabei den
L-Schalter gedriickt.

GroBe Oberweite

B, oben, oben, B, Y, oben

GroRe Kopfe

B, A, B, Y, Back-Taste

Flummiball

Oben, oben, A, oben, oben, B, oben, oben, X
Extra Token (Exhibition-Modus)

Weile Taste (2x), schwarze Taste (2x), Y
Perfekter Schlag (Exhibition-Modus,
wahrend des Zielens)

A, B, A A, B, weille Taste, B, A

GroRerer Ball (wihrend des Zielens)
Oben (3x), Bacl¢Taste

Kleinerer Ball (wahrend des Zielens)
Unten (3x), Back-Taste

Alles freischalten

Eroffnen Sie ein neues Spiel und geben Sie
"I Have No Time" als Spielernamen ein.

rey




Cheats & Codes

0XMOnlineCupVII

0XM Online Cup X
MechAssault 2; Lone Wolf

Zum Duell der Kampfroboter kommt es in
der Jubilaumsauflage des OXM Online Cups.
Im Mittelpunkt des Geschehens wird

Die Schweiz hat nicht nur DJ Bobo, sondern auch Marc MC, vimich i XoorLiveDemo 2 MechAsau
den neuen Dribbelkdnig unter den Pro Evo 4-Zockern! ' :

DVD dieser Ausgabe anbieten. Um

mitzumachen, bendtigen Sie lediglich diese
Neun Ballakrobaten unter den OXM-Lesern und / & Demo-Version und einen Xbox-Live-Zugang.
| Redakteur Manfred Reichl mischten beim achten ] : ¢ lhre Anmeldung schicken Sie dann bitte an
OXM Online Cup mit. Gespielt wurde Konamis die E-Mail-Adresse:
exzellenter FuBRball-Titel Pro Evolution Soccer 4. oxmcup@computec.de
In zwei Fiinfergruppen bestritten die Teilnehmer
jeweils ein Hin- und ein Riickspiel gegeneinander.
Nach insgesamt 40 Vorrunden-Matches standen
dann in jeder Gruppe die beiden Halbfinalteilneh-

In der E-Mail teilen Sie uns bitte
auch noch folgende Angaben mit:
® lhren Namen

mer fest. Die beiden Gruppensieger traten dabei o7 I:r Alt;r : ielerk
jeweils gegen den Zweiten der anderen Gruppe an. n (IGre RO IV CHIenEIE
Beide Sieger erreichten das Finale, den Verlierern bl

® lhre vollstandige Adresse
(wird dem Datenschutz gemaR
vertraulich behandelt)

blieb immerhin noch das Spiel um den dritten
Platz. Am Ende triumphierte mit Marc Omlin
einer unserer treuen Leser aus der Schweiz.

¥ Das o?ﬁzie 73

53 PRO EVOLUTION S8

Sie erhalten von uns eine Bestatigungsmail,
e — ——  sofern Sie zur Teilnahme zugelassen werden.
Anmeldeschluss ist der 11. Marz 2005, der
ER 4 Austragungszeitraum des Turniers die Woche
vom 14. bis zum 18. Marz 2005. Die
Ergebnisse werden in Ausgabe 06/2005

2 - % bekannt gegeben.
SPIELER GAMERTAG SIEGE UNENTSCHIEDEN NIEDERLAGEN TORE PUKNTE
1. Martin Franke THE ROCKT7 5 2 1 20:13 17
2. Marc Omlin Marc MC 5 1 2 20:12 16
3. Hans Georg Quakernack  Mac30 3 1 4 9 10 g
4. Alexander Widder YetiMaster 2 2 4 10:16 8 E
5. Manfred Reichl OXMHaiScore 2 0 6 714 6
ABSCHLUSSTABELLE GRUPPPE B
SPIELER GAMERTAG SIEGE UNENTSCHIEDEN NIEDERLAGEN TORE PUKNTE
1. Marcus Renner Insanity Soul 7 0 1 19:7 21
2. Lars Schulze the bimon 6 0 2 18:7 18
3. Enrico Haehnel IronGizmo 87 2 1 5 15:15 7
4. Robert Berg Kuhbesamer 2 1 5 13:24 7
5. Tom Resch theredfields 2 0 6 6:18 6
DIE PREISE
THE ROCKT7 & the bimon 12 Auch PES4-Publisher Konami

lieR sich nicht lumpen und
spendierte einige Preise. Die
IR ersten Drei sicherten sich je

SPIEL UM PLATZ 3 ein schmuckes T-Shirt zum
GAMERTAG GAMERTAG 2ol Spiel Psi-Ops: The Mindgate
THE ROCKT7 - Insanity Soul 22,12 Conspiracy. Der Schweizer Ruhm und Ehre - aber wenn wir lieb sind, vielleicht
i Sieger durfte sich zudem auch eine kleine Uberraschung. Mit der Anmeldung

. : . : iiber den Konami-Titel Silent _ : L e zu diesem Turnier geben Sie im Falle einer Teil-
FINALE Hill 4: The Room freuen und *# - nahme auRerdem Ihr Einverstandnis zur Veréffent-
HAMERIAG GAMERIAS EROEBHESE der Zweitplatzierte heimste lichung Ihres Namens und Ihrer Xbox-Live-Spieler-

the bimon - Marc MC 31, 1:4 Bloody Roar Extreme ein.

Der Rechtsweg ist bei diesem Wettbewerb
ausgeschlossen. AuBer dem kompletten OXM-Team
sind zudem auch samtliche Mitarbeiter der
COMPUTEC MEDIA AG von der Teilnahme

Insanity Soul K Marc MC 2:1,0:2

ausgeschlossen. Zu gewinnen gibt es eigentlich nur

kennung in unserem Heft.




Gewinnspiel

LeserZeugnis

1. Wie alt sind Sie? _Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht

Xbox | | 3
Xbox Live | a (|
PlayStation 2 | E] ]
Sony PSP ] [ | L]
GameCube | | |
Game Boy Advance 3 a =)
Nintendo DS J ] il
PC a (| o
DVD-Player | il | ]
Handy a a |
3. Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [ Nein
4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen?

Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

’ Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Hardware
Vorschau: Sid Meier’s Pirates!
Vorschau: Rainbow Six: Lockdown
Test: Oddworld: Strangers Vergeltung
Test: Cold Fear
Test: Mercenaries
Test: Star Wars KOTOR I
Leserbriefe .
Komplettldsung: Star Wars KOTOR Il __
Cheats & Codes

Uooooooooo

CcoCoo0oooo
Udoooooooo

6. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Demos:

Videos:

Gesamt:

7. Welche Eigenschaften treffen auf DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 4 [ | |
Kritisch 5] | a
Informativ i | lj |
Aktuell 3 | |
Ubersichtlich a ] ]
Optisch ansprechend a a |
Ist das Geld wert O ] i |
8. Das Heft erhdlt folgende Schulnoten:
Text. . Layout Titelseite Gesamtnote
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [_] Vorschau [] Tests
[J play:more [} Hardware [ Xbox Live

Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll,
und deshalb geben wir Ihnen jeden Monat an
dieser Stelle die Maglichkeit, uns ein Zeugnis
auszustellen!

Und unter allen Einsendern verlosen wir fiinf
brandaktuelle Xbox-Spiele!

10. Seit welcher Ausgabe lesen Sie das DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
(Aktuelle Ausgabe: 04/05)
Ausgabe: /

11. Kaufen Sie das néchste OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
(JJa [ Nein [ BinAbonnent

12. Ich kaufe DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN circa Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat lhnen allgemein am 0XM gefallen?

15. Was hat lhnen am 0XM weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen lhnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1

2.

i

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhiltlichen
Xbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

1

2

3

Name, Vorname:

Strale:

Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Computec Media AG, Redaktion OXM,
Kennwort: OXM-Zeugnis 04/05,
Dr.-Mack-Strae 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaR dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert,




Ab dem .im Handel!

Constantine
Ein verlotterter Dédmonenjager

98 DAS OFFIZIELLE

Splinter Cell: Chaos Theory

Holla! Dies ist die bis dato grafisch eindrucksvollste
Demo, die wir je auf der Heft-DVD hatten

- -MAGAZIN

mrjy CINRMED

Splinter Cell: Chaos Theory

Sam Fisher ist wieder da und diesmal haut er so richtig in
die Vollen. Wir testen das Stealth-Spiel des Jahres.

Star Wars Republic Commando
Jetzt geht es den Separatisten an den Kragen. Wir testen
den diisteren Star Wars-Shooter auf Herz und Nieren.

Doom 3
Endlich ist es fertig! In der nachsten Ausgabe werden wir
Ihnen sagen, wie sich die Xbox- zur PC-Fassung schlagt.

Brothers in Arms: Road to Hill 30

Nur im Team kann man die Hélle des Krieges tiberstehen.
Wir iiberpriifen. wie sich die Waffenbruderschaft schlagt.

TimeSplitters: Future Perfect

Ego-Shooter-Fans konnen wirklich nicht klagen. Mit dem
dritten TimeSplitters kommt ein weiterer Hitkandidat.

.. und vieles mehr.

SEICE SUBSTATION
h TERMINAL

Star Wars Republic Commando
Warmen Sie den Blaster an. Die Klon-Krieger gehen in
dieser spielbaren Demo auf Separatisten-jagd.

SNK vs Capcom: SVC Chaos
Eine grandiose 2D-Klopperei

Tak 2: Der Stal-J. der Tréurﬁe

Neues Futter fiir Jump&Run-Fans

Redaktionsdirektor: Hans Ippisch

Leitender Redakteur: Jean-Reiner Jung (V. i. S. d. P)
Redaktion: Manfred Patrick Reichl, Bernd Holtmann, Jana
Mahnke (freie Mitarbeiterin), Sascha Dowidat (freier
Mitarbeiter)

Layout: Lars Kromat, Florian Hannich, Wojtek Pruchnicki
Lektorat/Schlussredaktion: Margit Koch-WeiB (Textchefin),
Claudia Brose (stellv. Textchefin), Birgit Bauer, Esther Marsch,
Comnelia Lutz, Heidi Schmidt, Thomas Schreiner

ERSCHEINUNGSWEISE:

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN erscheint monatlich (12 Ausgaben

pro Jahr).

Manuskripte: Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der

Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe

herausgegehenen Publikationen. Eine Gewahr fir die Richtigkeit der
lichung kann nicht (b werden.

Urheberrecht: Alle in DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN veroffentlichten

Beitrige sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion oder

Nutzung bedarf der verherigen schriftlichen Genehmigung des Verlages.

OXM Abo-Service

Postfach 1129

23612 Stockelsdorf

Telefon: +49 - 451/49 06700

Fax: +49 - 451/49 06770

E Maﬂ abo. compl;m,@mm
ri2 A b

€ 88,20 ( Ausland € 101,40)

Leserservice GmbH

St. Leonharder Str. 10

A-5081 Anif

Tel: +43 - 6246/88 2-882;

Fax: +43 - 6246/88 2-52771

E-Mail: compi leserservice.at
Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben:
€9720

CMS Media Services GmbH,
Dr.-Mack-Stralle 77, 90762 Fiirth
Telefon: +49 - 911/28 72340

Fax: +49 - 911/28 72-241

E-Mail: anzeigen@computec.de

Sven Wedig (V. i. S. d. P)

Telefon: +49 - 30/85 95 4-641

E-Mail: swedig@celebration-media.de
Wolfgang Menne

Fax: +49 - 911/28 72144

E-Mail: wolfgang.menne@computec.de
Thorsten Szameitat .
Fax: +49 - 911/28 72141

E-Mail: thorsten.szameitat@computec.de

Marlin Closmann, Ralf Kutzer
Iﬂaus—Pﬂer Rmer
Burda Medien Vertrieb

RR DONNELLEY EUROPE
30-733 KRAKAU

Global Brand Manager:

David Barrow (+1 206 4231921)
dbarrow@imaginemedia.com
International Brand Manager:

Emma Parkinson (+44 (0) 7766 508897)
emma.parkinson@fxmi.com
Circulation Sales Manager: Ron Kelly

Julie Stuckes, David Pratt, David Norman, Wendy Smith, Scott
Gilchrist, Nick Bransby-Williams, Kevin U Ying

James ».\shtun-}'yrer. Steve Brown, Emma Parkinson, Julie
Stuckes, Boris Schneider-Johne und alle Personen bei Microsoft
und Avantgarde sowie die Teams von Official Xbox Magazine
UK und US.

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN ist eine Publikation von
Future Games und wird mit der Lizenz von Imagine Media
- veroffentlicht. Offizielle Xbox-Magazine werden derzeit von
The Future Network in den Vereinigten Staaten, Deutschland,
Halien und Spanien veroffentlicht oder lizenziert. The Future Network besitzt
die weltweiten Rechte, auBer in Japan. Falls Sie ein Lizenznehmer werden
wallen, kontaktieren Sie bitte unseren Global Brand Manager David Barrow
unter +1 206 4231921 oder dbarrow@imaginemedia.com

The Future Network serves the information needs of groups of people who
share a passion. We aim to satisfy their passion by creating magazines and
websites that offer superb value for money, and are a pleasure to read and
to visit. This simple strategy has helped create one of the fastest-growing
media companies in the world: we publish more than 100 magazines, 20
magazine websites, and a number of web networks from offices in four
countries. The company also licenses 42 magazines in 30 countries.

The Future Network is a public company quoted on the London Stock
Exchange (symbol: FNET)

Xbox' is a trademark of Microsoft Corporation in the United States and
other countries and is used by OXM (D) under licence from the owner.
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN is written and printed under licence from
Microsoft Corp.



DER SHOOTINGSTAR 2005.

Alle mit dem Sniper aus dem Hinterhalt erledigen?
Oder mit der Rail Gun in die Gegnermenge stiirmen?
Oder mit mehreren Riot Walls einkesseln und eine
Granate draufwerfen? Oder eine EMP-Granate auf
einen Spiderbot montieren und in die Menge laufen
lassen? Oder lieber ganz anders? Man hat die Qual
der Wahl der Qual.

ROM X80xX

PlayStation.c

Slalels) =

www.eidos.com
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